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Πεξίιεςε 

Ζ παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία εμεηάδεη ηε δεκηνπξγία θαη ηε ρξήζε ζπζηεκάησλ 

particles θαη physics simulations ζηε δεκηνπξγία νπηηθψλ εθέ γηα δηαθεκηζηηθά ζπφη αιιά 

θαη ηα ζπγθξίλεη κε ζχγρξνλεο ηερληθέο παξαγσγήο πνπ έρνπλ σο πξσηαξρηθφ ζηνηρείν 

ηελ ηερλεηή λνεκνζχλε (ΑΗ). Σα ηειεπηαία ρξφληα (2023-2026), ε ξαγδαία θαη 

απνθαιππηηθή αλάπηπμε ησλ εξγαιείσλ ΑΗ ηφζν γηα δεκηνπξγία εηθφλαο, βίληεν αιιά θαη 

ήρν, έρεη ζπκβάιιεη ζεκαληηθά ζηελ παξαγσγή νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ, 

θέξλνληαο ζηελ επηθάλεηα κία πιεξζψξα θαηλνχξησλ πιεξνθνξηψλ γηα ηνπο 

επαγγεικαηίεο ηνπ ρψξνπ ηεο δηαθήκηζεο θαη ησλ νπηηθψλ εθέ.  

 

΢ηφρνο ηεο έξεπλαο είλαη λα δηεξεπλήζεη ηηο δηαθνξέο αιιά θαη ηηο νκνηφηεηεο κεηαμχ 

παξαδνζηαθψλ κεζφδσλ θαη ΑΗ ηερληθψλ πξνζνκνίσζεο θπζηθψλ θαηλνκέλσλ. Απηφ 

αθνξά ηελ ίδηα ηε δηαδηθαζία παξαγσγήο ηνπο, ηνλ ρξφλν, θφζηνο θαη ηε δπζθνιία 

πινπνίεζεο ηνπο, ην βαζκφ ειέγρνπ ζην δεκηνπξγηθφ απνηέιεζκα, αιιά θαη ηελ ηειηθή 

πνηφηεηα απηνχ. Ηδηαίηεξε έκθαζε δίλεηαη ζηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ, ν νπνίνο θαιείηαη 

λα δνθηκάζεη, εθαξκφζεη θαη  ίζσο λα αλαγθαζηεί λα πξνζαξκνζηεί ζε λέα εξγαιεία θαη 

κεζφδνπο δεκηνπξγίαο νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ, ίζσο κε πξνζσπηθφ θφζηνο πνπ ζα είλαη 

θαη απηφ πνπ ζα θαζνξίζεη ηελ δεκηνπξγηθή ηνπ πνξεία, αιιά θαη ηελ εμέιημε ηνπ ίδηνπ 

ηνπ ρψξνπ. Δμεηάδεηαη ην θαηά πφζν ε ηερλεηή λνεκνζχλε κεηαβάιιεη ηε θχζε ηεο 

δεκηνπξγηθήο παξαγσγήο θαη αλ ιεηηνπξγεί – ρξεζηκνπνηείηαη σο εξγαιείν, ή σο 

αληηθαηαζηάηεο -  θαηαπέιηεο νξηζκέλσλ ζηαδίσλ παξαγσγήο. 

 

Ζ κεζνδνινγία ηεο εξγαζίαο βαζίδεηαη ζε βηβιηνγξαθηθή έξεπλα, θαη ηε ζπγθξηηηθή 

αλάιπζε ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ δεκηνπξγίαο νπηηθψλ εθέ κέζσ particle systems θαη 

physics simulation κε ηηο ζχγρξνλεο AI κεζφδνπο παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ. 

Παξάιιεια αμηνπνηείηαη σο case study έλα πβξηδηθφ δηαθεκηζηηθφ ζπφη πξαγκαηηθήο 

παξαγσγήο, ην νπνίν ζπλδπάδεη εξγαιεία AI θαη ηερληθέο motion design. H έξεπλα 

πεξηιακβάλεη θαη ηελ επαγγεικαηηθή εκπεηξία κνπ σο Art Director – Motion Designer 

ζηελ Orange Advertising θαηά ηα ηειεπηαία 4 έηε. 
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Μέζα απφ απηή ηελ δηπισκαηηθή έξεπλα, επηδηψθεηαη ε εμαγσγή ζπκπεξαζκάησλ ζρεηηθά 

κε ηε ζέζε ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ νπηηθψλ εθέ θαη ησλ ΑI εξγαιείσλ ζηε ζχγρξνλε 

δηαθεκηζηηθή παξαγσγή αιιά θαη ηελ επζχλε, ηνλ εμειηζζφκελν ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ, ζε 

έλα ζπλερψο κεηαβαιιφκελν ηερλνινγηθφ πεξηβάιινλ. 

 

Λέμεηο – Κιεηδηά 
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Ζζηθή ζηε Γεκηνπξγία Οπηηθναθνπζηηθνχ Τιηθνχ. 
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Particle Systems and Physics Simulations in Advertising 

Production: Design, Implementation, and Comparative Analysis 

with AI-Generated Visual Effects 

Konstantina Chamalidou 

Abstract 

This thesis examines the creation and application of particle systems and physics 

simulations in the production of visual effects for advertising commercials and compares 

them with contemporary production techniques that are primarily driven by Artificial 

Intelligence (AI). During the period 2023–2026, the rapid and transformative development 

of AI-based tools for image, video, and audio generation has significantly influenced 

audiovisual content production, introducing new possibilities, challenges, and workflows 

for professionals working in advertising and visual effects. 

 

The aim of this research is to investigate both the differences and similarities between 

traditional simulation-based methods and AI-driven approaches for the creation of visual 

effects and the representation of physical phenomena. The comparison focuses on the 

production process itself, implementation time, production costs, technical complexity, 

degree of creative control, and the overall quality of the final outcome. Particular emphasis 

is placed on the role of the creator, who is increasingly required to experiment with, adopt, 

and adapt to new tools and methodologies for audiovisual production. The study further 

explores whether Artificial Intelligence is reshaping the nature of creative practice and 

whether it functions primarily as a supportive tool for creators or as a disruptive force 

capable of replacing certain stages of the production pipeline. 

 

The methodology of this thesis is based on a literature review and a comparative analysis 

of traditional visual effects production techniques using particle systems and physics 

simulations alongside contemporary AI-assisted methods for audiovisual content creation. 

In addition, a hybrid advertising commercial from a real-world production is utilized as a 

case study, combining Artificial Intelligence tools with motion design techniques. The 
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research is further enriched by my professional experience as an Art Director and Motion 

Designer at Orange Advertising over the past four years. 

Through this research, conclusions are drawn regarding the role of traditional visual 

effects techniques and AI technologies in contemporary advertising production, while also 

examining the responsibility and evolving position of the creator within an increasingly 

dynamic and technologically driven creative environment. 

 

 

Keywords 

Artificial Intelligence (AI), Particle Systems, Visual Effects (VFX), Physics Simulations, 

Advertising, Creative Practice, Creator, Design, Motion Design, Audiovisual Production, 

Ethics in Content Creation. 
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1. Δηζαγσγή 

΢ηηο ζχγρξνλεο δηαθεκηζηηθέο, ε παξαγσγή βαζίδεηαη σο επί ην πιείζηνλ ζηε ρξήζε 

ςεθηαθψλ ηερλνινγηψλ θαη κέζσλ γηα ηε δεκηνπξγία νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ πνπ 

ζα είλαη εληππσζηαθφ, εκπνξηθφ θαη νπζηψδεο ζηνλ κηθξφηεξν δπλαηφ ρξφλν ζέαζεο. Με 

ηελ εμέιημε ησλ ππνινγηζηψλ θαη ησλ δεκηνπξγηθψλ εξγαιείσλ, θαζψο θαη κε ηνπο 

γξήγνξνπο ξπζκνχο δσήο, ε ζπρλή ρξήζε ησλ θνηλσληθψλ δηθηχσλ, ν ζρεδηαζκφο 

δηαθεκηζηηθψλ έξγσλ έρεη αιιάμεη δξαζηηθά. Με απνηέιεζκα, ηα νπηηθά εθέ λα 

απνηεινχλ πιένλ έλα αλαπφζπαζην κέξνο ηεο ζχρξνλεο νπηηθναθνπζηηθήο παξαγσγήο. 

Ηδηαίηεξα ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο, ηα ζπζηήκαηα particles θαη ηα physics simulations, 

έρνπλ δψζεη ηε δπλαηφηεηα ζηνπο δεκηνπξγνχο ηε δπλαηφηεηα ηφζν λα αλαπαξαζηήζνπλ 

– ειέγμνπλ νπηηθά  κε ξεαιηζηηθφ ή θαιιηηερληθφ ηξφπν θπζηθά θαηλφκελα φπσο ε θσηηά, 

ν θαπλφο, ε βξνρή θαη γεληθά ηα πγξά πιηθά, ηνλ άλεκν, ζσκαηίδηα θαη δπλακηθέο 

αιιειεπηδξάζεηο αληηθεηκέλσλ. Οη ηερληθέο απηέο ρξεζηκνπνηνχληαη ζε κεγάιν βαζκφ 

ηφζν ζηνλ θηλεκαηνγξάθν, ζηα ςεθηαθά παηρλίδηα, ζε δηαδξαζηηθέο εγθαηαζηάζεηο, 

projection mappings θαη θπζηθά ζηε δηαθήκηζε. Πξνζθέξνπλ έλα εληππσζηαθφ 

απνηέιεζκα, ξεαιηζηηθφ ή κε, αλάινγα ηε δηάζεζε θαη ηελ ηερλνγλσζία ηνπ δεκηνπξγνχ 

θαη παξάγνπλ ζχλζεηα νπηηθά απνηειέζκαηα. 

Με ηελ εκθάληζε αιιά θαη ηελ ηαρχηαηε εμέιημε ηεο, ε ηερλεηή λνεκνζχλε έρεη 

δεκηνπξγήζεη λέεο δεκηνπξγηθά πξννπηηθέο αιιά θαη ζηελ αληίζεηε φρζε λέεο αλάγθεο σο 

πξνο ηνλ δέθηε απηνχ ηνπ πιηθνχ. ΢ηελ επηθάλεηα έξρνληαη ινηπφλ λέα εξσηήκαηα ηφζν 

γηα ηε δεκηνπξγηθή βηνκεραλία αιιά θαη γηα ηνλ ίδην ηνλ ζεαηή. Δξγαιεία δεκηνπξγίαο 

εηθφλαο, βίληεν αιιά θαη ήρνπ κέζσ AI ρξεζηκνπνηνχληαη πιένλ θαζεκεξηλά ζηελ 

δεκηνπξγία νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ, κεηαβάιινληαο -  απεηιψληαο ηηο παξαδνζηαθέο 

δηαδηθαζίεο δεκηνπξγίαο. 

Ζ παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία επηθεληξψλεηαη ζηε κειέηε ησλ particle systems θαη ησλ 

physics simulations σο ηερληθψλ δεκηνπξγίαο νπηηθψλ εθέ ζηε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή 

θαη ζηε ζχγθξηζή ηνπο κε ηηο ζχγρξνλεο AI κεζφδνπο παξαγσγήο πεξηερνκέλνπ. 

Παξάιιεια, εμεηάδεηαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν νη ηερλνινγηθέο απηέο εμειίμεηο 

επεξεάδνπλ ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ, ηνλ βαζκφ δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ πνπ δηαζέηεη, 
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θαζψο θαη ηε ζπλνιηθή δηαδηθαζία ζρεδηαζκνχ θαη πινπνίεζεο ελφο δηαθεκηζηηθνχ 

έξγνπ. 

Μέζα απφ ηε ζεσξεηηθή έξεπλα, ηε ζπγθξηηηθή αλάιπζε θαη ηε κειέηε πξαγκαηηθψλ 

παξαγσγηθψλ δηαδηθαζηψλ, ε εξγαζία επηδηψθεη λα αλαδείμεη ηα πιενλεθηήκαηα θαη ηνπο 

πεξηνξηζκνχο θάζε πξνζέγγηζεο, ζπκβάιινληαο ζηελ θαηαλφεζε ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν 

νη παξαδνζηαθέο ηερληθέο νπηηθψλ εθέ θαη ηα ζχγρξνλα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο 

δηακνξθψλνπλ ην παξφλ θαη ην κέιινλ ηεο δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο. 

 

1.1 Οξηζκόο ησλ Οπηηθώλ & Δηδηθώλ Δθέ 

Σα Οπηηθά Δθέ, ή αιιηψο VFX (Visual Effects) είλαη φιεο απηέο νη ηερληθέο πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα δεκηνπξγήζνπλ, ηξνπνπνηήζνπλ, ή λα εληζρχζνπλ ζθελέο νη 

νπνίεο δελ κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ εχθνια, ιφγσ θηλδχλσλ ή κεγάινπ νηθνλνκηθνχ 

θφζηνπο κε ζπκβαηηθέο κεζφδνπο θηλεκαηνγξάθεζεο. Δίλαη κία δηαδηθαζία πνπ 

«παληξεχεη» πξαγκαηηθά θηλεκαηνγξαθεκέλα πιάλα κε ςεθηαθά γξαθηθά ή ζπλζεηηθά 

ζηνηρεία, αμνηνπνηψληαο ςεθηαθά εξγαιεία θαη ηερλνινγνγίεο ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή, 

έηζη ψζηε λα δεκηνπξγεζεί έλα εληαίν θαη πεηζηηθφ νπηηθφ απνηέιεζκα. (Okun & 

Zwerman, 2020). 

Σα Οπηηθά Δθέ, δηαθέξνπλ αξθεηά απφ ηα Δηδηθά εθέ ή αιιηψο SFX (Special Effects). Σα 

Δηδηθά Δθέ παξάγνληαη θαηά ηε δηάξθεηα ησλ γπξηζκάησλ θαη πεξηιακβάλνπλ θπζηθά ή 

κεραληθά εθέ, φπσο νη εθξήμεηο, θαπλφ, βξνρή ή θαηαζθεπέο ζθεληθψλ. Με άιια ιφγηα ηα 

εηδηθά εθέ βξίζθνληαη ζην ζηάδην ηεο παξαγσγήο ελψ ηα νπηηθά εθέ βξίζθνληαη ζην 

ζηάδην ηεο κεηαπαξαγσγήο (Post Production) (Prince, 2012). 

Καζψο εμειηζζφληνπζαλ νη ππνινγηζηέο, εμειιίζνληαλ θαη νη ηερλνινγίεο CGI (Computer 

Generated Imagery), ζπκβάινληαο θαζνξηζηηθά ζηελ εμέιημε ησλ VFX, δίλνληαο ηελ 

δπλαηφηεηα γηα δεκηνπξγία ζχλζεησλ ςεθηαθψλ πεξηβάιινλησλ, ηξηζδηάζηαησλ 

αληηθεηκέλσλ θαη πξνζνκνηψζεσλ θπζηθψλ θαηλνκέλσλ κε κεγάιε ξεαιηζηηθφηεηα. 

΢ήκεξα ηα VFX απνηεινχλ βαζηθφ εξγαιείν φρη κφλν ζηνλ θηλεκαηνγξάθν αιιά ζε φια 

ηα ςεθηαθά κέζα φπσο ε ηειεφξαζε θαη ην θηλεηφ. ΢ηε δηαθήκηζε, ρξεζηκνπνηνχληαη γηα 

ηελ παξαγσγή εληππσζηαθψλ εηθφλσλ, αλάδεημε πξντφλησλ θαη ηε δεκηνπξγία εκπεηξηψλ 

πνπ εληζρχνπλ ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπ δηαθεκηζηηθνχ κπλήκαηνο.  
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΢ε απηφ ηνλ ρψξν, ε δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγνχληαη ζθελέο, κέζσ VFX πνπ ππεξβαίλνπλ 

ηνπο πεξηνξηζκνχο ηεο θπζηθήο πξαγκαηηθφηεηαο ή αθεξεκέλεο έλλνηεο θαη 

ζπλαηζζεκάησλ, είλαη απνιχησο ζεκηηή, γηαηί βνεζάεη ζην λα «πηάζεη» ην κάηη ηνπ ζεαηή 

θαη λα δεκηνπξγήζεη κία ζχλδεζε καδί ηνπ πνπ ζα ηνπ κείλεη. Απηφ ην ζπλαηζζεκαηηθφ 

δέζηκν κε ην θνηλφ , είηε δεκηνπξγείηαη απν κία έθπιεμε, είηε απφ ζαπκαζκφ, είηε απφ έλα 

θαληαζηαθφ ζελάξην – αλακλήζεηο πνπ καο γπξλάλε πίζσ ζηελ παηδηθή καο ειηθία- είλαη 

απηφ πνπ κεηαηξέπεη ηνλ ζεαηή ζε θαηαλαισηή. Άιισζηε εθεί ήηαλ πνπ φια ήηαλ δπλαηά 

θαη ε θαληαζία καο δελ είρε πξαγκαηηθά φξηα. 

Έηζη ηα VFX απφ έλαλ ππνζηεξηθηηθφ ηερληθφ εξγαιείν, απνθηνχλ πξσηαγσληζηηθφ ξφιν 

σο βαζηθφ κέζν νπηηθήο επηθνηλσλίαο θαη αθήγεζεο ζηε ζχγρξνλε δηαθεκηζηηθή 

παξαγσγή. 

1.2  Οξηζκόο ΢πζηεκάησλ Particles & Physics Simulations 

Σα particle systems θαη ηα physics simulations απνηεινχλ δχν απφ ηηο ζεκαληηθφηεξεο 

ηερλνινγίεο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζήκεξα γηα ηε δεκηνπξγία VFX. Μέζσ απηψλ ησλ 

ηερληθψλ, φπσο αλαθέξακε θαη παξαπάλσ, είλαη δπλαηή ε αλαπαξάζηαζε θπζηθψλ 

θαηλνκέλσλ θαη δπλακηθψλ αιιειεπηδξάζεσλ πνπ ζα ήηαλ ηδηαίηεξα δχζθνιν, ρξνλνβφξν 

ή δαπαλεξφ λα δεκηνπξγεζνχλ κε ζπκβαηηθέο κεζφδνπο θηλεκαηνγξάθεζεο ή 

ρεηξνθίλεηεο ζρεδίαζεο 

Σα particle systems είλαη ππνινγηζηηθά ζπζηήκαηα πνπ βαζίδνληαη ζηε δηαρείξηζε 

κεγάινπ αξηζκνχ κηθξψλ, αλεμάξηεησλ ζηνηρείσλ, γλσζηψλ σο particles ή ζσκαηίδηα. 

Κάζε ζσκαηίδην δηαζέηεη ζπγθεθξηκέλεο ηδηφηεηεο, φπσο ζέζε, ηαρχηεηα, θαηεχζπλζε, 

δηάξθεηα δσήο θαη ζπκπεξηθνξά, νη νπνίεο θαζνξίδνληαη κέζσ παξακέηξσλ θαη 

αιγνξίζκσλ. Μέζσ ηεο ζπιινγηθήο ιεηηνπξγίαο ρηιηάδσλ ή αθφκε θαη εθαηνκκπξίσλ 

ζσκαηηδίσλ, κπνξνχλ λα πξνζνκνησζνχλ θαηλφκελα φπσο ν θαπλφο, ε ζθφλε, ε βξνρή, νη 

ζπίζεο, ε θσηηά θαη δηάθνξα αηκνζθαηξηθά εθέ (Reeves, 1983). 

Παξάιιεια, ηα physics simulations απνηεινχλ ηερληθέο πξνζνκνίσζεο θπζηθψλ λφκσλ 

θαη δπλάκεσλ κέζα ζε έλα ςεθηαθφ πεξηβάιινλ. Βαζίδνληαη ζε καζεκαηηθά κνληέια θαη 

αιγνξίζκνπο πνπ επηηξέπνπλ ηελ αλαπαξάζηαζε ηεο ζπκπεξηθνξάο αληηθεηκέλσλ θαη 

πιηθψλ ζχκθσλα κε θαλφλεο ηεο θπζηθήο, φπσο ε βαξχηεηα, νη ζπγθξνχζεηο, ε ηξηβή, ε 

ειαζηηθφηεηα θαη ε δπλακηθή ησλ ξεπζηψλ. Μέζσ ησλ πξνζνκνηψζεσλ απηψλ κπνξνχλ 
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λα δεκηνπξγεζνχλ ςεθηαθά θαηλφκελα φπσο ε θίλεζε πγξψλ, ε παξακφξθσζε 

αληηθεηκέλσλ, ε πηψζε ζσκάησλ, νη εθξήμεηο, ηα ζξαχζκαηα θαη νη αιιειεπηδξάζεηο 

κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ ζηνηρείσλ κηαο ζθελήο (Bridson, 2015). 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηέηνησλ πξνζνκνηψζεσλ ρξεζηκνπνηνχληαη εμεηδηθεπκέλα ινγηζκηθά 

ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθψλ θαη νπηηθψλ εθέ. Δλδεηθηηθά, ην Houdini ηεο SideFX ζεσξείηαη 

έλα απφ ηα πιένλ δηαδεδνκέλα εξγαιεία γηα ηε δεκηνπξγία ζχλζεησλ particle systems θαη 

physics simulations, ράξε ζηε δηαδηθαζηηθή (procedural) πξνζέγγηζή ηνπ θαη ζηηο 

πξνεγκέλεο δπλαηφηεηεο πξνζνκνίσζεο θαπλνχ, θσηηάο, πγξψλ θαη θαηαζηξνθψλ. 

Αληίζηνηρα, ην Blender πξνζθέξεη εξγαιεία πξνζνκνίσζεο ζσκαηηδίσλ, πθαζκάησλ, 

ξεπζηψλ θαη rigid body dynamics, ελψ ινγηζκηθά φπσο ην Autodesk Maya θαη ην Cinema 

4D ρξεζηκνπνηνχληαη επξέσο γηα motion graphics θαη δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο πνπ 

απαηηνχλ ζπλδπαζκφ animation θαη θπζηθψλ πξνζνκνηψζεσλ. ΢ηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο, 

ηα πξνγξάκκαηα απηά αμηνπνηνχληαη ζπρλά γηα ηε δεκηνπξγία εληππσζηαθψλ 

παξνπζηάζεσλ πξντφλησλ, ξεαιηζηηθψλ πξνζνκνηψζεσλ πγξψλ ζε δηαθεκίζεηο πνηψλ θαη 

θαιιπληηθψλ, θαζψο θαη αθεξεκέλσλ νπηηθψλ εθέ πνπ εληζρχνπλ ηελ αηζζεηηθή θαη ηελ 

εκπνξηθή απήρεζε ελφο δηαθεκηζηηθνχ κελχκαηνο. 

 

1.3 Οξηζκόο ηεο Σερλεηήο Ννεκνζύλεο 

Ζ Σερλεηή Ννεκνζχλε (AI) απνηειεί έλαλ απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο θιάδνπο ηεο 

επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηψλ θαη αλαθέξεηαη ζηελ αλάπηπμε ζπζηεκάησλ πνπ είλαη ηθαλά 

λα εθηεινχλ ιεηηνπξγίεο νη νπνίεο ζπλήζσο απαηηνχλ αλζξψπηλε λνεκνζχλε. Σέηνηεο 

ιεηηνπξγίεο πεξηιακβάλνπλ ηε κάζεζε, ηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ, ηε ιήςε απνθάζεσλ, 

ηελ αλαγλψξηζε πξνηχπσλ, ηελ θαηαλφεζε γιψζζαο θαη ηελ παξαγσγή λένπ 

πεξηερνκέλνπ (Russell & Norvig, 2021). 

Καηά ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο, ε πξφνδνο ζηνπο ηνκείο ηεο κεραληθήο κάζεζεο (Machine 

Learning) θαη ησλ λεπξσληθψλ δηθηχσλ (Neural Networks) επέηξεςε ηε δεκηνπξγία 

ζπζηεκάησλ πνπ κπνξνχλ λα επεμεξγάδνληαη κεγάιεο πνζφηεηεο δεδνκέλσλ θαη λα 

παξάγνπλ απνηειέζκαηα κε νινέλα θαη κεγαιχηεξε αθξίβεηα. Ηδηαίηεξα ζεκαληηθή 

ππήξμε ε αλάπηπμε ηεο Generative Artificial Intelligence (Generative AI), κηαο 

θαηεγνξίαο ηερλεηήο λνεκνζχλεο πνπ δελ πεξηνξίδεηαη ζηελ αλάιπζε πιεξνθνξηψλ αιιά 
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είλαη ηθαλή λα δεκηνπξγεί λέν πεξηερφκελν, φπσο θείκελα, εηθφλεο, βίληεν, κνπζηθή θαη 

ήρν. 

Ζ αλάπηπμε ηεο Generative AI έρεη επεξεάζεη ζεκαληηθά ηε δεκηνπξγηθή βηνκεραλία θαη 

εηδηθφηεξα ηνλ ρψξν ηεο παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ. Μέζσ εξγαιείσλ 

δεκηνπξγίαο εηθφλαο θαη βίληεν, νη ρξήζηεο κπνξνχλ πιένλ λα παξάγνπλ νπηηθφ πιηθφ 

ρξεζηκνπνηψληαο πεξηγξαθηθέο εληνιέο (prompts), ρσξίο λα απαηηείηαη απαξαίηεηα ε 

παξαδνζηαθή δηαδηθαζία κνληεινπνίεζεο, animation ή ζχλζεζεο ςεθηαθψλ εθέ. Απηφ ην 

γεγνλφο έρεη αλαπηχμεη ην θάζκα ησλ δεκηνπξγηθψλ θιάδσλ, ελψ παξάιιεια έρεη 

δεκηνπξγήζεη εξσηήκαηα ζρεηηθά κε ηνλ δεκηνπξγηθφ έιεγρν, ηελ απζεληηθφηεηα ηνπ 

παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ θαη ηα φξηα κεηαμχ αλζξψπηλεο θαη ai δεκηνπξγηθφηεηαο. 

΢ηηο πεξηζζφηεξεο δηαθεκηζηηθέο εηαηξίεο, ην AI ρξεζηκνπνηείηαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν 

γηα ηε δεκηνπξγία εηθφλσλ, βίληεν, ήρνπ, ζελαξίσλ θαη νπηηθψλ εθέ, είηε σο απηφλνκν 

εξγαιείν είηε σο κέξνο ελφο επξχηεξνπ δεκηνπξγηθνχ workflow. Ζ ρξήζε ηνπ δελ 

αληηθαζηζηά –αθφκα- ηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο παξαγσγήο, αιιά ζπρλά ιεηηνπξγεί 

ζπκπιεξσκαηηθά, γηα λένπο ηξφπνπο πεηξακαηηζκνχ, ηαρχηεξε παξαγσγή θαη κεγαιχηεξε 

επειημία δεκηνπξγηθά. 

Ζ δηαξθήο αλάπηπμε ησλ AI ζπζηεκάησλ αιιάδεη ζηαδηαθά ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν 

παξάγεηαη νπηηθναθνπζηηθφ πιηθφ, επεξεάδνληαο ηφζν ηα ηερληθά ζηάδηα ηεο παξαγσγήο 

φζν θαη ηνλ ίδην ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε θαηαλφεζε ησλ 

δπλαηνηήησλ θαη ησλ πεξηνξηζκψλ ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο θξίλεηαη απαξαίηεηε γηα ηελ 

αλάιπζε ησλ ζχγρξνλσλ κεζφδσλ παξαγσγήο νπηηθψλ εθέ θαη ηεο ζέζεο ηνπο ζην κέιινλ 

ηεο δηαθήκηζεο. 

1.4 Ο Ρόινο ηνπ Γεκηνπξγνύ ζηε ΢ύγρξνλε Παξαγσγή ηνπ 

Οπηηθναθνπζηηθνύ Τιηθνύ 

Ζ παξαγσγή νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνχ απνηειεί κηα ζχλζεηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία 

ζηελ νπνία ζπλδπάδνληαη ε θαιιηηερληθή έθθξαζε, ε ηερλνινγηθή γλψζε θαη ε 

επηθνηλσλία ελφο ζπγθεθξηκέλνπ κελχκαηνο πξνο ην θνηλφ. ΢ην επίθεληξν απηήο ηεο 

δηαδηθαζίαο βξίζθεηαη ν δεκηνπξγφο, ν νπνίνο ρξεηάδεηαη λα κεηαηξέςεη κηα ηδέα ή έλα 

δεκηνπξγηθφ φξακα ζε έλα νινθιεξσκέλν νπηηθναθνπζηηθφ έξγν. ΢ηε δηαθήκηζε, ν ξφινο 

απηφο κπνξεί λα εθθξάδεηαη κέζα απφ δηαθνξεηηθέο εηδηθφηεηεο, φπσο  Motion Designer, 
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Visual Effects Artist, 3D Artist, Graphic Designer ή Art Director, νη νπνίεο ζπρλά 

ζπλεξγάδνληαη θαη αιιεινζπκπιεξψλνληαη. 

Με ηελ θιήζε ησλ ηερλψλ πξνο ηνλ ςεθηαθφ θφζκν, ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν έλαο 

δεκηνπξγφο ζθέθηεηαη θαη εξγάδεηαη αιιάδεη θαζεκεξηλά, αθνινπζψληαο ηηο εμειίμεηο.Ζ 

εηζαγσγή ινγηζκηθψλ 3D, ζπζηεκάησλ πξνζνκνίσζεο θαη εξγαιεηψλ ςεθηαθήο 

επεμεξγαζίαο επέηξεςε ηελ παξαγσγή εηθφλσλ θαη εθέ πνπ παιαηφηεξα απαηηνχζαλ 

κεγάιεο νκάδεο εξγαζίαο, εμεηδηθεπκέλν θαη ζπρλά θνζηνβφξν εμνπιηζκφ. Παξαηεηξείηαη 

φκσο φηη παξά φιεο απηέο ηηο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο ησλ ρξφλσλ, ν αλζξψπηλνο 

παξάγνληαο είλαη απηφο ν νπνίνο κέλεη ζην επίθεληξν θαη «ελνξρεζηξψλεη» φιε ηελ 

θαιιηηερληθή δηαδηθαζία θαζψο ε ηδέα, ν ζρεδηαζκφο θαη ε πινπνίεζε ηνπ έξγνπ πνπ 

απαηηεί θαη ηελ επηινγή ησλ θαηάιιεισλ κέζσλ, φπσο θαη ε γλψζε ηνπ θνηλνχ ζην νπνίν 

απεπζχλεηαη θάπνηνο θαη λα δεκηνπξγεί πιηθφ κε γλψκνλα ηελ αηζζεηηθή θαη ηελ εζηθή, 

παξακέλνπλ επζχλε νπ δεκηνπξγνχ. 

Σα ηειεπηαία ρξφληα, κε ηελ εκθάληζε ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο, ν δεκηνπξγφο ήξζε 

μαθληθά αληηκέησπνο κε κία θαηλνχξηα πξαγκαηηθφηεηα ηελ νπνία είηε έπξεπε λα 

απνξξίςεη, είηε λα δερζεί, είηε λα ηε δηακνξθψζεη ζρεηηθά, πξνο ην φθεινο ηνπ. ΑΗ 

εξγαιεία παξαγσγήο εηθφλαο, βίληεν θαη ήρνπ, θέξλνπλ θαηλνχξηεο δπλαηφηεηεο ζε φια ηα 

νπηηθναθνπζηηθά κέζα, θαηλνχξηεο αλάγθεο θαη εξσηήκαηα. Πνχ βξίζθεηαη πιένλ ν 

δεκηνπξγφο ζε φιν απηφ ην ζπλνζχιεπκα δπλαηνηήησλ; Με πνηνλ ηξφπν ρξεζηκνπνηεί ηηο 

θαηλνχξηεο ηερλνινγίεο; Τπάξρεη Λάζνο θαη ΢σζηφ; Δίλαη νπζηαζηηθά δεκηνπξγφο κε ηελ 

παξαδνζηαθή έλλνηα ή γελληέηαη έλαο θαηλνχξηνο ξφινο;  

Έλα είλαη ζίγνπξν, ν ξφινο ηνπ δεκηνπξγνχ θαίλεηαη λα κεηαβάιιεηαη. Καη φρη κφλν 

ηψξα, πνιιέο είλαη νη θνξέο πνπ ν ξφινο ηνπ δεκηνπξγνχ άιιαμε, εηδηθά φηαλ 

πξσηνεκθαλίζηεθαλ νη ππνινγηζηέο θαη ηα ςεθηαθά κέζα. ΢ηε ζχγρξνλε επνρή, ν 

επαγγεικαηίαο θαιείηαη λα ιεηηνπξγήζεη φρη κφλν σο «ηερλίηεο» γηα ηελ πξαθηηθή 

πινπνίεζε ελφο έξγνπ, αιιά θαη σο ζρεδηαζηήο δηαδηθαζηψλ, επηκειεηήο πεξηερνκέλνπ 

θαη δεκηνπξγηθφ νδεγφο ησλ εξγαιείσλ πνπ ρξεζηκνπνηεί. Θα ηνλ έιεγε θαη θαλείο έλαλ 

ζχγρξνλν «Μαέζηξν πιηθψλ θαη κέζσλ».  

Ζ παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία, αληηκεησπίδεη ηνλ δεκηνπξγφ φρη σο απιφ ρεηξηζηή 

ινγηζκηθψλ αιιά θαη σο ηε γελλέηεηξα δχλακε , απφ ηελ νπνία πεγάδεη ε αηζζεηηθή, ε 

πνηφηεηα θαη ε ζπλνιηθή δεκηνπξγηθή θαηεχζπλζε ελφο νπηηθναθνπζηηθνχ έξγνπ. ΢θνπφο 
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ηεο είλαη λα δηεξεπλήζεη ηνλ ξφιν απηφ θαη λα απαληήζεη ζηα παξαπάλσ εξσηήκαηα, 

ζθνπφο ζεκαληηθφο αλ αλαινγεζεί θαλείο φηη ε ζπλερήο εμέιημε ησλ ηερλνινγηψλ VFX 

θαη ΑΗ , επεξεάδνπλ ζπλερψλ ηηο εηθφλεο πνπ παξάγνληαη, πξνβάιινληαη θαη 

θαηαλαιψλνληαη. Κάπσο έηζη ζίγνπξα δηακνξθψλνληαη νη απαηηήζεηο ηφζν ηεο 

δεκηνπξγηθήο – βηνκεραλίαο αιιά θαη ηνπ δέθηε θνηλνχ. 

1.5 ΢θνπόο θαη Δξεπλεηηθά  εξσηήκαηα 

΢θνπφο ηεο παξνχζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο είλαη ε κειέηε ησλ particle systems θαη ησλ 

physics simulations σο ηερληθψλ δεκηνπξγίαο νπηηθψλ εθέ ζηε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή 

θαη ε ζπγθξηηηθή ηνπο πξνζέγγηζε κε ηηο ζχγρξνλεο AI-assisted κεζφδνπο παξαγσγήο 

πεξηερνκέλνπ. Παξάιιεια, εμεηάδεηαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν νη ηερλνινγηθέο απηέο 

εμειίμεηο επεξεάδνπλ ηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία, ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ θαη ηελ 

αληαπφθξηζε ηνπ θνηλνχ ζην παξαγφκελν νπηηθναθνπζηηθφ πεξηερφκελν. 

Γηα ηελ επίηεπμε ηνπ ζθνπνχ απηνχ, δηαηππψλνληαη ηα παξαθάησ εξεπλεηηθά εξσηήκαηα: 

1. Πνηνο είλαη ν ξφινο ησλ particle systems θαη ησλ physics simulations ζηε ζχγρξνλε 

παξαγσγή νπηηθψλ εθέ; 

2. Πνηεο δπλαηφηεηεο πξνζθέξνπλ ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηε δεκηνπξγία 

νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ; 

3. Πνηεο είλαη νη βαζηθέο δηαθνξέο κεηαμχ παξαδνζηαθψλ θαη AI-assisted workflows σο 

πξνο ηνλ ρξφλν, ην θφζηνο, ηνλ δεκηνπξγηθφ έιεγρν θαη ην ηειηθφ απνηέιεζκα; 

4. Πψο επεξεάδεηαη ν ξφινο ηνπ δεκηνπξγνχ απφ ηελ ελζσκάησζε ηεο ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο ζηε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή; 

5. Πψο ε ρξήζε πξνεγκέλσλ νπηηθψλ εθέ θαη εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηε 

δηαθήκηζε ζπκβάιιεη ζηε δηακφξθσζε λέσλ αηζζεηηθψλ πξνηχπσλ θαη πξνζδνθηψλ ηνπ 

θνηλνχ; 

1.6 Μεζνδνινγία ηεο Έξεπλαο 

Ζ κεζνδνινγία ηεο παξνχζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο βαζίδεηαη ζηε βηβιηνγξαθηθή 

έξεπλα θαη ηε ζπγθξηηηθή αλάιπζε ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ δεκηνπξγίαο νπηηθψλ εθέ 

κέζσ particle systems θαη physics simulations κε ηηο ζχγρξνλεο AI-assisted κεζφδνπο 

παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ. Παξάιιεια, αμηνπνηείηαη σο κειέηε 
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πεξίπησζεο έλα πβξηδηθφ δηαθεκηζηηθφ ζπνη πξαγκαηηθήο παξαγσγήο, ην νπνίν 

ελζσκαηψλεη εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζε ζπλδπαζκφ κε ηερληθέο motion design θαη 

νπηηθψλ εθέ. Ζ έξεπλα εκπινπηίδεηαη απφ ηελ επαγγεικαηηθή εκπεηξία ηεο εξεπλήηξηαο 

σο Art Director θαη Motion Designer ζηελ Orange Advertising θαηά ηα ηειεπηαία ηέζζεξα 

έηε, πξνζθέξνληαο κηα πξαθηηθή νπηηθή πάλσ ζηηο ζχγρξνλεο δηαδηθαζίεο παξαγσγήο θαη 

ζηνλ εμειηζζφκελν ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζην δηαξθψο κεηαβαιιφκελν πεξηβάιινλ ηεο 

δηαθεκηζηηθήο βηνκεραλίαο. 
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2. Particle Systems θαη Physics Simulations σο Σερληθέο 

Παξαγσγήο Οπηηθώλ Δθέ 

Αλάκεζα ζηηο ζεκαληηθφηεξεο ηερλνινγίεο VFX βξίζθνληαη ηα particle systems θαη ηα 

physics simulations, ηα νπνία ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ αλαπαξάζηαζε θαηλνκέλσλ φπσο 

ν θαπλφο, ε θσηηά, ηα πγξά, ε ζθφλε, νη εθξήμεηο, νη ζπγθξνχζεηο αληηθεηκέλσλ θαη 

γεληθφηεξα θάζε κνξθή θίλεζεο πνπ δηέπεηαη απφ θπζηθνχο θαλφλεο. Μέζσ ηεο ρξήζεο 

καζεκαηηθψλ κνληέισλ θαη ππνινγηζηηθψλ αιγνξίζκσλ, νη ηερληθέο απηέο επηηξέπνπλ ηε 

δεκηνπξγία εηθφλσλ πςεινχ βαζκνχ ξεαιηζκνχ, πξνζθέξνληαο παξάιιεια ζεκαληηθφ 

δεκηνπξγηθφ έιεγρν ζηνπο επαγγεικαηίεο ησλ visual effects. 

΢ην παξφλ θεθάιαην εμεηάδνληαη νη βαζηθέο αξρέο ιεηηνπξγίαο ησλ particle systems θαη 

ησλ physics simulations, νη κεραληζκνί πνπ ειέγρνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ηνπο, νη 

δπλαηφηεηεο πνπ πξνζθέξνπλ ζηε δεκηνπξγία νπηηθψλ εθέ, θαζψο θαη νη εθαξκνγέο ηνπο 

ζηε δηαθήκηζε. Παξάιιεια, αλαιχεηαη ν βαζκφο δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ πνπ παξέρνπλ 

ζηνλ δεκηνπξγφ θαη ηα πιενλεθηήκαηα ή νη πεξηνξηζκνί πνπ παξνπζηάδνπλ ζε 

πξαγκαηηθέο ζπλζήθεο παξαγσγήο. 

2.1 Ζ Λνγηθή ηεο Γηαδηθαζηηθήο Παξαγσγήο Δηθόλαο ( Procedural 

Generation ) 

΢ηνλ ρψξν ησλ VFX θαη ησλ 3D γξαθηθψλ, κεγάιν κέξνο ηεο παξαγσγήο ζχλζεησλ 

εηθφλσλ βαζίδεηαη πιένλ ζε δηαδηθαζηηθέο κεζφδνπο δεκηνπξγίαο, γλσζηέο σο procedural 

generation. Tν procedural generation απνηειεί κηα πξνζέγγηζε θαηά ηελ νπνία ην ηειηθφ 

νπηηθφ απνηέιεζκα δελ δεκηνπξγείηαη απνθιεηζηηθά κέζσ ρεηξνθίλεηεο ζρεδίαζεο, αιιά 

πξνθχπηεη απφ έλα ζχλνιν θαλφλσλ, αιγνξίζκσλ θαη παξακέηξσλ πνπ θαζνξίδνληαη απφ 

ηνλ δεκηνπξγφ (Ebert et al., 2002) 

Οπζηαζηηθά, ην procedural generation είλαη ν ζρεδηαζκφο ελφο ζπζηήκαηνο ην νπνίν 

παξάγεη ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. Απηφ ην δηαθνξνπνηεί απφ ηηο παξαδνζηαθέο κεζφδνπο 

παξαγσγήο, φπνπ ην θάζε ζηνηρείν ζρεδηάδεηαη άκεζα απφ ηνλ θαιιηηέρλε. Ο δεκηνπξγφο 

δελ θαζνξίδεη ηελ αθξηβή ζέζε ή ηε ζπκπεξηθνξά θάζε επηκέξνπο ζηνηρείνπ ή particle, 

αληηζέησο, νξίδεη ηηο ζπλζήθεο θίλεζεο θαη ειέγρεη ηηο παξακέηξνπο αιιά θαη ηνπο 

πεξηνξηζκνχο ιεηηνπξγίαο ηνπ ζπζηήκαηνο παξαγσγήο.  
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Ζ ινγηθή απηή είλαη ε ζπλήζεο δηαδηθαζία πνπ εθαξκφδεηαη ζηα ζπζηήκαηα particles 

αιιά θαη ζηηο πξνζσκνηψζεηο θπζηθήο. Γηα παξάδεηγκα ζηε δεκηνπξγία ελφο εθέ θαπλνχ, 

ν δεκηνπξγφο δε ζρεδηάδεη μερσξηζηά θάζε κφξην ηνπ θαπλνχ αιιά νξίδεη παξακέηξνπο 

φπσο ε ηαρχηεηά ησλ κνξίσλ απηψλ, ε θαηεχζπλζε ηνπο, ε βαξχηεηα, ηηο δπλάκεηο ηνπ 

αέξα θαη ηε δηάξθεηα δσήο ησλ ζσκαηηδίσλ. Αληίζηνηρα ζε κία πξνζνκνίσζε πγξψλ ή 

θάπνηαο θαηαζηξνθήο, ν δεκηνπξγφο ζρεδηάδεη ην ζχζηεκα θαη ηηο θπζηθέο ζπλζήθεο κέζα 

ζηνο νπνίεο ζα ιεηηνπξγήζεη, ελψ ε ηειηθή ζπκπεξηθνξά ππνινγίδεηαη απφ ηνλ 

ππνινγηζηή κέζα εμεηδηθεπκέλσλ αιγνξίζκσλ. 

Tν procedural generation ζηελ παξαγσγή εηθφλαο, επηηξέπεη ηελ παξαγσγή πνιχπινθσλ 

θαη δπλακηθψλ θαηλνκέλσλ, ηα νπνία είλαη πξαθηηθά αδχλαην λα δεκηνπξγεζνχλ 

ρεηξνθίλεηα, ζε κία ξεαιηζηηθή θαη πεηζηηθή νπηηθνπνίεζε. Δπίζεο παξέρεη ηε δπλαηφηεηα 

εχθνιεο ηξνπνπνίεζεο θαη αληηγξαθήο ησλ ζπζηεκάησλ πνπ έρνπλ δεκηνπξγεζεί. Γηα ηνλ 

ιφγν απηφ απνηειεί κία βαζηθή αξρή ιεηηνπξγίαο πνιισλ ζχγρξνλσλ 3D ινγηζκηθψλ 

φπσο ην Houdini, ην Blender, Cinema 4D, θαη ην Autodesk Maya. 

Παξάιιεια, ην procedural generation κεηαβάιιεη θαη ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ. Αληί λα 

επεκβαίλεη απνθιεηζηηθά ζην ηειηθφ απνηέιεζκα, ν δεκηνπξγφο θαιείηαη λα ζρεδηάζεη θαη 

λα ειέγμεη ην ίδην ην ζχζηεκα παξαγσγήο ηεο εηθφλαο. Ζ δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία 

κεηαηνπίδεηαη έηζη απφ ηελ άκεζε θαηαζθεπή ελφο νπηηθνχ ζηνηρείνπ ζηνλ ζρεδηαζκφ ησλ 

θαλφλσλ πνπ ζα ην παξάγνπλ, γεγνλφο πνπ απαηηεί ζπλδπαζκφ θαιιηηερληθήο αληίιεςεο, 

ηερληθήο γλψζεο θαη θαηαλφεζεο ησλ ππνθείκελσλ κεραληζκψλ ιεηηνπξγίαο ησλ 

ςεθηαθψλ εξγαιείσλ.  

2.2 Γνκή θαη Παξάκεηξνη ελόο Particle System 

Ζ ιεηηνπξγία ησλ Particles βαζίδεηαη ζηε δηαρείξηζε κεγάινπ αξηζκνχ κηθξψλ, 

αλεμάξηεησλ ζηνηρείσλ, γλσζηψλ σο particles ή ζσκαηίδηα, ηα νπνία ιεηηνπξγνχλ 

ζπιινγηθά ψζηε λα πξνζνκνηψζνπλ ζχλζεηα θπζηθά θαηλφκελα. Ζ πξνζέγγηζε απηή 

παξνπζηάζηεθε γηα πξψηε θνξά απφ ηνλ William Reeves ην 1983, κε ζηφρν ηελ 

αλαπαξάζηαζε θαηλνκέλσλ πνπ δελ κπνξνχζαλ λα κνληεινπνηεζνχλ απνηειεζκαηηθά 

κέζσ παξαδνζηαθψλ γεσκεηξηθψλ κεζφδσλ (Reeves, 1983). 
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2.2.1 Emitters θαη Particles 

Βαζηθφ ζηνηρείν θάζε particle system απνηειεί ν emitter, δειαδή ε πεγή απφ ηελ νπνία 

δεκηνπξγνχληαη θαη εθπέκπνληαη ηα ζσκαηίδηα. Ο emitter θαζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ 

ζσκαηηδίσλ πνπ παξάγνληαη, ηε ζπρλφηεηα εθπνκπήο ηνπο, θαζψο θαη ηελ αξρηθή ηνπο 

ζέζε κέζα ζηνλ ηξηζδηάζηαην ρψξν. Αλάινγα κε ηηο αλάγθεο ηεο πξνζνκνίσζεο, ν emitter 

κπνξεί λα έρεη ηε κνξθή ζεκείνπ, γξακκήο, επηθάλεηαο ή αθφκε θαη πνιχπινθσλ 

ηξηζδηάζηαησλ αληηθεηκέλσλ. 

Σα particles απνηεινχλ ηηο βαζηθέο κνλάδεο ηνπ ζπζηήκαηνο. Παξφηη ζπλήζσο 

αλαπαξίζηαληαη σο απιά ζεκεία ή κηθξά γεσκεηξηθά ζηνηρεία, κπνξνχλ λα κεηαθέξνπλ 

πιεξνθνξίεο ζρεηηθέο κε ηε ζέζε, ηελ ηαρχηεηα, ην ρξψκα, ην κέγεζνο θαη ηε 

ζπκπεξηθνξά ηνπο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο πξνζνκνίσζεο. 

2.2.2  Γηάξθεηα Εσήο, Σαρύηεηα θαη Καηεύζπλζε 

Κάζε ζσκαηίδην δηαζέηεη ζπγθεθξηκέλε δηάξθεηα δσήο (lifespan), ε νπνία θαζνξίδεη ην 

ρξνληθφ δηάζηεκα θαηά ην νπνίν παξακέλεη ελεξγφ κέζα ζηε ζθελή. Μεηά ηελ 

νινθιήξσζε ηνπ θχθινπ δσήο ηνπ, ην ζσκαηίδην δηαγξάθεηαη απφ ην ζχζηεκα. 

Παξάιιεια, ζεκαληηθφ ξφιν δηαδξακαηίδνπλ ε ηαρχηεηα (velocity) θαη ε θαηεχζπλζε 

(direction) ησλ ζσκαηηδίσλ. Οη παξάκεηξνη απηέο επεξεάδνπλ άκεζα ηνλ ηξφπν κε ηνλ 

νπνίν εμειίζζεηαη ε πξνζνκνίσζε θαη ζπκβάιινπλ ζηε δεκηνπξγία δηαθνξεηηθψλ 

νπηηθψλ απνηειεζκάησλ. Γηα παξάδεηγκα, πςειέο ηηκέο ηαρχηεηαο κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηε δεκηνπξγία εθξήμεσλ ή ζπηλζήξσλ, ελψ ρακειφηεξεο ηαρχηεηεο 

ζπλαληψληαη ζπρλά ζε εθέ θαπλνχ ή αηκνχ. 

2.2.3 Γπλάκεηο, Βαξύηεηα θαη Αλαηαξαρή 

Ζ θίλεζε ησλ ζσκαηηδίσλ επεξεάδεηαη ζπλήζσο απφ εμσηεξηθέο δπλάκεηο (forces). Ζ 

βαξχηεηα (gravity) απνηειεί κία απφ ηηο πην ζπλεζηζκέλεο δπλάκεηο, θαζψο επηηξέπεη ηελ 

πξνζνκνίσζε θπζηθήο πηψζεο θαη ηελ ελίζρπζε ηνπ ξεαιηζκνχ κηαο ζθελήο. 

Δπηπιένλ, ρξεζηκνπνηνχληαη δπλάκεηο φπσο ν άλεκνο, ε αληίζηαζε ηνπ αέξα θαη ε 

αλαηαξαρή (turbulence), νη νπνίεο εηζάγνπλ κεγαιχηεξε πνιππινθφηεηα θαη 

νξγαληθφηεηα ζηελ θίλεζε ησλ ζσκαηηδίσλ. Ζ turbulence ρξεζηκνπνηείηαη ζπρλά γηα ηελ 

πξνζνκνίσζε αθαλφληζησλ θπζηθψλ θηλήζεσλ, φπσο απηέο πνπ παξαηεξνχληαη ζηνλ 

θαπλφ, ζηε θσηηά ή ζηε ζθφλε. 
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2.2.4 Αλίρλεπζε ΢ύγθξνπζεο θαη Αιιειεπίδξαζε 

Έλα αθφκε ζεκαληηθφ ραξαθηεξηζηηθφ ησλ particles είλαη ε δπλαηφηεηα αιιειεπίδξαζεο 

ησλ ζσκαηηδίσλ κε ην πεξηβάιινλ ηνπο. Μέζσ ηερληθψλ αλίρλεπζεο ζπγθξνχζεσλ 

(collision detection), ηα ζσκαηίδηα κπνξνχλ λα ζπγθξνχνληαη κε επηθάλεηεο, αληηθείκελα 

ή άιια ζσκαηίδηα, αθνινπζψληαο πξνθαζνξηζκέλνπο θαλφλεο ζπκπεξηθνξάο. 

Απηφ επηηξέπεη ηε δεκηνπξγία πην ζχλζεησλ θαη ξεαιηζηηθψλ πξνζνκνηψζεσλ, φπσο 

ζηαγνλίδηα λεξνχ πνπ πξνζθξνχνπλ ζε επηθάλεηεο, ζθφλε πνπ ζπζζσξεχεηαη ζε 

αληηθείκελα ή ζπηλζήξεο πνπ αλαπεδνχλ κεηά απφ κηα ζχγθξνπζε. Οη αιιειεπηδξάζεηο 

απηέο ζπκβάιινπλ ζεκαληηθά ζηελ αίζζεζε θπζηθφηεηαο θαη πεηζηηθφηεηαο ηνπ ηειηθνχ 

απνηειέζκαηνο. 

Ζ ζπλδπαζηηθή ρξήζε φισλ ησλ παξαπάλσ παξακέηξσλ επηηξέπεη ζηα particle systems λα 

πξνζνκνηψλνπλ έλα κεγάιν εχξνο θπζηθψλ θαη αθεξεκέλσλ θαηλνκέλσλ. Γηα ηνλ ιφγν 

απηφ απνηεινχλ ζεκειηψδεο εξγαιείν ζηε ζχγρξνλε παξαγσγή visual effects θαη 

ρξεζηκνπνηνχληαη εθηελψο ζε θηλεκαηνγξαθηθέο, ηειενπηηθέο θαη δηαθεκηζηηθέο 

παξαγσγέο. 
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2.3 Physics Simulations θαη Φεθηαθή Αλαπαξάζηαζε Φπζηθώλ 

Φαηλνκέλσλ  

 
Ζ επηδίσμε ηνπ ξεαιηζκνχ απνηειεί δηαρξνληθά έλαλ απφ ηνπο βαζηθνχο ζηφρνπο ηεο 

βηνκεραλίαο ησλ νπηηθψλ εθέ. Ζ αλάγθε αλαπαξάζηαζεο θπζηθψλ θαηλνκέλσλ κε ηξφπν 

πεηζηηθφ θαη νπηηθά ζπλεπή νδήγεζε ζηελ αλάπηπμε ησλ physics simulations, δειαδή ησλ 

ςεθηαθψλ πξνζνκνηψζεσλ πνπ βαζίδνληαη ζε καζεκαηηθά κνληέια θαη θπζηθνχο λφκνπο. 

Μέζσ απηψλ ησλ ζπζηεκάησλ, είλαη δπλαηή ε αλαπαξάζηαζε ηεο ζπκπεξηθνξάο 

αληηθεηκέλσλ, πιηθψλ θαη δπλάκεσλ κέζα ζε έλα εηθνληθφ πεξηβάιινλ, ρσξίο λα 

απαηηείηαη ε ρεηξνθίλεηε δεκηνπξγία θάζε επηκέξνπο θίλεζεο ή αιιειεπίδξαζεο (Bridson, 

2015). 

Σα physics simulations αμηνπνηνχλ ππνινγηζηηθά κνληέια πνπ πξνζνκνηψλνπλ θαηλφκελα 

φπσο ε βαξχηεηα, ε αδξάλεηα, ε ηξηβή, ε πίεζε, ε ειαζηηθφηεηα θαη νη ζπγθξνχζεηο. Με 

ηνλ ηξφπν απηφ, ηα αληηθείκελα κπνξνχλ λα αιιειεπηδξνχλ κεηαμχ ηνπο αθνινπζψληαο 

θαλφλεο πνπ πξνζεγγίδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ηνπο ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. Ζ δηαδηθαζία 

απηή πξνζθέξεη κεγαιχηεξε θπζηθφηεηα ζηελ θίλεζε θαη ζπκβάιιεη ζηε δεκηνπξγία πην 

ξεαιηζηηθψλ θαη πεηζηηθψλ εηθφλσλ. 

Όπσο αλαθέξακε θαη παξαπάλσ, ζηε ζχγρξνλε παξαγσγή VFX, νη πξνζνκνηψζεηο 

θπζηθήο ρξεζηκνπνηνχληαη επξέσο γηα ηε δεκηνπξγία θαηλνκέλσλ ηα νπνία ζα ήηαλ 

ηδηαίηεξα δχζθνιν λα παξαρζνχλ κε παξαδνζηαθέο ηερληθέο animation. Ζ δπλαηφηεηα 

απηφκαηνπ ππνινγηζκνχ ρηιηάδσλ αιιειεπηδξάζεσλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν ή θαηά ηε 

δηαδηθαζία πξνζνκνίσζεο επηηξέπεη ζηνπο δεκηνπξγνχο λα επηθεληξσζνχλ πεξηζζφηεξν 

ζηνλ ζρεδηαζκφ θαη ηελ αηζζεηηθή θαηεχζπλζε ηνπ απνηειέζκαηνο, παξά ζηνλ 

ρεηξνθίλεην έιεγρν θάζε θίλεζεο. 

2.3.1 Πξνζνκνηώζεηο Άθακπησλ ΢σκάησλ (Rigid Body Simulations) 

 

Οη πξνζνκνηψζεηο  rigid body αθνξνχλ αληηθείκελα πνπ δηαηεξνχλ ην ζρήκα θαη ηνλ φγθν 

ηνπο θαηά ηελ θίλεζή ηνπο. Οη ηερληθέο απηέο ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ πξνζνκνίσζε 

πηψζεσλ, ζπγθξνχζεσλ, αλαηξνπψλ, ζξαχζεσλ θαη γεληθφηεξα αιιειεπηδξάζεσλ κεηαμχ 

ζηεξεψλ ζσκάησλ. ΢ηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο ζπλαληψληαη ζπρλά ζε δπλακηθέο 

παξνπζηάζεηο πξντφλησλ, κεραληθψλ αληηθεηκέλσλ ή ζθελψλ θαηαζηξνθήο. 
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2.3.2 Πξνζνκνηώζεηο Ρεπζηώλ (Fluid Simulations) 

 

Οη πξνζνκνηψζεηο ξεπζηψλ, επηηξέπνπλ ηελ αλαπαξάζηαζε ηεο ζπκπεξηθνξάο πγξψλ θαη 

αεξίσλ. Θεσξνχληαη απφ ηηο πην απαηηεηηθέο κνξθέο πξνζνκνίσζεο, θαζψο ε κνξθή ηνπ 

πιηθνχ κεηαβάιιεηαη ζπλερψο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο θίλεζεο. Υξεζηκνπνηνχληαη εθηελψο 

ζε δηαθεκίζεηο πνηψλ, ηξνθίκσλ, θαιιπληηθψλ θαη πξντφλησλ πξνζσπηθήο θξνληίδαο, 

φπνπ ε ξεαιηζηηθή απεηθφληζε ελφο πγξνχ κπνξεί λα επεξεάζεη ζεκαληηθά ηελ αηζζεηηθή 

θαη εκπνξηθή απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο. 

2.3.3 Πξνζνκνηώζεηο Παξακνξθώζηκσλ ΢σκάησλ θαη Τθαζκάησλ (Soft Body and 

Cloth Simulations) 

 

Οη πξνζνκνηψζεηο πθαζκάησλ θαη «καιαθψλ» ζσκάησλ αθνξνχλ αληηθείκελα πνπ 

παξακνξθψλνληαη θαηά ηελ αιιειεπίδξαζή ηνπο κε ην πεξηβάιινλ. Τθάζκαηα, ζεκαίεο, 

ξνχρα, εχθακπηα πιηθά θαη νξγαληθέο επηθάλεηεο απνηεινχλ ραξαθηεξηζηηθά 

παξαδείγκαηα εθαξκνγήο ησλ ζπγθεθξηκέλσλ ηερληθψλ. Μέζσ απηψλ επηηπγράλεηαη 

κεγαιχηεξε θπζηθφηεηα ζηελ θίλεζε θαη απνδίδεηαη κε κεγαιχηεξε αθξίβεηα ε 

ζπκπεξηθνξά ησλ πιηθψλ. 

2.3.4 Πξνζνκνηώζεηο Καπλνύ, Φσηηάο θαη Ογθνκεηξηθώλ Φαηλνκέλσλ (Smoke, Fire 

and Volumetric Simulations) 

 

Ζ πξνζνκνίσζε θαπλνχ, θσηηάο, αηκνχ θαη άιισλ αηκνζθαηξηθψλ θαηλνκέλσλ βαζίδεηαη 

ζε volumetric simulations, δειαδή ζε πξνζνκνηψζεηο πνπ ππνινγίδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά 

φγθσλ κέζα ζηνλ ηξηζδηάζηαην ρψξν. Σα εθέ απηά ρξεζηκνπνηνχληαη επξέσο ηφζν ζηνλ 

θηλεκαηνγξάθν φζν θαη ζηε δηαθήκηζε, θαζψο κπνξνχλ λα εληζρχζνπλ ηε δξακαηηθφηεηα, 

ηελ αηκφζθαηξα θαη ηε ζπλνιηθή αηζζεηηθή κηαο ζθελήο. 

Παξφηη νη ηερληθέο απηέο απαηηνχλ ζεκαληηθή ηερληθή εμεηδίθεπζε θαη απμεκέλνπο 

ππνινγηζηηθνχο πφξνπο, εμαθνινπζνχλ λα απνηεινχλ βαζηθφ εξγαιείν γηα ηελ παξαγσγή 

πςειήο πνηφηεηαο νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ θαη έλαλ απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο 

ππιψλεο ηεο ζχγρξνλεο δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο. 
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2.4 Γεκηνπξγηθόο Έιεγρνο θαη Παξακεηξνπνίεζε 

Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα ραξαθηεξηζηηθά ησλ particle systems θαη ησλ physics 

simulations είλαη ν πςειφο βαζκφο δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ πνπ πξνζθέξνπλ ζηνλ 

δεκηνπξγφ. ΢ε αληίζεζε κε πην παξαδνζηαθέο ηερληθέο animation, φπνπ θάζε θίλεζε ή 

κεηαβνιή ζρεδηάδεηαη ρεηξνθίλεηα, ηα ζπζηήκαηα πξνζνκνίσζεο βαζίδνληαη ζε 

παξακέηξνπο θαη θαλφλεο πνπ θαζνξίδνπλ ηε ζπλνιηθή ζπκπεξηθνξά ελφο θαηλνκέλνπ. 

(Ebert et al., 2002). 

Ζ δηαδηθαζία απηή βαζίδεηαη ζηελ παξακεηξνπνίεζε (parameterization), δειαδή ζηνλ 

θαζνξηζκφ κεηαβιεηψλ πνπ επεξεάδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά κηαο πξνζνκνίσζεο. 

Παξάκεηξνη φπσο ε βαξχηεηα, ε ηαρχηεηα, ε ππθλφηεηα, ε πίεζε, ε αλαηαξαρή, ε ηξηβή ή 

ε ειαζηηθφηεηα φπσο αλαιχζακε θαη παξαπάλσ, κπνξνχλ λα ηξνπνπνηεζνχλ ψζηε λα 

επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ αηζζεηηθφ θαη ιεηηνπξγηθφ απνηέιεζκα. Μέζσ ηεο δηαδηθαζίαο 

απηήο, ν δεκηνπξγφο απνθηά ηε δπλαηφηεηα λα πεηξακαηίδεηαη κε δηαθνξεηηθέο ζπλζήθεο 

θαη λα πξνζαξκφδεη ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ ζπζηήκαηνο ζηηο αλάγθεο θάζε έξγνπ. Ζ 

δπλαηφηεηα απηή γηα πεηξακαηηζκφ είλαη θαη ε νπζία ηεο δεκηνπξγηθφηεηαο θαη ελφο 

πξσηφηππνπ έξγνπ άιισζηε. 

Παξάιιεια, ε ρξήζε procedural workflows επηηξέπεη ηελ εχθνιε ηξνπνπνίεζε κηαο 

πξνζνκνίσζεο αθφκε θαη ζε πξνρσξεκέλα ζηάδηα ηεο παξαγσγήο. Μηθξέο αιιαγέο ζε 

ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπο κπνξνχλ λα επεξεάζνπλ ζεκαληηθά ην ηειηθφ απνηέιεζκα 

ρσξίο λα απαηηείηαη ε επαλαδεκηνπξγία νιφθιεξεο ηεο ζθελήο. Απηφ είλαη έλα πνιχ 

ζεκαληηθφ πιενλέθηεκα γηα ηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο, φπνπ νη ζπρλέο δηνξζψζεηο θαη νη 

απαηηήζεηο ησλ πειαηψλ θαζηζηνχλ απαξαίηεηε ηελ επειημία θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

πινπνίεζεο ηνπ έξγνπ. 

Χζηφζν, ν πςειφο βαζκφο ειέγρνπ ζπλνδεχεηαη ζπρλά απφ απμεκέλε πνιππινθφηεηα θαη 

δπζθνιία. Ζ απνηειεζκαηηθή ρξήζε ησλ particle systems θαη ησλ physics simulations 

απαηηεί ηερληθή θαηάξηηζε, θαηαλφεζε ησλ θπζηθψλ αξρψλ πνπ ρξεηάδνληαη νη  

πξνζνκνηψζεηο θαη εμνηθείσζε κε ηα εμεηδηθεπκέλα ινγηζκηθά πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηε 

βηνκεραλία ησλ VFX. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε δεκηνπξγία ζχλζεησλ simulations ζπρλά 

πξνυπνζέηεη ζεκαληηθφ ρξφλν δνθηκψλ, πεηξακαηηζκνχ θαη βειηηζηνπνίεζεο. 
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Ζ έλλνηα ηνπ δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ απνθηά ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ ζην πιαίζην ηεο 

παξνχζαο έξεπλαο, θαζψο απνηειεί έλα απφ ηα βαζηθά ζεκεία ζχγθξηζεο κεηαμχ ησλ 

παξαδνζηαθψλ simulation-based workflows θαη ησλ ζχγρξνλσλ AI-assisted κεζφδσλ 

παξαγσγήο πεξηερνκέλνπ. Δλψ ηα particle systems θαη ηα physics simulations πξνζθέξνπλ 

πςειφ βαζκφ παξακεηξνπνίεζεο θαη πξνβιεςηκφηεηαο, ηα εξγαιεία ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο βαζίδνληαη ζπρλά ζε δηαθνξεηηθέο ινγηθέο δεκηνπξγίαο θαη ειέγρνπ, γεγνλφο 

πνπ επεξεάδεη ηνλ ξφιν θαη ηηο απνθάζεηο ηνπ δεκηνπξγνχ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο. 

 

2.5 Δθαξκνγέο ησλ Particle Systems θαη Physics Simulations ζηε 

Γηαθήκηζε 

 
Ζ εθαξκνγή ησλ Particles & Physics ζηε ζχγρξνλε δηαθήκηζε, δελ ζρεηίδεηαη κφλν κε έλα 

αηζζεηηθφ απνηέιεζκα, ηηο αλάγθεο ηνπ πξντφληνο ή ηηο απαηηήζεηο ελφο πειάηε. Ζ 

απνηειεζκαηηθφηεηά ηνπ ζηα κέζα καδηθήο δηθηχσζεο είλαη ίζσο ν πην ζεκαληηθφο 

παξάγνληαο ρξήζεο ηνπο.  

΢ήκεξα, έλα κεγάιν κέξνο ηεο δηαθήκηζεο έρεη πεξάζεη ζηηο παζίγλσζηεο πιένλ 

πιαηθφξκεο θνηλσληθήο δηθηχσζεο, φπσο είλαη ην Instagram, Facebook, Tik Tok. Ζ 

πξνβνιή ζε απηά ηα κέζα, θαζνξίδεηαη απφ αιγνξηζκηθά ζπζηήκαηα. Οη αιγφξηζκνη απηνί 

αμηνινγνχλ ζπλερψο ηελ αιιειεπίδξαζε ησλ ρξεζηψλ κε ην πεξηερφκελν, κε βάζε 

δεηθηψλ φπσο ν ρξφλνο παξαθνινχζεζεο, ην πνζνζηφ νινθιήξσζεο ελφο βίληεν, νη 

θνηλνπνηήζεηο, ηα ζρφιηα θαη νη απνζεθεχζεηο.  

Με αθνξκή απηφ, δελ είλαη λα απνξεί θαλείο πνπ ε ρξήζε πξνεγκέλσλ νπηηθψλ εθέ έρεη 

απνθηήζεη ηφζν ζηξαηεγηθή ζεκαζία. Σα πξψηα δεπηεξφιεπηα ζέαζεο ελφο 

δηαθεκηζηηθνχ ζπφη είλαη απηά πνπ θαζνξίδνπλ ηελ επηηπρία ηνπ, θαζψο ν ρξήζηεο 

απνθαζίδεη ζρεδφλ ζηηγκηαία αλ ζα ζπλερίζεη λα παξαθνινπζεί ή ζα πξνρσξήζεη ζην 

επφκελν πεξηερφκελν. Απηά ινηπφλ ηα δεπηεξφιεπηα πξέπεη λα λαη ηφζν ζπγθινληζηηθά 

θαη ηδηαίηεξα πνπ ζα ηξαβήμνπλ ην βιέκα ηνπ ζεαηή γηα λα αιιειεπηδξάζεη κε ην πιηθφ 

αθηεξψλνληαο ρξφλν. Έηζη εληππσζηαθά εθέ ζσκαηηδίσλ, δπλακηθέο θηλήζεηο πγξψλ, 

εθξήμεηο θσηφο ή ηεξάζηηα αληηθείκελα πνπ εκθαλίδνληαη δηα καγείαο, ιεηηνπξγνχλ πνιχ 
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απνηειεζκαηηθά σο νπηηθά εξεζίζκαηα θαη απμάλνπλ ηνπο δείθηεο αιιειεπίδξαζεο πνπ 

αμηνινγνχλ φινη απηνί νη αιγφξηζκνη.  

Ηδηαίηεξα ζηνλ θφζκν ηεο Meta (Facebook θαη Instagram), ε απφδνζε κηαο δηαθεκηζηηθήο 

θακπάληαο ζπλδέεηαη άκεζα κε ην ιεγφκελν performance marketing. Σα δηαθεκηζηηθά 

ζπζηήκαηα ηεο Meta ρξεζηκνπνηνχλ κεραληζκνχο δεκνπξαζίαο (ad auctions), φπνπ θάζε 

δηαθήκηζε αληαγσλίδεηαη άιιεο γηα ηελ πξνβνιή ηεο ζην θνηλφ-ζηφρν. Δθηφο απφ ην 

δηαζέζηκν δηαθεκηζηηθφ budget, ζεκαληηθφ ξφιν παίδεη θαη ε πνηφηεηα ηνπ δεκηνπξγηθνχ 

πιηθνχ (creative quality). Γηαθεκίζεηο πνπ επηηπγράλνπλ πςειφηεξα πνζνζηά 

αιιειεπίδξαζεο θαη κεγαιχηεξν ρξφλν παξαθνινχζεζεο ζεσξνχληαη πην ζρεηηθέο γηα 

ηνπο ρξήζηεο θαη ζπρλά επηηπγράλνπλ ρακειφηεξν θφζηνο αλά απνηέιεζκα (CPR), 

ρακειφηεξν θφζηνο αλά θιηθ (CPC) ή ρακειφηεξν θφζηνο αλά ρίιηεο εκθαλίζεηο (CPM). 

Γηα ηνλ ιφγν απηφ, πνιιέο επηρεηξήζεηο επελδχνπλ ζηε δεκηνπξγία πςειήο πνηφηεηαο 

motion graphics θαη VFX. Έλα πξντφλ πνπ παξνπζηάδεηαη κέζσ ξεαιηζηηθψλ fluid 

simulations ή κέζσ ζχλζεησλ particle effects κπνξεί λα ζπγθεληξψζεη κεγαιχηεξε 

πξνζνρή ζε ζρέζε κε κηα απιή ζηαηηθή εηθφλα ή έλα ζπκβαηηθφ βίληεν. Ζ απμεκέλε 

αιιειεπίδξαζε κεηαθξάδεηαη ζπρλά ζε θαιχηεξε απφδνζε ηεο θακπάληαο θαη ζε 

απνηειεζκαηηθφηεξε αμηνπνίεζε ηνπ δηαθεκηζηηθνχ πξνυπνινγηζκνχ. 

Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα απνηειεί ν θιάδνο ησλ ηξνθίκσλ θαη πνηψλ, φπνπ νη 

πξνζνκνηψζεηο πγξψλ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ αλάδεημε ηεο θξεζθάδαο θαη ηεο 

πνηφηεηαο ελφο πξντφληνο. Αληίζηνηρα, ζηνλ ρψξν ησλ θαιιπληηθψλ θαη ησλ πξντφλησλ 

πξνζσπηθήο θξνληίδαο, ηα particle systems αμηνπνηνχληαη γηα ηε δεκηνπξγία 

αηκνζθαηξηθψλ εθέ πνπ ζπλδένληαη κε έλλνηεο φπσο ε ιάκςε, ε θαζαξφηεηα θαη ε 

πνιπηέιεηα. ΢ηηο δηαθεκίζεηο ηερλνινγηθψλ πξντφλησλ, ηα ζσκαηίδηα ρξεζηκνπνηνχληαη 

ζπρλά γηα ηελ νπηηθή αλαπαξάζηαζε δεδνκέλσλ, δηθηχσλ θαη ςεθηαθψλ δηαδηθαζηψλ, 

εληζρχνληαο ηελ αληίιεςε ηεο θαηλνηνκίαο θαη ηεο ηερλνινγηθήο ππεξνρήο.  

΢πλεπψο, ε ρξήζε ησλ particle systems θαη ησλ physics simulations ζηε ζχγρξνλε 

δηαθήκηζε δελ εμππεξεηεί κφλν αηζζεηηθνχο ή θαιιηηερληθνχο ζθνπνχο. Απνηειεί πιένλ 

εξγαιείν βειηηζηνπνίεζεο ηεο απφδνζεο ησλ δηαθεκίζεσλ ζηα ςεθηαθά πεξηβάιινληα, 

επεξεάδνληαο άκεζα ηνπο δείθηεο αιιειεπίδξαζεο, ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ησλ 

θακπαληψλ θαη ηειηθά ηελ νηθνλνκηθή απφδνζε ησλ δηαθεκηζηηθψλ επελδχζεσλ. Με ηελ 

νινέλα απμαλφκελε ζεκαζία ησλ αιγνξηζκηθψλ ζπζηεκάησλ πξνβνιήο πεξηερνκέλνπ, ε 
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ζχλδεζε κεηαμχ πξνεγκέλσλ νπηηθψλ εθέ θαη performance marketing αλακέλεηαη λα 

εληζρπζεί αθφκε πεξηζζφηεξν ηα επφκελα ρξφληα. 

2.6 Πιενλεθηήκαηα  θαη Πεξηνξηζκνί ησλ ΢πζηεκάησλ Particles θαη 

ησλ Physics Simulations 

 
Σν ζεκαληηθφηεξν πιενλέθηεκά ησλ ζπζηεκάησλ Particles θαη ησλ πξνζνκνηψζεσλ 

Physics, έηλαη ε δπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο θαη ειέγρνπ πνιχπινθσλ θπζηθψλ δηεξγαζηψλ 

κε ηξφπν πνπ δηαηεξεί ηε ζπλνρή θαη ηε θπζηθφηεηα ηεο θίλεζεο. Φαηλφκελα φπσο ν 

θαπλφο, ε θσηηά, θηλήζεηο πγξψλ, εθξήμεηο ή αιιειεπηδξάζεηο αληηθεηκέλσλ, αλεμαξηήηνπ 

πιηθνχ ή φγθνπ, κπνξνχλ λα αλαπαξαρζνχλ κέζσ θαλφλσλ θαη παξακέηξσλ ζπζηεκάησλ, 

ρσξίο λα απαηηείηαη ε κεκνλνκέλε δεκηνπξγία θάζε επηκέξνπο θίλεζεο. Με απηφ ηνλ 

ηξφπν ν δεκηνπξγφο κπνξεί λα επηηχρεη πςειή αηζζεηηθή θαη ξεαιηζκφ, δηαηεξψληαο φιν 

ηνλ έιεγρν ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο. 

Δπίζεο έλα πνιχ δπλαηφ πιενλέθηεκα είλαη ε επειημία πνπ πξνζθέξνπλ θαηά ηε 

δηαδηθαζία ηεο παξαγσγήο. Δπεηδή ηα ζπζηήκαηα απηά βαζίδνληαη ζε παξακέηξνπο θαη 

δηαδηθαζίεο, είλαη εχθνιε ε ηξνπνπνίεζή ηνπο θαη πξνζαξκνγή ηνπο ζε δηαθνξεηηθέο 

απαηηήζεηο έξγσλ. Όπσο θαη πνιχ ζεκαληηθφ είλαη λα αλαθεξζεί φηη κπνξνχλ λα 

επαλαρξεζηκνπνηεζνχλ ζε θαηλνχξηα projects, αιιάδνληαο πηζαλψο θάπνηεο παξακέηξνπο  

γηα λα ηαηξηάδνπλ ζηα θαηλνχξηα δεδνκέλα. Απηφ εμνηθνλνκεί πνιχηηκν ρξφλν, ρσξίο 

φκσο λα ζπζηάδεηαη ε πνηφηεηα ελφο ηειηθνχ έξγνπ. 

Έλα πιενλέθηεκα πνπ εχθνια παξαβιέπεηαη, είλαη ε αίζζεζε δεκηνπξγίαο πνπ αθήλεη 

ζηνλ θαιιηηέρλε. Πεηξακαηηζκνί θαη ιάζε, ζθέςεηο, ππνινγηζκνί θαη ακέηξεηεο 

δπλαηφηεηεο πνπ ν θάζε λνπο νξίδεη είλαη ίζσο θαη ην πην θξίζηκν πιενλέθηεκα απηψλ ησλ 

ηερλνινγηψλ. Απφ ην πην θπζηθφ θαηλφκελν φπσο γηα παξάδεηγκα έλαο αλεκνζηξφβηινο, 

κέρξη κία καγηθή έθξεμε ινπινπδηψλ πνπ κεηακνξθψλνληαη ζε κία πχξηλε κπάια θαη 

ζβήλνπλ ζε πνιχρξσκν θαπλφ, είλαη εηθφλεο πνπ κπνξνχλ λα παξαρζνχλ κε ηηο 

ζπγθεθξηκέλεο ηερλνινγίεο. Δίλαη απηέο νη αέλαεο δπλαηφηεηεο πνπ πξνζθέξνπλ, πνπ ηηο 

έρνπλ θάλεη δσηηθήο ζεκαζίαο ζηνλ θηλεκαηνγξάθν, ζηα video games αιιά θαη ζηε 

δηαθήκηζε. 

Παξά ηα πιενλεθηήκαηα απηά, ε ρξήζε ηνπο ζπλνδεχεηαη απφ ζεκαληηθέο πξνθιήζεηο. Ζ 

αλάπηπμε θαη ν έιεγρνο απηψλ ησλ ζχλζεησλ ζπζηεκάησλ απαηηνχλ εμεηδηθεπκέλεο 
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γλψζεηο ηφζν ζε επίπεδν ινγηζκηθνχ φζν θαη ζε επίπεδν θαηαλφεζεο λφκσλ ηεο θπζηθήο 

πνπ ρξεηάδνληαη γηα ηε ζπκπεξηθνξά απηψλ ησλ ζπζηεκάησλ. Χο απνηέιεζκα, ε 

δεκηνπξγία πνηνηηθψλ πνζνκνηψζεσλ αμαξηάηαη ζε κεγάιν βαζκφ απφ ηελ εκπεηξία θαη 

ηηο ζεσξεηηθέο γλψζεηο ηνπ δεκηνπξγνχ πνπ ηηο ρεηξίδεηαη. 

Δπηπιένλ, νη απαηηήζεηο ζε ππνινγηζηηθή ηζρχ είλαη έλαο απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο 

πεξηνξηζκνχο πνπ έρνπλ απηέο νη ηερληθέο. Καζψο απμάλεηαη ε πνιππινθφηεηα κηαο 

ζθελήο, απμάλεηαη αληίζηνηρα θαη ν ρξφλνο πνπ απαηηείηαη γηα ηνλ ππνινγηζκφ θαη ηελ 

απφδνζε ησλ απνηειεζκάησλ αιιά θαη ε ππνινγηζηηθή ηζρχ πνπ απαηηείηαη γηα λα 

δεκηνπξγεζεί ε ζθελή. Ηδηαίηεξα ζε ζθελέο κε fluid simulations, volumetric effects, ή ζε 

ζθελέο κε κεγάιν αξηζκφ ζσκαηηδίσλ, νη απαηηήζεηο ζε ρξφλν θαη ππνινγηζηηθή ηζρχ 

είλαη αξθεηά πςεινί κε απνηέιεζκα λα επεξεάδνπλ άκεζα ην θφζηνο θαη ην 

ρξνλνδηάγξακκα κηαο παξαγσγήο.  

Όκσο, γηα λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ απνηειέζκαο, ε δηαδηθαζία δελ είλαη πάληνηε απιή. 

΢πρλά απαηηνχληαη πνιιαπιέο δνθηκέο θαη επαλαιήςεηο, θαζψο κηθξέο κεηαβνιέο ζηηο 

παξακέηξνπο ελφο simulation κπνξνχλ λα νδεγήζνπλ ζε αηζζεηά δηαθνξεηηθά 

απνηειέζκαηα. Ζ αλάγθε ζπλερνχο βειηηζηνπνίεζεο απνηειεί αλαπφζπαζην κέξνο ηεο 

εξγαζίαο κε ηέηνηνπ είδνπο ζπζηήκαηα θαη επεξεάδεη ζεκαληηθά ηνλ ζπλνιηθφ ρξφλν 

παξαγσγήο. 

2.7 ΢πκπεξάζκαηα Κεθαιαίνπ 

΢πκπεξαζκαηηθά, ηα particle systems θαη ηα physics simulations πξνζθέξνπλ ηξνκεξέο 

δπλαηφηεηεο γηα ηε δεκηνπξγία ζχλζεησλ θαη νπηηθά πεηζηηθψλ εθέ, απνηειψληαο 

αλαπφζπαζην ηκήκα ηεο ζχγρξνλεο παξαγσγήο VFX. Μέζσ ηεο δηαδηθαζηηθήο 

παξαγσγήο εηθφλαο θαη ηεο αμηνπνίεζεο καζεκαηηθψλ κνληέισλ, νη ηερληθέο απηέο 

επηηξέπνπλ ηελ αλαπαξάζηαζε ζηνηρείσλ φπσο ν θαπλφο, ε θσηηά, ηα πγξά, ηα πθάζκαηα 

θαη νη δπλακηθέο αιιειεπηδξάζεηο αληηθεηκέλσλ κε πςειφ βαζκφ αθξίβεηαο θαη 

δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ. 

Ζ ζεκαζία ηνπο δελ πεξηνξίδεηαη κφλν ζηελ αηζζεηηθή δηάζηαζε ηεο εηθφλαο. Όπσο 

αλαδείρζεθε αε απηφ ην θεθάιαην, νη ηερλνινγίεο απηέο έρνπλ θαζηεξσζεί σο βαζηθά 

εξγαιεία ζηηο δηαθεκηζηηθέο εηαηξίεο, ζπκβάιινληαο ηφζν ζηε δεκηνπξγία εληππσζηαθνχ 

πεξηερνκέλνπ φζν θαη ζηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ησλ δηαθεκηζηηθψλ κελπκάησλ ζηα 
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ζχγρξνλα ςεθηαθά κέζα. ΢ε έλα πεξηβάιινλ φπνπ ε πξνζνρή ηνπ θνηλνχ απνηειεί 

πνιχηηκν θαη πεξηνξηζκέλν πφξν, ε ηθαλφηεηα παξαγσγήο εηθφλσλ πνπ μερσξίδνπλ 

απνθηά ηδηαίηεξε ζηξαηεγηθή ζεκαζία. 

Παξάιιεια, δηαπηζηψζεθε φηη ηα particle systems θαη ηα physics simulations πξνζθέξνπλ 

πςειφ βαζκφ παξακεηξνπνίεζεο θαη πξνβιεςηκφηεηαο, επηηξέπνληαο ζηνλ δεκηνπξγφ λα 

δηακνξθψλεη κε αθξίβεηα ην ηειηθφ απνηέιεζκα. Πέξα απφ ηα ηερληθά ηνπο 

ραξαθηεξηζηηθά, πξνζθέξνπλ θαη έλα ηδηαίηεξα ζεκαληηθφ δεκηνπξγηθφ πιενλέθηεκα: ηε 

δπλαηφηεηα πεηξακαηηζκνχ θαη εμεξεχλεζεο ακέηξεησλ νπηηθψλ ηδεψλ. Απφ ηελ 

πξνζνκνίσζε θπζηθψλ θαηλνκέλσλ έσο ηε δεκηνπξγία θαληαζηηθψλ θαη θαιιηηερληθψλ 

εηθφλσλ, νη ηερλνινγίεο απηέο παξέρνπλ έλα επξχ πεδίν έθθξαζεο θαζηεξψλνληάο ηα ζηνλ 

θηλεκαηνγξάθν, ζηα βηληενπαηρλίδηα θαη ζηε δηαθήκηζε. Χζηφζν, ε αμηνπνίεζή ηνπο 

ζπλνδεχεηαη απφ απμεκέλεο απαηηήζεηο ζε ηερληθή εμεηδίθεπζε, ρξφλν παξαγσγήο θαη 

ππνινγηζηηθή ηζρχ, γεγνλφο πνπ κπνξεί λα απνηειέζεη πεξηνξηζηηθφ παξάγνληα ζε 

νξηζκέλεο παξαγσγηθέο ζπλζήθεο. 

Οη παξαπάλσ παξαηεξήζεηο έρνπλ ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ ζπγθξηηηθά κε  ηηο πξφζθαηεο 

εμειίμεηο ζηνλ ηνκέα ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Ζ εκθάληζε λέσλ εξγαιείσλ δεκηνπξγίαο 

εηθφλαο θαη βίληεν κέζσ AI εηζάγεη ελαιιαθηηθέο παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ 

πεξηερνκέλνπ, νη νπνίεο ππφζρνληαη ηαρχηεξεο δηαδηθαζίεο θαη ρακειφηεξν ηερληθφ 

θξαγκφ. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε θαηαλφεζε ησλ δπλαηνηήησλ θαη ησλ πεξηνξηζκψλ ησλ 

παξαδνζηαθψλ simulation-based ηερληθψλ απνηειεί απαξαίηεηε πξνυπφζεζε γηα ηε 

ζπγθξηηηθή αμηνιφγεζή ηνπο κε ηηο AI-assisted κεζφδνπο πνπ ζα εμεηαζηνχλ ζην επφκελν 

θεθάιαην. 
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3. Σερλεηή Ννεκνζύλε θαη ΑΗ – Generated Effects  

Ζ  ηερλεηή λνεκνζχλε (AI) απνηειεί κία απφ ηηο ζεκαληηθφηεξεο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο 

ησλ ηειεπηαίσλ δεθαεηηψλ, επεξεάδνληαο ηφζν ηελ επηζηήκε θαη ηε βηνκεραλία, φζν θαη 

ηνπο δεκηνπξγηθνχο θιάδνπο. Ηδηαίηεξα ηα ζπζηήκαηα Generative Artificial Intelligence 

έρνπλ αιιάμεη ηνλ ηξφπν δεκηνπξγίαο ςεθηαθνχ πεξηερνκέλνπ, επηηξέπνληαο ηε 

δεκηνπξγία εηθφλσλ, βίληεν, ήρνπ θαη θεηκέλνπ κέζσ αιγνξηζκηθψλ δηαδηθαζηψλ. 

Ζ δηάδνζε εξγαιείσλ φπσο ηα ChatGPT, DALL-E, Midjourney, Stable Diffusion, 

Runway, Nano Banana θαη Veo έρεη δεκηνπξγήζεη λέεο δπλαηφηεηεο γηα ηε βηνκεραλία 

ησλ VFX. Οη πιαηθφξκεο απηέο επηηξέπνπλ ηε δεκηνπξγία θαη επεμεξγαζία πεξηερνκέλνπ 

κέζσ θπζηθήο γιψζζαο, θαζψο θαη ηελ παξαγσγή εηθφλσλ θαη βίληεν πςειήο πνηφηεηαο 

ζε ζεκαληηθά κηθξφηεξν ρξφλν θαη θφζηνο ζε ζρέζε κε ηηο παξαδνζηαθέο κεζφδνπο 

παξαγσγήο. Γηαδηθαζίεο πνπ παιαηφηεξα απαηηνχζαλ εμεηδηθεπκέλεο γλψζεηο ζε ηνκείο 

φπσο ην animation, ην compositing θαη ε ηξηζδηάζηαηε κνληεινπνίεζε κπνξνχλ πιένλ λα 

ππνζηεξηρζνχλ ή λα επηηαρπλζνχλ κέζσ ζπζηεκάησλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

Ζ εμέιημε απηή δελ πέξαζε απαξαηήξεηε ζηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο, ιφγσ ηεο επθνιίαο 

πνπ θαηλνκεληθά έρεη αιιά θαη ιφγσ ηεο κεγάιεο αλάγθεο γηα γξήγνξε παξαγσγή 

πεξηερνκέλνπ. Ζ ζπλερήο αλαλέσζε ησλ θακπαληψλ θαη νη απαηηήζεηο ησλ ςεθηαθψλ 

κέζσλ επλννχλ ηελ πηνζέηεζε λέσλ ηερλνινγηψλ.Παξάιιεια φκσο, αλαδεηθλχεη 

δεηήκαηα φπσο ν δεκηνπξγηθφο έιεγρνο, ε πνηφηεηα ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο, ηα 

πλεπκαηηθά δηθαηψκαηα θαη ηνλ κεηαβαιιφκελν ξφιν ησλ επαγγεικαηηψλ ηνπ ρψξνπ. 

Δπηπιένλ, ε επξεία ρξήζε ηεο AI θέξλεη ζηελ επηθάλεηα ζέκαηα εζηθήο, φπσο ε δηαθάλεηα 

δεκηνπξγίαο πεξηερφκελνπ, ε πηζαλφηεηα παξαπιεξνθφξεζεο κέζσ ζπλζεηηθψλ – κε 

πξαγκαηηθψλ κέζσλ, ε αλαπαξαγσγή πξνθαηαιήςεσλ πνπ ελδέρεηαη λα ππάξρνπλ ζηα 

δεδνκέλα εθπαίδεπζεο αιιά θαη ε πξνζηαζία ηεο θαιιηηερληθήο εξγαζίαο ησλ 

δεκηνπξγψλ. 

΢ην παξφλ θεθάιαην εμεηάδνληαη νη βαζηθέο αξρέο ηεο Generative Artificial Intelligence, 

νη εθαξκνγέο ηεο ζηε δεκηνπξγία νπηηθναθνπζηηθνχ πιηθνπ θαη ε αμηνπνίεζε ηεο ζηελ 

παξαγσγή VFX γηα δηαθεκηζηηθνχο ζθνπνχο. Παξάιιεια, αλαιχνληαη ηα πιενλεθηήκαηα, 

νη πεξηνξηζκνί θαη νη εζηθνί πξνβιεκαηηζκνί πνπ ζπλνδεχνπλ ηε ρξήζε ησλ ηερλνινγίσλ 

απηψλ ζηε ζχγρξνλε δεκηνπξγηθή βηνκεραλία. 
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3.1 Ζ Δκθάληζε ηεο Generative Artificial Intelligence 

Μία απφ ηηο ζεκαληηθφηεξεο εμειίμεηο ησλ ηειεπηαίσλ εηψλ ππήξμε ε εκθάληζε ηεο 

Generative Artificial Intelligence (Generative AI). ΢ε αληίζεζε κε ηα παξαδνζηαθά 

ζπζηήκαηα ηερλεηήο λνεκνζχλεο, ηα νπνία επηθεληξψλνληαη θπξίσο ζηελ αλάιπζε, 

ηαμηλφκεζε ή πξφβιεςε δεδνκέλσλ, ηα generative ζπζηήκαηα είλαη ηθαλά λα δεκηνπξγνχλ 

λέν πεξηερφκελν πνπ δελ ππήξρε πξνεγνπκέλσο. Σν πεξηερφκελν απηφ κπνξεί λα 

πεξηιακβάλεη θείκελν, εηθφλεο, βίληεν, ήρν, κνπζηθή ή αθφκε θαη ηξηζδηάζηαηα κνληέια 

(Goodfellow, Bengio & Courville, 2016). 

Καζνξηζηηθφ ξφιν ζηελ εμέιημε ηεο Generative AI έπαημαλ ηα Generative Adversarial 

Networks (GANs), ηα νπνία παξνπζηάζηεθαλ απφ ηνλ Ian Goodfellow θαη ηνπο 

ζπλεξγάηεο ηνπ ην 2014. Σα GANs βαζίδνληαη ζηε ζπλεξγαζία θαη ηαπηφρξνλα ζηνλ 

αληαγσληζκφ δχν λεπξσληθψλ δηθηχσλ: ελφο δηθηχνπ πνπ δεκηνπξγεί πεξηερφκελν θαη 

ελφο δεχηεξνπ πνπ αμηνινγεί θαηά πφζν ην παξαγφκελν απνηέιεζκα πξνζεγγίδεη ηα 

πξαγκαηηθά δεδνκέλα. Ζ πξνζέγγηζε απηή νδήγεζε ζε ζεκαληηθή βειηίσζε ηεο πνηφηεηαο 

ησλ ζπλζεηηθψλ εηθφλσλ θαη απνηέιεζε ζεκέιην γηα ηελ πεξαηηέξσ αλάπηπμε ηεο 

Generative AI (Goodfellow et al., 2014).  

Σα επφκελα ρξφληα, ηδηαίηεξε ζεκαζία απέθηεζαλ ηα diffusion models, ηα νπνία 

απνηεινχλ ζήκεξα ηελ θπξίαξρε ηερλνινγία πίζσ απφ πνιιά ζχγρξνλα ζπζηήκαηα 

παξαγσγήο εηθφλαο θαη βίληεν. Σα κνληέια απηά ιεηηνπξγνχλ πξνζζέηνληαο ζηαδηαθά 

ζφξπβν ζε έλα ζχλνιν δεδνκέλσλ θαη ζηε ζπλέρεηα καζαίλνπλ λα αληηζηξέθνπλ ηε 

δηαδηθαζία, δεκηνπξγψληαο λέεο εηθφλεο πςειήο πνηφηεηαο απφ ηπραίν ζφξπβν. Ζ 

πξνζέγγηζε απηή επέηξεςε ηελ παξαγσγή εηθφλσλ κε πςειφ βαζκφ ιεπηνκέξεηαο θαη 

αηζζεηηθήο ζπλέπεηαο, ζπκβάιινληαο θαζνξηζηηθά ζηε καδηθή δηάδνζε ησλ εξγαιείσλ 

Generative AI (Ho et al., 2020· Rombach et al., 2022). 

Ζ επξχηεξε εμάπισζε ηεο Generative AI πξαγκαηνπνηήζεθε θπξίσο κεηά ην 2022, φηαλ 

εξγαιεία φπσο ην DALL-E, ην Midjourney θαη ην Stable Diffusion έγηλαλ δηαζέζηκα ζην 

επξχ θνηλφ. Γηα πξψηε θνξά, επαγγεικαηίεο αιιά θαη κε εμεηδηθεπκέλνη ρξήζηεο 

απέθηεζαλ ηε δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγνχλ ζχλζεηεο εηθφλεο κέζσ απιψλ ιεθηηθψλ 

πεξηγξαθψλ (text prompts). Ζ εμέιημε απηή κείσζε ζεκαληηθά ηα ηερληθά εκπφδηα 

εηζφδνπ ζηε δεκηνπξγία ςεθηαθνχ πεξηερνκέλνπ θαη νδήγεζε ζηελ ηαρεία ελζσκάησζε 

ησλ AI εξγαιείσλ ζε πνιινχο επαγγεικαηηθνχο θιάδνπο. 
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΢ήκεξα, ε Generative AI απνηειεί έλα απφ ηα πιένλ δπλακηθά πεδία αλάπηπμεο ηεο 

ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Οη εθαξκνγέο ηεο επεθηείλνληαη δηαξθψο, επεξεάδνληαο ζεκαληηθά 

ηε βηνκεραλία ηεο δηαθήκηζεο, ηνπ ζρεδηαζκνχ, ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ θαη ησλ νπηηθψλ 

εθέ. Ζ ηθαλφηεηά ηεο λα παξάγεη πεξηερφκελν κε κεγάιε ηαρχηεηα θαη ζρεηηθά ρακειφ 

θφζηνο δεκηνπξγεί λέεο επθαηξίεο γηα ηνπο δεκηνπξγνχο, ελψ παξάιιεια κεηαβάιιεη ηηο 

παξαδνζηαθέο δηαδηθαζίεο παξαγσγήο θαη επαλαπξνζδηνξίδεη ηνλ ξφιν ηνπ αλζξψπνπ ζηε 

δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία. 

3.2 ΑΗ Δξγαιεία Παξαγσγήο Οπηηθναθνπζηηθνύ Πεξηερνκέλνπ 

Ζ ξαγδαία αλάπηπμε ηεο Generative ΑΗ, φπσο αλαθέξακε θαη ζηελ εηζαγσγή ηνπ 

θεθαιαίνπ, νδήγεζε ζηε δεκηνπξγία κηαο λέαο γεληάο εξγαιείσλ παξαγσγήο 

νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ, ηα νπνία επηηξέπνπλ ηε δεκηνπξγία, επεμεξγαζία θαη 

κεηαζρεκαηηζκφ ςεθηαθψλ κέζσλ κέζσ θπζηθήο γιψζζαο ή νπηηθψλ εηζφδσλ. Σα 

εξγαιεία απηά αμηνπνηνχλ πξνεγκέλα κνληέια κεραληθήο κάζεζεο θαη βαζηάο κάζεζεο, 

δίλνληαο ηε δπλαηφηεηα παξαγσγήο πεξηερνκέλνπ κε ζεκαληηθά κηθξφηεξν ρξφλν θαη 

θφζηνο ζε ζχγθξηζε κε πνιιέο παξαδνζηαθέο κεζφδνπο παξαγσγήο. 

Ζ εκθάληζε ησλ AI εξγαιείσλ έρεη επεξεάζεη άκεζα ηε βηνκεραλία ηεο δηαθήκηζεο, 

θαζψο επηηξέπεη ηελ ηαρχηεξε παξαγσγή δεκηνπξγηθνχ πιηθνχ, ηε δεκηνπξγία πνιιαπιψλ 

παξαιιαγψλ κηαο ηδέαο θαη ηνλ πεηξακαηηζκφ κε δηαθνξεηηθέο αηζζεηηθέο θαηεπζχλζεηο 

ρσξίο ηελ αλάγθε εθηεηακέλσλ παξαγσγηθψλ δηαδηθαζηψλ. Παξάιιεια, ηα εξγαιεία απηά 

δελ ιεηηνπξγνχλ απαξαίηεηα σο αληηθαηαζηάηεο ησλ παξαδνζηαθψλ workflows, αιιά 

ζπρλά ελζσκαηψλνληαη ζε πβξηδηθέο δηαδηθαζίεο παξαγσγήο πνπ ζπλδπάδνπλ αλζξψπηλε 

δεκηνπξγηθφηεηα θαη αιγνξηζκηθή ππνζηήξημε. Παξαθάησ αλαιχνληαη ηα πην δηαδεδνκέλα 

ζπζηήκαηα πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηνπο δεκηνπξγηθνχο θιάδνπο. 

3.2.1 Text-to-Image Systems 

Σα ζπζηήκαηα Text-to-Image απνηεινχλ κία απφ ηηο πην δηαδεδνκέλεο εθαξκνγέο ηεο 

Generative AI. Μέζσ ιεθηηθψλ πεξηγξαθψλ (prompts), ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

δεκηνπξγήζεη εηθφλεο πνπ αληηζηνηρνχλ ζην πεξηερφκελν, ην χθνο ή ηελ αηζζεηηθή πνπ 

πεξηγξάθεη. Δξγαιεία φπσο ην ChatGPT, Nano Banana, Seedream, Runway, Flux,  

Midjourney, DALL-E θαη Stable Diffusion ρξεζηκνπνηνχληαη επξέσο γηα ηε δεκηνπξγία 

concept art, moodboards, δηαθεκηζηηθψλ εηθαζηηθψλ, θαη νπηηθψλ αλαθνξψλ θαηά ηα 

πξψηα ζηάδηα ελφο δεκηνπξγηθνχ έξγνπ. 
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Ζ δπλαηφηεηα ηαρείαο παξαγσγήο εηθφλσλ επηηξέπεη ζηνπο δεκηνπξγνχο λα εμεξεπλνχλ 

πνιιαπιέο δεκηνπξγηθέο θαηεπζχλζεηο κέζα ζε ζχληνκν ρξνληθφ δηάζηεκα, κεηψλνληαο ην 

θφζηνο θαη ηνλ ρξφλν πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ αλάπηπμε ελφο concept. 

3.2.2 Image-to-Image θαη Image Editing Systems 

 

Μία δεχηεξε ζεκαληηθή θαηεγνξία εθαξκνγψλ αθνξά ηα ζπζηήκαηα επεμεξγαζίαο 

εηθφλαο κέζσ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Σα εξγαιεία απηά επηηξέπνπλ ηε κεηαηξνπή, 

ηξνπνπνίεζε ή επέθηαζε κηαο ππάξρνπζαο εηθφλαο δηαηεξψληαο βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά 

ηεο αξρηθήο ζχλζεζεο. Υαξαθηεξηζηηθά είλαη φια ηα παξαπάλσ εξγαιεία πνπ αλαθέξακε. 

Σερληθέο φπσο ην inpainting, ην outpainting, ε κεηαθνξά χθνπο (style transfer) θαη ε 

αληηθαηάζηαζε αληηθεηκέλσλ ρξεζηκνπνηνχληαη πιένλ εθηελψο ζηε δηαθεκηζηηθή 

παξαγσγή. Μέζσ απηψλ, νη δεκηνπξγνί κπνξνχλ λα πξνζαξκφδνπλ γξήγνξα ππάξρνλ 

πιηθφ, λα πξαγκαηνπνηνχλ δηνξζψζεηο ή λα δεκηνπξγνχλ λέεο εθδνρέο κηαο εηθφλαο ρσξίο 

λα απαηηείηαη εθ λένπ θσηνγξάθηζε ή ζρεδηαζκφο. 

3.2.3 Text-to-Video θαη Image-to-Video Systems 

 

Ζ δεκηνπξγία βίληεν κέζσ ηερλεηήο λνεκνζχλεο απνηειεί κία απφ ηηο ηαρχηεξα 

αλαπηπζζφκελεο πεξηνρέο ηεο Generative AI. ΢χγρξνλα εξγαιεία φπσο ηα Runway, Kling, 

Veo, Seedance, Veed, Minimax Hailuo, Open Ai Sora, Wan θαη άιιεο πιαηθφξκεο AI 

video generation επηηξέπνπλ ηε δεκηνπξγία θηλνχκελεο εηθφλαο είηε απφ ιεθηηθέο 

πεξηγξαθέο είηε απφ ζηαηηθέο εηθφλεο. 

Οη ηερλνινγίεο απηέο κπνξνχλ λα παξάγνπλ θηλεκαηνγξαθηθέο ζθελέο, θηλήζεηο θάκεξαο, 

αηκνζθαηξηθά εθέ θαη ζχλζεηεο νπηηθέο αιιειεπηδξάζεηο ρσξίο ηελ αλάγθε 

παξαδνζηαθήο δηαδηθαζίαο animation ή ηξηζδηάζηαηεο κνληεινπνίεζεο. Ζ εμέιημε απηή 

παξνπζηάδεη ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ γηα ηε δηαθεκηζηηθή βηνκεραλία, θαζψο πξνζθέξεη λέεο 

δπλαηφηεηεο παξαγσγήο νπηηθνχ πεξηερνκέλνπ κε πεξηνξηζκέλνπο πφξνπο. 

 

3.2.4 AI Voice θαη Sound Generation 
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Δθηφο απφ ηελ εηθφλα θαη ην βίληεν, ε ηερλεηή λνεκνζχλε ρξεζηκνπνηείηαη πιένλ επξέσο 

θαη ζηελ παξαγσγή ήρνπ. Δμεηδηθεπκέλα ζπζηήκαηα κπνξνχλ λα δεκηνπξγήζνπλ 

ζπλζεηηθέο θσλέο, κνπζηθή, ερεηηθά εθέ θαη αθεγήζεηο πςειήο πνηφηεηαο. 

Υαξαθηεξηζηηθά παξαδείγκαηα εξγαιείσλ AI Voice θαη Sound Generation απνηεινχλ ηα 

ElevenLabs, Murf AI, Play.ht θαη Speechify γηα ηε δεκηνπξγία ζπλζεηηθψλ θσλψλ, θαζψο 

θαη ηα Suno AI, Udio θαη AIVA γηα ηε δεκηνπξγία κνπζηθήο κέζσ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

Ζ δπλαηφηεηα απηή αμηνπνηείηαη φιν θαη πεξηζζφηεξν ζε δηαθεκηζηηθά ζπνη, ςεθηαθέο 

θακπάληεο θαη πεξηερφκελν θνηλσληθψλ δηθηχσλ, επηηξέπνληαο ηελ παξαγσγή 

πξνζσπνπνηεκέλνπ ερεηηθνχ πιηθνχ κε ζεκαληηθά κηθξφηεξν θφζηνο θαη ρξφλν ζε ζρέζε 

κε ηηο παξαδνζηαθέο δηαδηθαζίεο ερνγξάθεζεο. 

 

3.2.5 Large Language Models θαη Γεκηνπξγηθή Τπνζηήξημε 

 

Μία αθφκε ζεκαληηθή θαηεγνξία AI εξγαιείσλ είλαη ηα Large Language Models (LLMs), 

φπσο ην ChatGPT. Σα ζπζηήκαηα απηά κπνξνχλ λα ππνζηεξίμνπλ ηε δεκηνπξγηθή 

δηαδηθαζία κέζσ παξαγσγήο θεηκέλνπ, αλάπηπμεο ζελαξίσλ, ζπγγξαθήο δηαθεκηζηηθψλ 

κελπκάησλ, δεκηνπξγίαο concept descriptions θαη νξγάλσζεο δεκηνπξγηθψλ workflows. 

Ζ αμηνπνίεζή ηνπο δελ πεξηνξίδεηαη ζηελ παξαγσγή ηειηθνχ πεξηερνκέλνπ αιιά 

επεθηείλεηαη θαη ζηε θάζε ηεο ηδενπαξαγσγήο (ideation), ζπκβάιινληαο ζηελ ηαρχηεξε 

αλάπηπμε δεκηνπξγηθψλ πξνηάζεσλ θαη ζηξαηεγηθψλ επηθνηλσλίαο. 

΢εκαληηθά παξαδείγκαηα Large Language Models απνηεινχλ ην ChatGPT ηεο OpenAI, ην 

Gemini ηεο Google, ην Claude ηεο Anthropic θαη ην Copilot ηεο Microsoft. 

Ζ ζπλερήο εμέιημε ησλ AI εξγαιείσλ παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ 

κεηαβάιιεη ζηαδηαθά ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζρεδηάδνληαη θαη πινπνηνχληαη ηα ζχγρξνλα 

δηαθεκηζηηθά έξγα. Ζ νινέλα κεγαιχηεξε ελζσκάησζή ηνπο ζηα δεκηνπξγηθά workflows 

δεκηνπξγεί λέεο δπλαηφηεηεο αιιά θαη λέεο πξνθιήζεηο, νη νπνίεο ζρεηίδνληαη κε ηνλ 

έιεγρν, ηελ πνηφηεηα ηνπ παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ θαη ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζηε 

δηαδηθαζία παξαγσγήο. 
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3.3 ΑΗ – Generated Visual Effects ζηε Γηαθεκηζηηθή Παξαγσγή 

Ζ ελζσκάησζε ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηε δηαθήκηζε έρεη κεηαβάιεη ζεκαληηθά ηνλ 

ηξφπν κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγνχληαη ην ςεθηαθφ πεξηερφκελν θαη ηα νπηηθά εθέ. (Russell 

& Norvig, 2021). Μέρξη πξφζθαηα, ε παξαγσγή ζχλζεησλ VFX απαηηνχζε 

εμεηδηθεπκέλεο γλψζεηο ζε ηνκείο φπσο ε ηξηζδηάζηαηε κνληεινπνίεζε, ην animation, ην 

compositing, ηα particle systems θαη νη πξνζνκνηψζεηο θπζηθήο. Ζ εκθάληζε ησλ 

εξγαιείσλ Generative AI δεκηνχξγεζε κηα ελαιιαθηηθή πξνζέγγηζε, θαηά ηελ νπνία 

κεγάιν κέξνο ηεο παξαγσγήο κπνξεί λα πξαγκαηνπνηεζεί κέζσ πεξηγξαθηθψλ εληνιψλ, 

αλαθνξψλ εηθφλαο ή πβξηδηθψλ workflows πνπ ζπλδπάδνπλ παξαδνζηαθέο θαη AI-assisted 

ηερληθέο (Goodfellow, Bengio, & Courville, 2016· Bommasani et al., 2021). 

΢ηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο, ηα AI-generated visual effects ρξεζηκνπνηνχληαη νινέλα θαη 

ζπρλφηεξα γηα ηε δεκηνπξγία εληππσζηαθψλ εηθφλσλ θαη βίληεν πνπ ζηνρεχνπλ ζηελ 

άκεζε πξνζέιθπζε ηεο πξνζνρήο ηνπ θνηλνχ. Ζ δπλαηφηεηα παξαγσγήο θαληαζηηθψλ 

πεξηβαιιφλησλ, θηλεκαηνγξαθηθψλ ζθελψλ, αθεξεκέλσλ κεηακνξθψζεσλ θαη ζχλζεησλ 

νπηηθψλ εθέ κε πεξηνξηζκέλνπο ρξνληθνχο θαη νηθνλνκηθνχο πφξνπο έρεη θαηαζηήζεη ηα 

AI εξγαιεία ηδηαίηεξα ειθπζηηθά γηα δεκηνπξγνχο, δηαθεκηζηηθέο εηαηξείεο θαη εκπνξηθά 

ζήκαηα (Manovich, 2023). 

Έλα απφ ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ AI-generated visual effects είλαη ε δπλαηφηεηα 

παξαγσγήο εηθφλσλ θαη βίληεν πνπ πξνζνκνηψλνπλ θαηλφκελα ηα νπνία παξαδνζηαθά ζα 

απαηηνχζαλ ηε ρξήζε particle systems ή physics simulations. Καπλφο, θσηηά, πγξά, 

αηκνζθαηξηθά εθέ, κεηακνξθψζεηο αληηθεηκέλσλ θαη θηλεκαηνγξαθηθέο θηλήζεηο θάκεξαο 

κπνξνχλ πιένλ λα παξαρζνχλ κέζσ αιγνξηζκηθψλ κνληέισλ ρσξίο λα πξνεγεζεί ε 

δεκηνπξγία ζχλζεησλ ηξηζδηάζηαησλ ζθελψλ ή θπζηθψλ πξνζνκνηψζεσλ (Goodfellow et 

al., 2016). Αλ θαη ην απνηέιεζκα δελ βαζίδεηαη πάληνηε ζε πξαγκαηηθνχο θπζηθνχο 

ππνινγηζκνχο, ζπρλά είλαη επαξθψο πεηζηηθφ ψζηε λα εμππεξεηεί ηηο αλάγθεο κηαο 

δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο (Epstein et al., 2023).  

Ζ πηνζέηεζε ησλ AI-generated visual effects ζπλδέεηαη επίζεο κε ηηο απμεκέλεο 

απαηηήζεηο ηεο ζχγρξνλεο ςεθηαθήο επηθνηλσλίαο. Οη επηρεηξήζεηο θαινχληαη λα 

παξάγνπλ κεγάιν φγθν πεξηερνκέλνπ γηα δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο θαη θνηλά, γεγνλφο 

πνπ απμάλεη ηελ αλάγθε γηα ηαρχηεηα, επειημία θαη ρακειφηεξν θφζηνο παξαγσγήο. Σα 

εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο επηηξέπνπλ ηελ παξαγσγή πνιιαπιψλ εθδνρψλ ελφο 
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δεκηνπξγηθνχ, ηε γξήγνξε πξνζαξκνγή πεξηερνκέλνπ ζε δηαθνξεηηθά formats θαη ηνλ 

πεηξακαηηζκφ κε ελαιιαθηηθέο αηζζεηηθέο πξνζεγγίζεηο ρσξίο ηελ αλάγθε εθηεηακέλσλ 

παξαγσγηθψλ δηαδηθαζηψλ (Bommasani et al., 2021). 

Παξάιιεια, ε ρξήζε ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο δελ πεξηνξίδεηαη ζηελ παξαγσγή ηειηθνχ 

νπηηθνχ πιηθνχ. ΢ε πνιιέο πεξηπηψζεηο ιεηηνπξγεί σο ππνζηεξηθηηθφ εξγαιείν θαηά ηα 

αξρηθά ζηάδηα ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο, ζπκβάιινληαο ζηε δεκηνπξγία concept art, 

storyboard frames, moodboards θαη νπηηθψλ αλαθνξψλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ 

αλάπηπμε κηαο δηαθεκηζηηθήο ηδέαο. Ζ πξαθηηθή απηή επηηξέπεη ζηνπο δεκηνπξγνχο λα 

εμεξεπλνχλ πεξηζζφηεξεο ελαιιαθηηθέο ιχζεηο θαη λα ιακβάλνπλ ηαρχηεξα δεκηνπξγηθέο 

απνθάζεηο (Manovich, 2023). 

Παξφηη ηα AI-generated visual effects έρνπλ ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα φπσο ε ηαρχηεηα 

θαη ε πξνζβαζηκφηεηα, ε ρξήζε ηνπο ζπλνδεχεηαη θαη απφ πεξηνξηζκνχο. Ζ ζπλέπεηα 

κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ ζθελψλ, ν αθξηβήο έιεγρνο ηεο θίλεζεο, ε θπζηθή αθξίβεηα θαη ε 

δπλαηφηεηα επαλαιεςηκφηεηαο ηνπ απνηειέζκαηνο παξακέλνπλ δεηήκαηα πνπ ζπρλά 

απαηηνχλ αλζξψπηλε παξέκβαζε ή ζπλδπαζκφ κε παξαδνζηαθά εξγαιεία visual effects ή 

πνπ πνιιέο θνξέο είλαη αδχλαηα (Epstein et al., 2023). Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ζηε ζχγρξνλε 

δηαθεκηζηηθή παξαγσγή παξαηεξείηαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν ε αλάπηπμε πβξηδηθψλ 

workflows, φπνπ ε ηερλεηή λνεκνζχλε ιεηηνπξγεί ζπκπιεξσκαηηθά πξνο ηηο 

θαζηεξσκέλεο ηερληθέο παξαγσγήο (Bommasani et al., 2021). 

Ζ ζπλερήο βειηίσζε ησλ AI ζπζηεκάησλ αλακέλεηαη λα επεξεάζεη αθφκε πεξηζζφηεξν ηε 

βηνκεραλία ησλ visual effects ηα επφκελα ρξφληα. Χζηφζν, ε απνηειεζκαηηθή αμηνπνίεζή 

ηνπο εμαθνινπζεί λα εμαξηάηαη ζε κεγάιν βαζκφ απφ ηηο δεκηνπξγηθέο απνθάζεηο, ηελ 

αηζζεηηθή θξίζε θαη ηελ εκπεηξία ηνπ αλζξψπνπ πνπ ηα ρξεζηκνπνηεί, γεγνλφο πνπ 

δηαηεξεί ηνλ δεκηνπξγφ ζην επίθεληξν ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο (Epstein et al., 2023· 

Manovich, 2023). 

3.4 Prompt Engineering θαη Γεκηνπξγηθή Καζνδήγεζε 

Ζ απνηειεζκαηηθή αμηνπνίεζε ησλ εξγαιείσλ ΑΗ δελ εμαξηάηαη απνθιεηζηηθά απφ ηηο 

δπλαηφηεηεο ησλ ίδησλ ησλ ζπζηεκάησλ, αιιά θαη απφ ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ν ρξήζηεο 

επηθνηλσλεί κε απηά. ΢ην πιαίζην απηφ, έρεη αλαπηπρζεί ε έλλνηα ηνπ Prompt Engineering, 

ε νπνία αλαθέξεηαη ζηε δηαδηθαζία ζρεδηαζκνχ θαη δηακφξθσζεο ησλ εληνιψλ πνπ 
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δίλνληαη ζε έλα ζχζηεκα ηερλεηήο λνεκνζχλεο κε ζθνπφ ηελ παξαγσγή ηνπ επηζπκεηνχ 

απνηειέζκαηνο (White et al., 2023). 

΢ηα πεξηζζφηεξα ζχγρξνλα εξγαιεία παξαγσγήο εηθφλαο θαη βίληεν, ν ρξήζηεο 

πεξηγξάθεη ην πεξηερφκελν πνπ επηζπκεί κέζσ θπζηθήο γιψζζαο. Οη πεξηγξαθέο απηέο, 

γλσζηέο σο prompts, κπνξνχλ λα πεξηιακβάλνπλ πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην ζέκα ηεο 

εηθφλαο, ην χθνο, ηνλ θσηηζκφ, ηε ζχλζεζε, ηε ρξσκαηηθή παιέηα, ηελ θίλεζε ηεο 

θάκεξαο, θαζψο θαη αλαθνξέο ζε ζπγθεθξηκέλα θαιιηηερληθά ή θηλεκαηνγξαθηθά 

ραξαθηεξηζηηθά. Ζ πνηφηεηα θαη ε ζαθήλεηα ησλ prompts επεξεάδνπλ άκεζα ην ηειηθφ 

απνηέιεζκα, γεγνλφο πνπ θαζηζηά ην Prompt Engineering κία ζεκαληηθή δεκηνπξγηθή θαη 

ηερληθή δεμηφηεηα. 

Ζ δηαδηθαζία απηή δελ πεξηνξίδεηαη ζηελ απιή δηαηχπσζε κηαο πεξηγξαθήο. ΢ηελ πξάμε, 

νη δεκηνπξγνί ζπρλά αθνινπζνχλ κηα δηαδηθαζία ζπλερνχο δνθηκήο, αμηνιφγεζεο θαη 

αλαδηακφξθσζεο ησλ prompts, πξνθεηκέλνπ λα πξνζεγγίζνπλ ην επηζπκεηφ αηζζεηηθφ 

απνηέιεζκα. Ζ αιιειεπίδξαζε απηή ζπκίδεη ζε κεγάιν βαζκφ κηα κνξθή δεκηνπξγηθνχ 

δηαιφγνπ κεηαμχ αλζξψπνπ θαη ζπζηήκαηνο, φπνπ θάζε λέα εληνιή - prompt νδεγεί ζε 

λέα απνηειέζκαηα θαη πηζαλέο δεκηνπξγηθέο θαηεπζχλζεηο (Mollick, 2024). 

Δίλαη πνιχ ελδηαθέξνλ ην γεγνλφο φηη ε ρξήζε ησλ AI εξγαιείσλ δελ θαηαξγεί ηε 

δεκηνπξγηθή παξέκβαζε ηνπ αλζξψπνπ αιιά κεηαβάιιεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν απηή 

εθθξάδεηαη. Δλψ ζηηο παξαδνζηαθέο δηαδηθαζίεο VFX ν δεκηνπξγφο επελέβαηλε άκεζα 

ζηε κνληεινπνίεζε, ζην animation ή ζηηο πξνζνκνηψζεηο θπζηθήο, ζηα AI workflows 

κεγάιν κέξνο ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο κεηαθέξεηαη ζηε δηαηχπσζε, επηινγή θαη 

βειηηζηνπνίεζε ησλ prompts, ην νπνίν είλαη ππνθεηκεληθά επράξηζην ή δπζάξεζην. Ζ 

ηθαλφηεηα πεξηγξαθήο κηαο ηδέαο, ε αηζζεηηθή θξίζε θαη ε δπλαηφηεηα αμηνιφγεζεο ησλ 

παξαγφκελσλ απνηειεζκάησλ απνθηνχλ έηζη ηδηαίηεξε ζεκαζία. 

Παξάιιεια, ηα ζχγρξνλα ζπζηήκαηα επηηξέπνπλ ηε ρξήζε πξφζζεησλ κνξθψλ 

θαζνδήγεζεο πέξα απφ ην θείκελν. Δηθφλεο αλαθνξάο, ζρέδηα, θσηνγξαθίεο, storyboard 

frames θαη άιια νπηηθά δεδνκέλα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ σο είζνδνη, εληζρχνληαο 

ηνλ βαζκφ ειέγρνπ πνπ δηαζέηεη ν δεκηνπξγφο θαηά ηε δηαδηθαζία παξαγσγήο. Ζ 

πξαθηηθή απηή είλαη ηδηαίηεξα δηαδεδνκέλε ζηε δηαθεκηζηηθή βηνκεραλία, φπνπ ε 

δηαηήξεζε ζπγθεθξηκέλεο αηζζεηηθήο ηαπηφηεηαο θαη ε ζπλέπεηα κεηαμχ πνιιαπιψλ 

δεκηνπξγηθψλ εθαξκνγψλ απνηεινχλ βαζηθέο απαηηήζεηο. 
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΢ε απηφ ην ζεκείν είλαη ζεκαληηθφ λα αλαθεξζεί, φηη ν πην απνδνηηθφο – ηφζν ζε 

απνηέιεζκα φζν θαη ζε ρξφλν – ηξφπνο γηα λα γξαθηεί έλα «θαιφ» prompt, φπνπ «θαιφ» 

ελλνείηαη απηφ πνπ ζα δεκηνπξγήζεη ηελ εηθφλα – βίληεν – ήρν πνπ φλησο επηζπκνχζε ν 

δεκηνπξγφο, είλαη λα δεκηνπξγεζεί θαη λα δηνξζσζεί ην prompt κε θάπνην πξφγξακκα ΑΗ. 

Απηφ πξαθηηθά ζεκαίλεη φηη ν δεκηνπξγφο κπνξεί λα πεξηγξάςεη ζπγθεθξηκέλα αιιά θαη 

ζρεηηθά πξφρεηξα ην ζέκα ηεο εηθφλαο, ηελ αίζζεζε πνπ ζέιεη λα πξνβάιιεη, ηα πιηθά, ηελ 

ηνπνζέηεζε ηεο θάκεξαο θαη φηη άιιν είλαη ζεκαληηθφ, θαη ην AI πξφγξακκα (πρ 

ChatGPT) λα γξάςεη πνιχ αλαιπηηθά φια απηά πνπ ζχληνκα πεξηέγξαςε ν ρξήζηεο. Απηφ 

ζπλήζσο είλαη κία ζσζηή δηαδηθαζία Prompt Engineering. 

Χζηφζν, παξά ηηο δπλαηφηεηεο πνπ πξνζθέξεη ην Prompt Engineering, ν έιεγρνο ηνπ 

ηειηθνχ απνηειέζκαηνο παξακέλεη ζε αξθεηέο πεξηπηψζεηο ιηγφηεξν πξνβιέςηκνο ζε 

ζρέζε κε ηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο visual effects. Γχν παξφκνηα prompts κπνξεί λα 

νδεγήζνπλ ζε δηαθνξεηηθά απνηειέζκαηα, ελψ ζπρλά απαηηνχληαη πνιιαπιέο 

επαλαιήςεηο κέρξη λα επηηεπρζεί ε επηζπκεηή αηζζεηηθή πνηφηεηα. Ζ παξαηήξεζε απηή 

αλαδεηθλχεη κία απφ ηηο βαζηθέο δηαθνξέο κεηαμχ ησλ AI-assisted workflows θαη ησλ 

simulation-based πξνζεγγίζεσλ πνπ εμεηάζηεθαλ ζην πξνεγνχκελν θεθάιαην. 

΢πλεπψο, ην Prompt Engineering κπνξεί λα ζεσξεζεί σο κία λέα κνξθή δεκηνπξγηθήο 

θαζνδήγεζεο, ε νπνία ζπλδπάδεη ηερληθή γλψζε, αηζζεηηθή αληίιεςε θαη ζηξαηεγηθή 

ζθέςε. Ζ αλάπηπμε ηεο δεμηφηεηαο απηήο αλαδεηθλχεη ηνλ εμειηζζφκελν ξφιν ηνπ 

δεκηνπξγνχ ζηε ζχγρξνλε παξαγσγή νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ θαη επηβεβαηψλεη 

φηη, αθφκε θαη ζε έλα πεξηβάιινλ έληνλεο απηνκαηνπνίεζεο, ε αλζξψπηλε 

δεκηνπξγηθφηεηα εμαθνινπζεί λα απνηειεί θαζνξηζηηθφ παξάγνληα γηα ηελ πνηφηεηα θαη 

ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο. 

3.5 Ο Γεκηνπξγηθόο Έιεγρνο ζηα AI Workflows 

Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα δεηήκαηα πνπ πξνθχπηνπλ απφ ηε ρξήζε ηεο ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο ζηε δεκηνπξγία νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ αθνξά ηνλ βαζκφ 

δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ πνπ δηαηεξεί ν άλζξσπνο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγηθήο 

δηαδηθαζίαο. ΢ε αληίζεζε κε ηηο παξαδνζηαθέο κεζφδνπο visual effects, φπνπ ν δεκηνπξγφο 

ειέγρεη άκεζα θάζε ζηάδην ηεο παξαγσγήο κέζσ εξγαιείσλ κνληεινπνίεζεο, animation, 

compositing ή πξνζνκνηψζεσλ θπζηθήο, ζηα AI workflows ε ζρέζε κεηαμχ δεκηνπξγνχ 
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θαη απνηειέζκαηνο είλαη πεξηζζφηεξν έκκεζε θαη βαζίδεηαη ζηε δηακφξθσζε νδεγηψλ 

πξνο ην ζχζηεκα (Manovich, 2023). 

΢ηα παξαδνζηαθά workflows, ν δεκηνπξγφο θαζνξίδεη κε αθξίβεηα ηηο παξακέηξνπο πνπ 

επεξεάδνπλ ην ηειηθφ απνηέιεζκα. Ζ ζπκπεξηθνξά ελφο particle system ή κηαο 

πξνζνκνίσζεο θπζηθήο κπνξεί λα ηξνπνπνηεζεί κέζσ ζπγθεθξηκέλσλ κεηαβιεηψλ, 

επηηξέπνληαο ηελ αλαπαξαγσγή θαη επαλάιεςε ελφο απνηειέζκαηνο κε πςειφ βαζκφ 

πξνβιεςηκφηεηαο. Αληίζεηα, ζηα πεξηζζφηεξα ζπζηήκαηα Generative AI, ην ηειηθφ 

απνηέιεζκα παξάγεηαη κέζα απφ πνιχπινθεο αιγνξηζκηθέο δηαδηθαζίεο, νη νπνίεο δελ 

είλαη πάληνηε πιήξσο νξαηέο ή θαηαλνεηέο απφ ηνλ ρξήζηε. Δπίζεο είλαη πνιχ 

ραξαθηεξηζηηθφ ην φηη κπνξεί κε ην ίδην Prompt, δε ζα βγεη πνηέ ε ίδηα εηθφλα – βίληεν ή 

ήρνο. (Bommasani et al., 2021). 

Ζ παξαηήξεζε απηή έρεη νδεγήζεη πνιινχο εξεπλεηέο λα πεξηγξάςνπλ ηε ζρέζε κεηαμχ 

δεκηνπξγνχ θαη ηερλεηήο λνεκνζχλεο σο κηα κνξθή ζπλεξγαζίαο κεηαμχ αλζξψπνπ θαη 

κεραλήο. Ο δεκηνπξγφο εμαθνινπζεί λα θαζνξίδεη ηνλ ζηφρν, ηελ αηζζεηηθή θαηεχζπλζε 

θαη ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ έξγνπ, σζηφζν ε δηαδηθαζία παξαγσγήο ηνπ ηειηθνχ 

απνηειέζκαηνο πξαγκαηνπνηείηαη απφ έλα ζχζηεκα ην νπνίν δηαζέηεη ζεκαληηθφ βαζκφ 

απηνλνκίαο θαηά ηε ζχλζεζε ηνπ πεξηερνκέλνπ. (Mollick, 2024). 

Παξάιιεια, ε απνηειεζκαηηθφηεηα ησλ AI εξγαιείσλ εμαξηάηαη ζε κεγάιν βαζκφ απφ 

ηελ ηθαλφηεηα ηνπ δεκηνπξγνχ λα δηαηππψλεη ζαθείο θαη θαηάιιειεο νδεγίεο. Ζ 

δηαδηθαζία ηνπ Prompt Engineering, ε επηινγή αλαθνξψλ εηθφλαο, ε αμηνιφγεζε ησλ 

παξαγφκελσλ απνηειεζκάησλ θαη νη ζπλερείο δηνξζψζεηο απνηεινχλ πιένλ βαζηθά ζηάδηα 

ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο. Με ηνλ ηξφπν απηφ, ν δεκηνπξγηθφο έιεγρνο δελ 

εμαθαλίδεηαη, αιιά κεηαηνπίδεηαη απφ ηνλ άκεζν ρεηξηζκφ ησλ νπηηθψλ ζηνηρείσλ ζηε 

ζηξαηεγηθή θαζνδήγεζε ηνπ ζπζηήκαηνο. 

Ζ κεηαβνιή απηή επεξεάδεη θαη ηνλ ξφιν ησλ επαγγεικαηηψλ ηεο δεκηνπξγηθήο 

βηνκεραλίαο. Ο ζχγρξνλνο δεκηνπξγφο θαιείηαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν λα ιεηηνπξγεί σο 

επηκειεηήο, ζπληνληζηήο θαη αμηνινγεηήο ηνπ παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ. Ζ αηζζεηηθή 

θξίζε, ε θαηαλφεζε ηνπ θνηλνχ, ε δεκηνπξγηθή ζηξαηεγηθή θαη ε ηθαλφηεηα ιήςεο 

απνθάζεσλ απνθηνχλ ηδηαίηεξε ζεκαζία, θαζψο απνηεινχλ ζηνηρεία πνπ δελ κπνξνχλ λα 

παξαρζνχλ απηφλνκα απφ ηα ζεκεξηλά ζπζηήκαηα ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Παξά ηα 

παξαπάλσ, ν πεξηνξηζκέλνο έιεγρνο ζε νξηζκέλεο πηπρέο ηνπ απνηειέζκαηνο εμαθνινπζεί 
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λα απνηειεί κία απφ ηηο βαζηθέο πξνθιήζεηο ησλ AI workflows. Ζ ζπλέπεηα κεηαμχ 

πνιιαπιψλ ζθελψλ, ε αθξηβήο επαλάιεςε ελφο ζπγθεθξηκέλνπ απνηειέζκαηνο, ε 

δηαρείξηζε ζχλζεησλ παξαγσγψλ θαη ε απφιπηε ζπκκφξθσζε κε ζπγθεθξηκέλεο 

δεκηνπξγηθέο πξνδηαγξαθέο παξακέλνπλ δεηήκαηα πνπ ζπρλά απαηηνχλ ζπλδπαζκφ AI 

εξγαιείσλ κε παξαδνζηαθέο ηερληθέο παξαγσγήο θαη πνπ αθφκα θαη κε ηνλ ηέιεην απηφ 

ζπλδπαζκφ, κπνξεί λα κελ είλαη αξθεηά. 

΢πλεπψο, ε εηζαγσγή ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο δελ ζπλεπάγεηαη ηελ θαηάξγεζε ηνπ 

δεκηνπξγηθνχ ξφινπ ηνπ αλζξψπνπ, αιιά ηνλ επαλαπξνζδηνξηζκφ ηνπ. Ο δεκηνπξγφο 

κεηαβαίλεη απφ ηε ζέζε ηνπ άκεζνπ εθηειεζηή ζηε ζέζε ηνπ θαζνδεγεηή θαη επηκειεηή 

ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο, δηαηεξψληαο ηελ επζχλε γηα ηε δεκηνπξγηθή θαηεχζπλζε, 

ηελ αηζζεηηθή πνηφηεηα θαη ηελ επηθνηλσληαθή απνηειεζκαηηθφηεηα ηνπ ηειηθνχ έξγνπ. 

Σν πην ζεκαληηθφ φκσο ζηνλ ξφιν ελφο δεκηνπξγνχ θαίλεηαη λα είλαη ε πξσηνηππία, ε 

ζχλζεζε κίαο θαηλνχξηαο ηδέαο πνπ ζα αγγίμεη ην επξχηεξν θνηλφ. 

3.6 Ζζηθά Εεηήκαηα θαη  Πλεπκαηηθή Ηδηνθηεζία 

Ζ ηαρεία αλάπηπμε θαη πηνζέηεζε ησλ ηερλνινγηψλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηε δεκηνπξγία 

νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ έρεη δεκηνπξγήζεη ζεκαληηθά εξσηήκαηα πνπ αθνξνχλ 

φρη κφλν ηελ ηερλνινγηθή ηνπο ιεηηνπξγία αιιά θαη ηηο θνηλσληθέο, εζηθέο θαη λνκηθέο 

ηνπο πξνεθηάζεηο. Καζψο ηα ζπζηήκαηα Generative AI απνθηνχλ νινέλα κεγαιχηεξε 

παξνπζία ζηε δηαθήκηζε, ζηνλ ζρεδηαζκφ θαη ζηε βηνκεραλία ησλ visual effects, 

δεκηνπξγνχληαη δεηήκαηα ζρεηηθά κε ηελ πξνέιεπζε ηνπ παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ, ηελ 

πλεπκαηηθή ηδηνθηεζία, ηε δηαθάλεηα ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο θαη ηελ πξνζηαζία 

ησλ επαγγεικαηηψλ ηνπ δεκηνπξγηθνχ θιάδνπ (Floridi & Chiriatti, 2020· Bommasani et 

al., 2021). 

Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα δεηήκαηα αθνξά ηα δεδνκέλα εθπαίδεπζεο ησλ κνληέισλ 

ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Σα πεξηζζφηεξα ζχγρξνλα ζπζηήκαηα εθπαηδεχνληαη ζε ηεξάζηηεο 

βάζεηο δεδνκέλσλ πνπ πεξηιακβάλνπλ εηθφλεο, θείκελα, βίληεν θαη άιια ςεθηαθά έξγα ηα 

νπνία έρνπλ δεκηνπξγεζεί απφ αλζξψπνπο. Σν γεγνλφο απηφ έρεη νδεγήζεη ζε ζπδεηήζεηο 

ζρεηηθά κε ην θαηά πφζν νη δεκηνπξγνί ησλ αξρηθψλ έξγσλ έρνπλ δψζεη ηε ζπγθαηάζεζή 

ηνπο γηα ηε ρξήζε ηνπ πιηθνχ ηνπο θαη θαηά πφζν δηθαηνχληαη αλαγλψξηζε ή απνδεκίσζε 

γηα ηε ζπκβνιή ηνπο ζηελ εθπαίδεπζε ησλ κνληέισλ. Ζ UNESCO (2021) επηζεκαίλεη φηη 
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ε δηαθάλεηα ζηε ζπιινγή θαη ρξήζε ησλ δεδνκέλσλ απνηειεί βαζηθή πξνυπφζεζε γηα ηελ 

εζηθή αλάπηπμε θαη εθαξκνγή ησλ ζπζηεκάησλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

Παξάιιεια, ζεκαληηθά εξσηήκαηα πξνθχπηνπλ ζρεηηθά κε ηελ πλεπκαηηθή ηδηνθηεζία 

ησλ έξγσλ πνπ παξάγνληαη κέζσ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. ΢ε πνιιέο πεξηπηψζεηο δελ είλαη 

απνιχησο ζαθέο πνηνο ζεσξείηαη δεκηνπξγφο ελφο έξγνπ πνπ έρεη παξαρζεί κε ηε 

ζπκβνιή ελφο AI ζπζηήκαηνο: ν ρξήζηεο πνπ δηαηχπσζε ηηο νδεγίεο, ε εηαηξεία πνπ 

αλέπηπμε ην κνληέιν ή ην ίδην ην ζχζηεκα σο εξγαιείν παξαγσγήο. Ζ αζάθεηα απηή έρεη 

νδεγήζεη ζε δηαθνξεηηθέο πξνζεγγίζεηο απφ λνκηθά ζπζηήκαηα θαη νξγαληζκνχο 

παγθνζκίσο, ρσξίο λα ππάξρεη κέρξη ζήκεξα έλα εληαίν θαη θαζνιηθά απνδεθηφ πιαίζην 

αληηκεηψπηζεο ηνπ δεηήκαηνο (Epstein et al., 2023). Δπηπιένλ, ε πξφζθαηε επξσπατθή 

λνκνζεζία γηα ηελ ηερλεηή λνεκνζχλε επηρεηξεί λα ζέζεη θαλφλεο δηαθάλεηαο θαη 

ινγνδνζίαο, ρσξίο σζηφζν λα επηιχεη πιήξσο ηα δεηήκαηα πλεπκαηηθήο ηδηνθηεζίαο πνπ 

ζρεηίδνληαη κε ην παξαγφκελν πεξηερφκελν (European Parliament, 2024). 

Έλα αθφκε ζεκαληηθφ ζέκα αθνξά ηε δηαθάλεηα ηνπ παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ. Ζ 

ζπλερήο βειηίσζε ησλ AI εξγαιείσλ θαζηζηά νινέλα δπζθνιφηεξε ηε δηάθξηζε κεηαμχ 

πξαγκαηηθνχ θαη ζπλζεηηθνχ πιηθνχ. ΢ηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο, ε δπλαηφηεηα 

δεκηνπξγίαο εμαηξεηηθά ξεαιηζηηθψλ εηθφλσλ θαη βίληεν δεκηνπξγεί πξνβιεκαηηζκνχο 

ζρεηηθά κε ηελ απζεληηθφηεηα ηνπ πεξηερνκέλνπ θαη ηελ επζχλε ησλ δεκηνπξγψλ απέλαληη 

ζην θνηλφ. Ζ ρξήζε ζπλζεηηθψλ εηθφλσλ ή βίληεν πνπ παξνπζηάδνληαη σο πξαγκαηηθά 

ελδέρεηαη λα επεξεάζεη ηελ εκπηζηνζχλε ησλ θαηαλαισηψλ θαη λα δεκηνπξγήζεη 

δεηήκαηα παξαπιάλεζεο, γεγνλφο πνπ θαζηζηά αλαγθαία ηελ χπαξμε ζαθψλ κεραληζκψλ 

ζήκαλζεο θαη γλσζηνπνίεζεο ηεο ρξήζεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο (UNESCO, 2021). 

Παξάιιεια, ε ηερλεηή λνεκνζχλε κπνξεί λα αλαπαξάγεη πξνθαηαιήςεηο ή ζηεξεφηππα 

πνπ ππάξρνπλ ζηα δεδνκέλα κε ηα νπνία έρεη εθπαηδεπηεί. Χο απνηέιεζκα, είλαη πηζαλφ 

λα παξάγεη πεξηερφκελν πνπ εληζρχεη θνηλσληθέο αληζφηεηεο ή παξνπζηάδεη κεξνιεπηηθέο 

αλαπαξαζηάζεηο αηφκσλ θαη θνηλσληθψλ νκάδσλ. ΢χκθσλα κε ηνπο Bommasani et al. 

(2021), ηα ιεγφκελα foundation models ελδέρεηαη λα κεηαθέξνπλ θαη λα εληζρχνπλ 

πξνθαηαιήςεηο πνπ ελππάξρνπλ ζηα δεδνκέλα εθπαίδεπζεο, γεγνλφο πνπ θαζηζηά 

απαξαίηεηε ηελ αλζξψπηλε επνπηεία θαη αμηνιφγεζε ησλ απνηειεζκάησλ ηνπο. Γηα ηνλ 

ιφγν απηφ, ε ππεχζπλε ρξήζε ησλ AI ζπζηεκάησλ πξνυπνζέηεη ζπλερή έιεγρν θαη εζηθή 

αμηνιφγεζε θαηά ηε δηαδηθαζία παξαγσγήο. 
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Σέινο, ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ παξνπζηάδεη ε επίδξαζε ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηνλ ίδην 

ηνλ δεκηνπξγηθφ θιάδν. Ζ απηνκαηνπνίεζε νξηζκέλσλ ζηαδίσλ παξαγσγήο δεκηνπξγεί 

αλεζπρίεο ζρεηηθά κε ην κέιινλ νξηζκέλσλ επαγγεικαηηθψλ εηδηθνηήησλ, ελψ παξάιιεια 

κεηαβάιιεη ηηο δεμηφηεηεο πνπ απαηηνχληαη απφ ηνπο ζχγρξνλνπο δεκηνπξγνχο. Αληί λα 

πεξηνξίδεηαη απνθιεηζηηθά ζε ηερληθέο γλψζεηο παξαγσγήο, ν επαγγεικαηίαο θαιείηαη 

πιένλ λα αλαπηχμεη δεμηφηεηεο ζηξαηεγηθήο ζθέςεο, δεκηνπξγηθήο θαζνδήγεζεο θαη 

αμηνιφγεζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ πνπ παξάγεηαη απφ ηα ζπζηήκαηα ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

Όπσο ππνζηεξίδνπλ νη Floridi θαη Chiriatti (2020), ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ αληηθαζηζηά 

απαξαίηεηα ηνλ αλζξψπηλν δεκηνπξγφ, αιιά κεηαζρεκαηίδεη ηνλ ξφιν ηνπ, κεηαθέξνληαο 

ηελ έκθαζε απφ ηελ εθηέιεζε ζηε δεκηνπξγηθή επίβιεςε θαη ιήςε απνθάζεσλ. 

΢πλεπψο, ε ελζσκάησζε ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηε δηαθήκηζε δελ απνηειεί κφλν 

ηερλνινγηθφ δήηεκα αιιά θαη θνηλσληθή, εζηθή θαη λνκηθή πξφθιεζε. Ζ δηακφξθσζε 

θαηάιιεισλ θαλφλσλ ρξήζεο, ε πξνζηαζία ηεο πλεπκαηηθήο ηδηνθηεζίαο, ε δηαθάλεηα 

απέλαληη ζην θνηλφ θαη ε δηαηήξεζε ηνπ αλζξψπηλνπ δεκηνπξγηθνχ ξφινπ αλακέλεηαη λα 

απνηειέζνπλ βαζηθά δεηήκαηα ζπδήηεζεο ηα επφκελα ρξφληα, θαζψο ε ηερλεηή 

λνεκνζχλε ζα ελζσκαηψλεηαη φιν θαη πεξηζζφηεξν ζηηο δηαδηθαζίεο παξαγσγήο 

νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ (European Parliament, 2024· UNESCO, 2021).  

3.7 Πιενλεθηήκαηα  θαη Πεξηνξηζκνί ησλ AI – Generated Visual 

Effects 

Σα AI-generated visual effects πξνζθέξνπλ ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα σο πξνο ηελ 

ηαρχηεηα παξαγσγήο, ηελ πξνζβαζηκφηεηα θαη ηε δπλαηφηεηα πεηξακαηηζκνχ, ελψ 

παξάιιεια παξνπζηάδνπλ νξηζκέλνπο πεξηνξηζκνχο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηνλ δεκηνπξγηθφ 

έιεγρν, ηε ζπλέπεηα θαη ηελ ηερληθή αμηνπηζηία ηνπ απνηειέζκαηνο. 

Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα πιενλεθηήκαηα ησλ AI-generated visual effects είλαη ε 

ζεκαληηθή κείσζε ηνπ ρξφλνπ παξαγσγήο, ζε απιέο εηθφλεο θαη ξεαιηζηηθά εθέ (πρ 

βξνρή). Δηθφλεο θαη βίληεν πνπ παιαηφηεξα απαηηνχζαλ πνιχσξε ή πνιπήκεξε εξγαζία 

κπνξνχλ πιένλ λα παξαρζνχλ κέζα ζε ιίγα ιεπηά, επηηξέπνληαο ηελ ηαρχηεξε αλάπηπμε 

δεκηνπξγηθψλ ηδεψλ θαη ηελ πξνζαξκνγή ηνπο ζηηο αλάγθεο κηαο θακπάληαο (Mollick, 

2024). Παξάιιεια, ε δπλαηφηεηα παξαγσγήο πνιιαπιψλ ελαιιαθηηθψλ εθδνρψλ 

δηεπθνιχλεη ηνλ δεκηνπξγηθφ πεηξακαηηζκφ θαη επηηξέπεη ζηνπο δεκηνπξγνχο λα 

εμεηάδνπλ δηαθνξεηηθέο αηζζεηηθέο πξνζεγγίζεηο κε κηθξφηεξν θφζηνο θαη ξίζθν. 
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Δπηπιένλ, ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο δελ απαηηνχλ ηδηαίηεξεο ζεσξεηηθέο γλψζεηο 

θαη ζίγνπξα δε ρξεηάδεηαη λα γλσξίδεη θαλείο 3D ινγηζκηθά  Άηνκα ρσξίο εμεηδηθεπκέλεο 

γλψζεηο ζε ηξηζδηάζηαηε κνληεινπνίεζε, animation ή visual effects κπνξνχλ λα παξάγνπλ 

ζχλζεην νπηηθφ πιηθφ κέζσ θπζηθήο γιψζζαο θαη απιψλ νδεγηψλ. Ζ δπλαηφηεηα απηή 

έρεη δηεπξχλεη ηελ πξφζβαζε ζε ηερλνινγίεο πνπ κέρξη πξφζθαηα ήηαλ δηαζέζηκεο θπξίσο 

ζε επαγγεικαηίεο κε εμεηδηθεπκέλε εθπαίδεπζε (Bommasani et al., 2021). 

Παξά ηα παξαπάλσ πιενλεθηήκαηα, ηα AI-generated visual effects παξνπζηάδνπλ θαη 

ζεκαληηθνχο πεξηνξηζκνχο. Έλα απφ ηα βαζηθφηεξα δεηήκαηα αθνξά ηνλ βαζκφ 

δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ. Αλ θαη ηα ζχγρξνλα εξγαιεία επηηξέπνπλ ηε ρξήζε prompts, 

εηθφλσλ αλαθνξάο θαη άιισλ κνξθψλ θαζνδήγεζεο, ν δεκηνπξγφο δελ δηαζέηεη πάληνηε 

ηνλ ίδην βαζκφ αθξίβεηαο θαη πξνβιεςηκφηεηαο πνπ πξνζθέξνπλ ηα παξαδνζηαθά 

εξγαιεία visual effects θαη νη πξνζνκνηψζεηο θπζηθήο. Σν ηειηθφ απνηέιεζκα κπνξεί λα 

παξνπζηάδεη απνθιίζεηο απφ ηελ αξρηθή πξφζεζε ή λα απαηηεί πνιιαπιέο επαλαιήςεηο 

κέρξη λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ αηζζεηηθφ απνηέιεζκα (Epstein et al., 2023). 

Έλαο αθφκε πεξηνξηζκφο ζρεηίδεηαη κε ηε ζπλέπεηα ηνπ παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ. 

Παξφηη ηα ζχγρξνλα κνληέια έρνπλ βειηησζεί ζεκαληηθά, εμαθνινπζνχλ λα εκθαλίδνληαη 

πξνβιήκαηα ζηε δηαηήξεζε ραξαθηήξσλ, αληηθεηκέλσλ, αλαινγηψλ θαη νπηηθψλ 

ιεπηνκεξεηψλ κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ εηθφλσλ ή ζθελψλ. Σν δήηεκα απηφ απνθηά ηδηαίηεξε 

ζεκαζία ζηηο δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο, φπνπ ε ζπλέπεηα ηεο νπηηθήο ηαπηφηεηαο 

απνηειεί βαζηθή απαίηεζε. 

Παξάιιεια, ηα πεξηζζφηεξα AI ζπζηήκαηα δελ βαζίδνληαη ζε πξαγκαηηθνχο θπζηθνχο 

ππνινγηζκνχο, αιιά ζε ζηαηηζηηθά κνληέια πνπ πξνβιέπνπλ πψο ζα έπξεπε λα κνηάδεη 

έλα θαηλφκελν κε βάζε ηα δεδνκέλα εθπαίδεπζήο ηνπο. Χο απνηέιεζκα, θαηλφκελα φπσο 

ε ζπκπεξηθνξά πγξψλ, ε αιιειεπίδξαζε αληηθεηκέλσλ ή νη ζχλζεηεο θηλήζεηο θάκεξαο 

ελδέρεηαη λα παξνπζηάδνπλ αλαθξίβεηεο ζε ζχγθξηζε κε ηα απνηειέζκαηα πνπ κπνξνχλ 

λα επηηεπρζνχλ κέζσ physics simulations θαη παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ visual effects. Απηφ 

πξαθηηθά ζεκαίλεη φηη ζε ζηεξενηππηθά θπζηθέο θηλήζεηο θαηδξάζεηο πιηθψλ, ηα 

ζπζηήκαηα ΑΗ είλαη θαηλνκεληθά «ζσζηά» ζηελ νπηηθνπνίεζή ηνπο. Οηαλ φκσο πξφθεηηαη 

γηα κία «κε θπζηθή» ή θαληαζηαθή – ζηα φξηα ηεο παηδηθήο θαληαζίαο θίλεζεο- πνπ δε 

γλσξίδεη φξηα θαη θαλφλεο φπσο αλαθέξακε θαη ζηελ αξρή ηεο έξεπλαο, ηφηε ηα 
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ζπζηήκαηα απηά δπζθνιεχνληαη ή αδπλαηνχλ πιήξσο λα δεκηνπξγήζνπλ ην επηζπκεηφ 

απνηέιεζκα. 

΢πλνιηθά, ηα AI-generated visual effects απνηεινχλ έλα ηζρπξφ εξγαιείν δεκηνπξγίαο 

πεξηερνκέλνπ, ην νπνίν πξνζθέξεη ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα ζε επίπεδν ηαρχηεηαο, 

επειημίαο θαη πξνζβαζηκφηεηαο. Χζηφζν, νη πεξηνξηζκνί πνπ ζρεηίδνληαη κε ηνλ 

δεκηνπξγηθφ έιεγρν, ηε ζπλέπεηα θαη ηε θπζηθή αθξίβεηα ηνπ απνηειέζκαηνο θαζηζηνχλ 

ζαθέο φηη, ηνπιάρηζηνλ ζην παξφλ ζηάδην εμέιημήο ηνπο, ηα ζπζηήκαηα ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο ιεηηνπξγνχλ απνηειεζκαηηθφηεξα σο ζπκπιεξσκαηηθά εξγαιεία παξά σο 

πιήξεηο αληηθαηαζηάηεο ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ visual effects.  

3.8 ΢πκπεξάζκαηα Κεθαιαίνπ 

Ζ ηερλεηή λνεκνζχλε έρεη εμειηρζεί ζε έλαλ απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο παξάγνληεο 

κεηαζρεκαηηζκνχ ηεο ζχγρξνλεο παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ. Ζ 

αλάπηπμε ησλ ζπζηεκάησλ Generative AI θαη ε εκθάληζε εξγαιείσλ δεκηνπξγίαο 

εηθφλαο, βίληεν, ήρνπ θαη θεηκέλνπ έρνπλ επεξεάζεη νπζηαζηηθά ηηο δηαδηθαζίεο 

παξαγσγήο visual effects, δεκηνπξγψληαο λέεο δπλαηφηεηεο ζηε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή. 

Όπσο αλαδείρζεθε ζην παξφλ θεθάιαην, ηα AI εξγαιεία πξνζθέξνπλ ζεκαληηθά 

πιενλεθηήκαηα σο πξνο ηελ ηαρχηεηα παξαγσγήο, ηελ επθνιία πξφζβαζεο θαη ηνλ 

δεκηνπξγηθφ πεηξακαηηζκφ. Παξάιιεια, επηηξέπνπλ ηελ παξαγσγή ζχλζεηνπ νπηηθνχ 

πεξηερνκέλνπ ρσξίο ηελ απαίηεζε εθηεηακέλεο ηερληθήο εμεηδίθεπζεο, ζπκβάιινληαο ζηε 

δηεχξπλζε ησλ δπλαηνηήησλ έθθξαζεο θαη παξαγσγήο γηα έλα επξχηεξν θάζκα 

δεκηνπξγψλ. 

Χζηφζν, ε ρξήζε ησλ ηερλνινγηψλ απηψλ ζπλνδεχεηαη θαη απφ ζεκαληηθέο πξνθιήζεηο. 

Εεηήκαηα πνπ ζρεηίδνληαη κε ηνλ δεκηνπξγηθφ έιεγρν, ηε ζπλέπεηα ηνπ παξαγφκελνπ 

απνηειέζκαηνο, ηελ πλεπκαηηθή ηδηνθηεζία, ηε δηαθάλεηα θαη ηελ εζηθή ρξήζε ηεο 

ηερλεηήο λνεκνζχλεο εμαθνινπζνχλ λα απνηεινχλ αληηθείκελν έληνλνπ πξνβιεκαηηζκνχ 

ηφζν ζε αθαδεκατθφ φζν θαη ζε επαγγεικαηηθφ επίπεδν. Παξάιιεια, ε ζπλερήο εμέιημε 

ησλ AI ζπζηεκάησλ κεηαβάιιεη ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ, ν νπνίνο θαιείηαη πιένλ λα 

ιεηηνπξγεί φρη κφλν σο παξαγσγφο πεξηερνκέλνπ αιιά θαη σο επηκειεηήο, αμηνινγεηήο 

θαη δεκηνπξγηθφο θαζνδεγεηήο ησλ αιγνξηζκηθψλ εξγαιείσλ. 
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Ζ αλάιπζε πνπ πξνεγήζεθε δείρλεη φηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ κπνξεί λα εμεηαζηεί 

απνθιεηζηηθά σο ηερλνινγηθφ εξγαιείν, αιιά σο έλαο παξάγνληαο πνπ επεξεάδεη 

ζπλνιηθά ηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία θαη ηηο ζπλζήθεο παξαγσγήο νπηηθναθνπζηηθνχ 

πεξηερνκέλνπ. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε αμηνιφγεζε ηεο ζέζεο ηεο ζηε ζχγρξνλε δηαθήκηζε 

απαηηεί ηε ζχγθξηζή ηεο κε ηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο visual effects θαη πξνζνκνηψζεσλ 

πνπ παξνπζηάζηεθαλ ζην πξνεγνχκελν θεθάιαην. 

΢ην επφκελν θεθάιαην πξαγκαηνπνηείηαη ζπγθξηηηθή αλάιπζε κεηαμχ ησλ particle 

systems, ησλ physics simulations θαη ησλ AI-assisted workflows, κε ζηφρν ηελ 

αμηνιφγεζε ησλ πιενλεθηεκάησλ, ησλ πεξηνξηζκψλ θαη ησλ πεδίσλ εθαξκνγήο θάζε 

πξνζέγγηζεο ζηε ζχγρξνλε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή.  
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4. ΢πγθξηηηθή Αλάιπζε Παξνζηαθώλ Σερληθώλ θαη ΑΗ-Assisted 

Workflows 

Ζ ζχγθξηζε κεηαμχ ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ VFX πνπ βαζίδνληαη ζε particle systems 

θαη physics simulations θαη ησλ ζχγρξνλσλ AI-assisted workflows απνηειεί βαζηθφ ζηφρν 

ηεο παξνχζαο έξεπλαο. Παξφηη θαη νη δχν πξνζεγγίζεηο ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηε 

δεκηνπξγία νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ, δηαθέξνπλ ζεκαληηθά σο πξνο ηε δηαδηθαζία 

παξαγσγήο, ηηο ηερληθέο απαηηήζεηο, ηνλ βαζκφ δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ θαη ηε ζρέζε ηνπ 

δεκηνπξγνχ κε ηα εξγαιεία πνπ ρξεζηκνπνηεί. 

 

4.1 Κξηηήξηα ΢ύγθξηζεο 

Γηα ηελ πιεξέζηεξε αμηνιφγεζε ησλ δχν πξνζεγγίζεσλ, ε ζπγθξηηηθή αλάιπζε 

νξγαλψλεηαη γχξσ απφ νθηψ βαζηθά θξηηήξηα. Σα θξηηήξηα απηά πξνέθπςαλ κέζα απφ ηε 

βηβιηνγξαθηθή έξεπλα, ηε κειέηε ηεο ζχγρξνλεο επαγγεικαηηθήο πξαθηηθήο θαη ηελ 

πξνζσπηθή εκπεηξία ηεο εξεπλήηξηαο ζηνλ ρψξν ηεο δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο. 

΢πγθεθξηκέλα, εμεηάδνληαη ν ρξφλνο παξαγσγήο, ην θφζηνο πινπνίεζεο, ε ηερληθή 

δπζθνιία, νη απαηηήζεηο ζε ππνινγηζηηθή ηζρχ, ν βαζκφο δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ, ε 

αηζζεηηθή πνηφηεηα ηνπ απνηειέζκαηνο, ε δπλαηφηεηα αλαζεσξήζεσλ θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο παξαγσγήο θαη ν ξφινο ηνπ δεκηνπξγνχ ζε θάζε workflow. 

Ζ αλάιπζε πνπ αθνινπζεί δελ απνζθνπεί ζηελ αλάδεημε κίαο ηερλνινγίαο σο απφιπηα 

αλψηεξεο ηεο άιιεο. Αληίζεηα, επηδηψθεη λα αλαδείμεη ηα πιενλεθηήκαηα θαη ηνπο 

πεξηνξηζκνχο θάζε πξνζέγγηζεο, θαζψο θαη ηα πεδία εθαξκνγήο ζηα νπνία κπνξεί λα 

αμηνπνηεζεί απνηειεζκαηηθφηεξα. Παξάιιεια, εμεηάδεηαη θαηά πφζν νη δχν κέζνδνη 

ιεηηνπξγνχλ αληαγσληζηηθά ή αλ κπνξνχλ λα ζπλππάξμνπλ ζην πιαίζην πβξηδηθψλ 

workflows πνπ αληαπνθξίλνληαη ζηηο απαηηήζεηο ηεο ζχγρξνλεο δηαθεκηζηηθήο 

παξαγσγήο. 

4.1.1 Υξόλνο Παξαγσγήο 

Ο ρξφλνο παξαγσγήο απνηειεί έλαλ απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο παξάγνληεο ζηηο 

δηαθεκηζηηθέο εηαηξίεο, θαζψο νη απαηηήζεηο γηα ζπλερή παξαγσγή πεξηερνκέλνπ θαη ε 

αλάγθε ηαρείαο αληαπφθξηζεο ζηηο ηάζεηο ηεο αγνξάο θαζηζηνχλ ηελ ηαρχηεηα 

πινπνίεζεο θξίζηκν ζηνηρείν ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο.  
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΢ηα παξαδνζηαθά workflows, ε δεκηνπξγία νπηηθψλ εθέ κέζσ particle systems θαη 

simulations πεξηιακβάλεη πνιιαπιά ζηάδηα παξαγσγήο. Ο δεκηνπξγφο θαιείηαη λα 

ζρεδηάζεη ηε ζθελή, λα δηακνξθψζεη ηηο παξακέηξνπο ησλ πξνζνκνηψζεσλ, λα 

πξαγκαηνπνηήζεη δνθηκέο, λα δηνξζψζεη πηζαλά πξνβιήκαηα θαη λα πξνρσξήζεη ζηε 

δηαδηθαζία rendering θαη compositing. Αλάινγα κε ηελ πνιππινθφηεηα ηνπ έξγνπ, ε 

δηαδηθαζία απηή κπνξεί λα απαηηήζεη απφ αξθεηέο ψξεο έσο θαη πνιιέο εκέξεο εξγαζίαο, 

ηδηαίηεξα φηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη ζχλζεηεο fluid simulations, volumetric effects ή κεγάιεο 

θιίκαθαο particle systems (Bridson, 2015). 

Αληίζεηα, ηα AI-assisted workflows επηηξέπνπλ ηελ παξαγσγή εηθφλσλ θαη βίληεν κέζα ζε 

ηδηαίηεξα ζχληνκν ρξνληθφ δηάζηεκα. Μέζσ εξγαιείσλ δεκηνπξγίαο εηθφλαο θαη βίληεν, ν 

ρξήζηεο κπνξεί λα παξάγεη πνιιαπιέο εθδνρέο ελφο απνηειέζκαηνο κέζα ζε ιίγα ιεπηά, 

αμηνπνηψληαο ιεθηηθέο πεξηγξαθέο ή νπηηθέο αλαθνξέο. Ζ δπλαηφηεηα απηή κεηψλεη 

ζεκαληηθά ηνλ ρξφλν πνπ απαηηείηαη γηα ηελ παξαγσγή αξρηθψλ concepts, moodboards, 

storyboard frames πνπ απνηεινχλ ζηάδηα πξνπαξαγσγήο ή αθφκε θαη νινθιεξσκέλσλ 

νπηηθψλ ζθελψλ (Mollick, 2024).  

Χζηφζν, ε απμεκέλε ηαρχηεηα ηεο πξνπαξαγσγήο δελ ζπλεπάγεηαη πάληνηε θαη κε ηελ 

άκεζε νινθιήξσζε ελφο έξγνπ. ΢ε πνιιέο πεξηπηψζεηο απαηηνχληαη πνιιαπιέο 

επαλαιήςεηο, δνθηκέο prompts, δηνξζψζεηο θαη ζπλδπαζκφο δηαθνξεηηθψλ εξγαιείσλ 

πξνθεηκέλνπ λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. Ηδηαίηεξα ζε επαγγεικαηηθέο 

δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο, ε δηαδηθαζία επηινγήο, αμηνιφγεζεο θαη βειηίσζεο ηνπ 

παξαγφκελνπ πεξηερνκέλνπ εμαθνινπζεί λα απαηηεί ζεκαληηθή δεκηνπξγηθή παξέκβαζε. 

Παξά ηηο παξαπάλσ παξαηεξήζεηο, ε βηβιηνγξαθία αιιά θαη ε ζχγρξνλε επαγγεικαηηθή 

πξαθηηθή ζπγθιίλνπλ ζην ζπκπέξαζκα φηη ηα AI-assisted workflows πξνζθέξνπλ 

ζεκαληηθφ πιενλέθηεκα σο πξνο ηελ ηαρχηεηα παξαγσγήο, ηδηαίηεξα ζηα πξψηκα ζηάδηα 

αλάπηπμεο κηαο ηδέαο  (πξνπαξαγσγή) ή ζε έξγα κε πεξηνξηζκέλν ρξφλν πινπνίεζεο. 

Αληίζεηα, ηα particle systems θαη ηα physics simulations εμαθνινπζνχλ λα απαηηνχλ 

κεγαιχηεξν ρξφλν πξνεηνηκαζίαο θαη επεμεξγαζίαο, πξνζθέξνληαο φκσο πςειφηεξν 

βαζκφ ειέγρνπ, πνηφηεηαο θαη πξνβιεςηκφηεηαο θαηά ηελ παξαγσγηθή δηαδηθαζία. 

΢πλεπψο, σο πξνο ην θξηηήξην ηνπ ρξφλνπ παξαγσγήο, ηα AI-assisted workflows 

εκθαλίδνπλ ζαθέο πιενλέθηεκα ζε φξνπο ηαρχηεηαο θαη άκεζεο παξαγσγήο 

πεξηερνκέλνπ, ελψ νη παξαδνζηαθέο ηερληθέο simulations παξακέλνπλ πεξηζζφηεξν 
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ρξνλνβφξεο αιιά ζπρλά θαηαιιειφηεξεο γηα έξγα πνπ απαηηνχλ αθξίβεηα, ζπλέπεηα θαη 

πιήξε έιεγρν ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο. 

 

4.1.2 Κόζηνο  Παξαγσγήο 

 

Σν θφζηνο παξαγσήο είλαη θπζηθά απφ ηα πην ζεκαληηθά θξηηήξηα επηινγήο ηερληθψλ θαη 

εξγαιείσλ ζε φινπο ηνπο δεκηνπξγηθνχο θιάδνπο, πφζν κάιινλ ζηελ δηαθήκηζε. Ζ 

δεκηνπξγία νπηηθψλ εθέ κέζσ Particles & Physics αιιά θαη κέζσ εξγαιείσλ AI 

ζπλνδεχεηαη απφ δηαθνξεηηθέο νηθνλνκηθέο απαηηήζεηο, νη νπνίεο έρνπλ λα θάλνπλ ηφζν 

κε ην ίδην ην αλζξψπηλν δπλακηθφ πνπ ηηο ρεηξίδεηαη, φζν θαη κε ηνλ ρξφλν εξγαζίαο, ηνλ 

εμνπιηζκφ θαη ηηο ηερλνινγηθέο ππνδνκέο πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ πινπνίεζε ελφο έξγνπ. 

΢ε κία παξαδνζηαθή παξαγσγή κε 3D VFX , ζπζηήκαηα particles θαη πξνζσκνηψζεηο 

θπζηθήο, ην θφζηνο ζπλδέεηαη άκεζα κε ην επίπεδν ηερληθήο εμεηδίθεπζεο πνπ απαηηείηαη. 

Ζ ζπκκεηνρή εμεηδηθεπκέλσλ επαγγεικαηηψλ, φπσο 3D artists, motion designers, VFX 

designers, art directors, compositors είλαη απαξαίηεηε θαη ζεκηηή ζε επαγγεικαηηθέο 

παξαγσγέο, γεγνλφο πνπ αλεβάδεη ην θφζηνο παξαγσγήο. Παξάιιεια ε πνιππινθφηεηα 

ησλ simulations ζπλεπάγεηαη κε απμεκέλν ρξφλν εξγαζίαο, πνπ επίζεο απμάλεη ην θφζηνο 

ζεκαληηθά. 

Δπηπιένλ, πξνζνκνηψζεηο θπζηθήο  θαη ζχλζεηα VFX, απαηηνχλ ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο 

δπλαηφ ππνινγηζηηθφ εμνπιηζκφ θαη κεγάινπο ρξφλνπο γηα rendering. Όιεο απηέο νη 

αλάγθεο απαηηνχλ εμεηδηθεπκέλεο θάξηεο γξαθηθψλ, κεγάιε κλήκε RAM θαη 

επαγγεικαηηθά ινγηζκηθά φπσο ην Houdini, ην Cinema 4D ή ην Autodesk Maya, πνπ 

απμάλνπλ παξαηηέξσ ην νηθνλνκηθφ θφζηνο ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο, ηδηαίηεξα ζε 

κεγάια έξγα ή ζε παξαγσγέο πςειψλ ηερληθψλ απαηηήζεσλ.  

Αξρηθά, ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο θαίλεηαη λα πξνζθέξνπλ κηα νηθνλνκηθφηεξε 

ελαιιαθηηθή ιχζε. Πιαηθφξκεο φπσο ην Midjourney, ην Runway, ην Kling, ην Pika ή ην 

Veo ηεο Google ιεηηνπξγνχλ κέζσ ζπλδξνκψλ κε ζρεηηθά ρακειφ αξρηθφ θφζηνο ζε 

ζχγθξηζε κε ηελ αλάπηπμε ζχλζεησλ visual effects απφ εμεηδηθεπκέλεο νκάδεο 

παξαγσγήο. Γηα κηθξέο δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο, social media πεξηερφκελν, concept 

videos ή γξήγνξα δεκηνπξγηθά prototypes, ηα εξγαιεία απηά κπνξνχλ λα κεηψζνπλ 

ζεκαληηθά ηφζν ηνλ ρξφλν φζν θαη ην θφζηνο παξαγσγήο. 
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Χζηφζν, κε βάζε ηελ πξαθηηθή κνπ εκπεηξία απφ ηε ρξήζε ησλ ζπγθεθξηκέλσλ 

εξγαιείσλ, ε κείσζε ηνπ θφζηνπο κε ηε ρξήζε ΑΗ δελ ηζρχεη απαξαίηεηα ζε απαηηεηηθέο 

επαγγεικαηηθέο παξαγσγέο. Όηαλ ην δεηνχκελν είλαη ε πςειή πνηφηεηα, ε απφιπηε 

ζπλέπεηα κεηαμχ ησλ πιάλσλ, ε αθξίβεηα ζηηο θηλήζεηο, ε ξεαιηζηηθή απφδνζε ησλ πθψλ 

θαη ν πιήξεο δεκηνπξγηθφο έιεγρνο, ηα AI εξγαιεία ζπρλά ρξεηάδνληαη – αλ φρη πάληα - 

πνιιέο επαλαιήςεηο κέρξη λα παξαρζεί ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. Ζ δηαδηθαζία απηή 

κπνξεί λα απνδεηρζεί ηδηαίηεξα ρξνλνβφξα, θαζψο θάζε λέα δνθηκή ζπλεπάγεηαη επηπιένλ 

θαηαλάισζε ππνινγηζηηθψλ πφξσλ ή credits. 

Σν δήηεκα απηφ γίλεηαη αθφκε πην εκθαλέο ζηα ζχγρξνλα ΑΗ video generation εξγαιεία. 

Γηα παξάδεηγκα, ην Veo ηεο Google ζεσξείηαη ζήκεξα έλα απφ ηα πην πξνεγκέλα 

ζπζηήκαηα παξαγσγήο βίληεν ΑΗ, πξνζθέξνληαο πςειφ επίπεδν ξεαιηζκνχ, 

θηλεκαηνγξαθηθή θίλεζε θάκεξαο θαη θαιχηεξε θαηαλφεζε ζχλζεησλ prompts ζε ζρέζε 

κε αληαγσληζηηθέο ιχζεηο. Παξφια απηά, ε παξαγσγή πνιιαπιψλ εθδφζεσλ ελφο πιάλνπ 

κέρξη λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα κπνξεί λα θαηαλαιψζεη κεγάιν αξηζκφ 

credits, δειαδή λα απνδεηρζεί πνιχ θνζηνβφξν. Αληίζηνηρα, εξγαιεία φπσο ην Kling ή ην 

Runway ζπρλά απαηηνχλ πνιιέο επαλαιήςεηο γηα ηε δηφξζσζε ιεπηνκεξεηψλ, φπσο ε 

θίλεζε ησλ ραξαθηήξσλ, ε ζπλέπεηα ησλ αληηθεηκέλσλ ή ε θπζηθφηεηα ησλ animations. 

΢ε ηέηνηεο πεξηπηψζεηο, ην ζπλνιηθφ θφζηνο ησλ ζπλδξνκψλ κπνξεί λα απμεζεί 

ζεκαληηθά. Μηα επαγγεικαηηθή παξαγσγή ελδέρεηαη λα απαηηεί ηαπηφρξνλε ρξήζε 

πνιιψλ εξγαιείσλ, φπσο ην Nano Banana γηα δεκηνπξγία εηθφλσλ, ChatGPT γηα 

αλάπηπμε prompts θαη ζελαξίσλ, Veo ή Kling γηα παξαγσγή βίληεν θαη επηπιένλ 

ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο γηα δηνξζψζεηο θαη compositing. Αλ θαη θάζε ζπλδξνκή 

μερσξηζηά κπνξεί λα θαίλεηαη νηθνλνκηθή, ην ζπλνιηθφ θφζηνο απμάλεηαη φηαλ 

ζπλδπάδνληαη πνιιαπιέο πιαηθφξκεο θαη φηαλ απαηηνχληαη εθαηνληάδεο ή ρηιηάδεο 

credits γηα ηελ νινθιήξσζε ελφο έξγνπ. 

Αληίζεηα, ζηα παξαδνζηαθά VFX workflows ην αξρηθφ θφζηνο είλαη ζπλήζσο πςειφηεξν, 

φκσο ν δεκηνπξγφο δηαζέηεη κεγαιχηεξν έιεγρν θαη πξνβιεςηκφηεηα ζην απνηέιεζκα. 

Έλα simulation πνπ έρεη ζρεδηαζηεί ζσζηά ζε ινγηζκηθά φπσο ην Houdini ή ην Blender 

κπνξεί λα ηξνπνπνηεζεί κε αθξίβεηα ρσξίο λα απαηηείηαη ε ζπλερήο επαλαδεκηνπξγία ηνπ 

πεξηερνκέλνπ. Απηφ θαζηζηά ηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο ζπρλά πην απνδνηηθέο ζε έξγα 
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πςειψλ απαηηήζεσλ, φπνπ ε ιεπηνκέξεηα θαη ε ζπλέπεηα απνηεινχλ θξίζηκνπο 

παξάγνληεο. 

Παξάιιεια, ζα πξέπεη λα ιεθζεί ππφςε φηη ην νηθνλνκηθφ θφζηνο δελ αθνξά κφλν ηελ 

παξαγσγή αιιά θαη ηελ εθπαίδεπζε ηνπ αλζξψπηλνπ δπλακηθνχ. Ζ εθκάζεζε 

εμεηδηθεπκέλσλ ινγηζκηθψλ simulations απαηηεί κεγαιχηεξε ρξνληθή επέλδπζε, ελψ ηα 

εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο εκθαλίδνληαη πην πξνζηηά ζε λένπο ρξήζηεο. Παξ’ φια 

απηά, ε απνηειεζκαηηθή επαγγεικαηηθή αμηνπνίεζή ηνπο εμαθνινπζεί λα απαηηεί 

εκπεηξία, θαηαλφεζε ηεο νπηηθήο επηθνηλσλίαο θαη γλψζε ησλ πεξηνξηζκψλ ηνπο. 

΢πλνιηθά, σο πξνο ην θξηηήξην ηνπ θφζηνπο παξαγσγήο, ηα AI-assisted workflows 

παξνπζηάδνπλ ζεκαληηθά νηθνλνκηθά πιενλεθηήκαηα θπξίσο ζε κηθξέο θαη κεζαίαο 

θιίκαθαο παξαγσγέο, φπνπ ε ηαρχηεηα θαη ε επειημία απνηεινχλ βαζηθέο πξνηεξαηφηεηεο.  

Αληίζεηα, ζε έξγα πςειψλ απαηηήζεσλ πνπ απαηηνχλ απφιπην έιεγρν, ζπλέπεηα θαη 

ηερληθή ηειεηφηεηα, ην θφζηνο ρξήζεο εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο κπνξεί λα απμεζεί 

ζεκαληηθά ιφγσ ησλ πνιιαπιψλ επαλαιήςεσλ θαη ηεο θαηαλάισζεο credits. ΢ε απηέο ηηο 

πεξηπηψζεηο, ηα particle systems θαη ηα physics simulations, παξά ην πςειφηεξν αξρηθφ 

θφζηνο, ζπρλά πξνζθέξνπλ κεγαιχηεξε απνδνηηθφηεηα, πξνβιεςηκφηεηα θαη πνηφηεηα 

ζην ηειηθφ απνηέιεζκα. Ζ επηινγή ηεο θαηάιιειεο πξνζέγγηζεο εμαξηάηαη ηειηθά απφ 

ηνπο ζηφρνπο, ηηο απαηηήζεηο πνηφηεηαο θαη ηνπο δηαζέζηκνπο πφξνπο θάζε δηαθεκηζηηθνχ 

έξγνπ. Παξαθάησ βιέπνπκε έλαλ ελδεηθηηθφ πίλαθα ζχγθξηζεο επαγγεικαηηθψλ 

ζπλδξνκψλ ΑΗ θαη 3D / VFX ινγηζκηθψλ, πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηηο ζχγρξνλεο 

δηαθεκηζηηθέο εηαηξίεο: 

 

Καηεγνξία Δξγαιείν 
Premium Πιάλν 

 

Δλδεηθηηθό 

Κόζηνο (€ / 

κήλα) 
 

AI Assistant 
ChatGPT 

 

Pro 
 

230 € 
 

AI Image & Video 

Generation 

Midjourney 
 

Pro 
 

60 € 

AI Image Generation 
Nano Banana 

 

Ultra 250 € 
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AI Video Generation Runway Unlimited / Pro 95 € 

AI Video Generation Kling Premier 80 € 

AI Video Generation Google Veo Google AI Ultra 250 € 

3D / VFX Cinema 4D Maxon One 110 € 

3D / VFX Houdini FX Workstation License 280 € 

3D / VFX Autodesk Maya Commercial 290 € 

3D / VFX Blender  Free 

Graphics Adobe Creative 

Cloud 

All Apps 67 € 

Rendering Redshift  50 € 

Πίνακασ  1 Σφγκριςη Επαγγελματικών Συνδρομών ΑΙ και 3D/VFX λογιςμικών (2026) 

 
΢ε απηφ ην ζεκείν ζα δείμνπκε θαη ην επαγγεικαηηθφ Hybrid workflow ηεο Orange 

Advertising, αλαθνξηθά κφλν κε ηηο παξαγσγέο δηαθεκηζηηθψλ βίληεν (2026) 

Καηεγνξία Δξγαιείν 
Premium Πιάλν 

 

Δλδεηθηηθό 

Κόζηνο (€ / 

κήλα) 
 

AI Assistant 
ChatGPT 

 

Pro 
 

230 € 
 

AI Image & Video 

Generation 

Magnific Pro 230€ 

Graphics Adobe Creative 

Cloud 

All Apps/users 86,55/user€ 

΢χλνιν  Γηα 6 ρξήζηεο 979 € 

Πίνακασ  2 Ενδεικτικό επαγγελματικό Hybrid Workflow τησ Orange Advertising 
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΢πγθξηηηθά ζα δείμνπκε έλα επαγγεικαηηθφ VFX Workflow αλαθνξηθά κφλν κε ηηο 

παξαγσγέο δηαθεκηζηηθψλ βίληεν (2026) 

Καηεγνξία Δξγαιείν 
Premium Πιάλν 

 

Δλδεηθηηθό 

Κόζηνο (€ / 

κήλα) 
 

AI Assistant Houdini 

FX 

Pro 
 

280 € - (5 

workstations) 
 

AI Image & Video 

Generation 

Cinema 4D Pro 72 €/user 

Rendering RedShift  25,5 €/user 

Graphics Adobe Creative 

Cloud 

All Apps/users 86,55€/user 

΢χλνιν  Γηα 6 ρξήζηεο 1.384,30 € 

Πίνακασ  3 Ενδεικτικό επαγγελματικό VFX Workflow μίασ διαφημιςτικήσ εταιρίασ 

 

Ζ ζχγθξηζε ησλ ηξηψλ πηλάθσλ δείρλεη φηη, ζε επίπεδν ζπλδξνκψλ ινγηζκηθνχ, ηα 

ζχγρξνλα AI θαη hybrid workflows κπνξνχλ λα εκθαλίδνπλ ρακειφηεξν ή ζπγθξίζηκν 

θφζηνο ζε ζρέζε κε έλα πιήξσο παξαδνζηαθφ VFX pipeline. ΢πγθεθξηκέλα, ην 

επαγγεικαηηθφ Hybrid Workflow ηεο Orange Advertising παξνπζηάδεη ζπλνιηθφ θφζηνο 

ζπλδξνκψλ 979 € αλά κήλα γηα έμη ρξήζηεο, ελψ έλα αληίζηνηρν επαγγεικαηηθφ VFX 

workflow αλέξρεηαη ζε 1.384,30 € αλά κήλα. Παξάιιεια, ε αλάιπζε ησλ επηκέξνπο 

εξγαιείσλ θαηαδεηθλχεη φηη νη ζχγρξνλεο πιαηθφξκεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο, παξά ην 

γεγνλφο φηη δηαζέηνπλ πιένλ premium ζπλδξνκέο ζεκαληηθνχ θφζηνπο, εμαθνινπζνχλ λα 

απνηεινχλ κηα αληαγσληζηηθή επηινγή γηα ηελ παξαγσγή δηαθεκηζηηθνχ πεξηερνκέλνπ. 

Χζηφζν, είλαη ζεκαληηθφ λα δηεπθξηληζηεί φηη ηα παξαπάλσ ζηνηρεία αθνξνχλ 

απνθιεηζηηθά ην θφζηνο ησλ ζπλδξνκψλ ινγηζκηθνχ θαη δελ πεξηιακβάλνπλ άιινπο 

θαζνξηζηηθνχο παξάγνληεο θφζηνπο, φπσο νη ακνηβέο ηνπ αλζξψπηλνπ δπλακηθνχ, νη ψξεο 

εξγαζίαο θαη πινπνίεζεο, ην θφζηνο εθπαίδεπζεο ησλ ρξεζηψλ, νη ππνινγηζηηθέο 

ππνδνκέο, ν εμνπιηζκφο παξαγσγήο ή ηπρφλ πξφζζεηα έμνδα πνπ πξνθχπηνπλ θαηά ηε 

δηάξθεηα ελφο έξγνπ. Δπνκέλσο, ηα πνζά απηά δελ απνηππψλνπλ ην ζπλνιηθφ θφζηνο 

παξαγσγήο ελφο δηαθεκηζηηθνχ έξγνπ, αιιά παξέρνπλ κηα ζπγθξηηηθή εηθφλα 
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απνθιεηζηηθά σο πξνο ηελ νηθνλνκηθή επηβάξπλζε ησλ απαηηνχκελσλ ινγηζκηθψλ θαη 

ζπλδξνκεηηθψλ ππεξεζηψλ. 

4.1.3 Σερληθή Γπζθνιία θαη Απαηηνύκελεο Γεμηόηεηεο 

Ζ ηερληθή δπζθνιία απνηειεί κία βαζηθή δηαθνξά κεηαμχ ησλ παξαδνζηαθψλ workflows 

VFX θαη ησλ ζχγρξνλσλ AI-assisted workflows. Παξφηη θαη νη δχν πξνζεγγίζεηο 

ζηνρεχνπλ ζηε δεκηνπξγία νπηηθναθνπζηηθνχ πεξηερνκέλνπ πςειήο πνηφηεηαο, δηαθέξνπλ 

ζεκαληηθά σο πξνο ηηο γλψζεηο, ηηο δεμηφηεηεο θαη ηελ εκπεηξία πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ 

απνηειεζκαηηθή αμηνπνίεζή ηνπο. 

Ζ παξαγσγή VFX κέζσ particle systems θαη physics simulations πξνυπνζέηεη ζπλήζσο 

πςειφ επίπεδν ηερληθήο θαηάξηηζεο. Ο δεκηνπξγφο θαιείηαη λα θαηαλνήζεη φρη κφλν ηε 

ιεηηνπξγία εμεηδηθεπκέλσλ ινγηζκηθψλ φπσο ην Houdini, ην Blender, ην Cinema 4D ή ην 

Autodesk Maya, αιιά θαη βαζηθέο αξρέο θπζηθήο, καζεκαηηθψλ θαη ηξηζδηάζηαηεο 

απεηθφληζεο. Ζ δεκηνπξγία ελφο επηηπρεκέλνπ simulation απαηηεί γλψζε παξακέηξσλ 

φπσο ε βαξχηεηα, ε αδξάλεηα, ε πίεζε, ε ππθλφηεηα, νη ζπγθξνχζεηο θαη ε 

αιιειεπίδξαζε κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ ζπζηεκάησλ. Παξάιιεια, απαηηείηαη εμνηθείσζε κε 

δηαδηθαζηηθέο ινγηθέο παξαγσγήο, node-based workflows θαη ζχλζεηεο δηαδηθαζίεο 

rendering θαη compositing (Kerlow, 2009). 

Ζ εθκάζεζε ησλ παξαπάλσ εξγαιείσλ ραξαθηεξίδεηαη απφ κεγάιε θακπχιε εθκάζεζεο 

(learning curve), θαζψο ε απνηειεζκαηηθή αμηνπνίεζή ηνπο ζπρλά απαηηεί πνιπεηή 

εκπεηξία θαη ζπλερή εμεηδίθεπζε. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, νη παξαγσγέο πνπ βαζίδνληαη ζε 

simulations πινπνηνχληαη ζπλήζσο απφ επαγγεικαηίεο κε εμεηδηθεπκέλν ηερληθφ 

ππφβαζξν θαη εκπεηξία ζηνλ ρψξν ησλ VFX. 

Αληίζεηα, ε AI έρεη κεηψζεη ζεκαληηθά ηηο ηερληθέο γλψζεηο πνπ απαηηνχληαη ζηε 

δεκηνπξγία ςεθηαθνχ πεξηερνκέλνπ. Μέζσ θπζηθήο γιψζζαο, εηθφλσλ αλαθνξάο θαη 

απιψλ δηεπαθψλ ρξήζηε, αθφκε θαη άηνκα ρσξίο πξνεγνχκελε εκπεηξία ζε VFX κπνξνχλ 

λα παξάγνπλ ζχλζεηεο εηθφλεο θαη βίληεν. Ζ δπλαηφηεηα απηή έρεη ζπκβάιεη ζηνλ 

εθδεκνθξαηηζκφ ηεο δεκηνπξγηθήο παξαγσγήο θαη έρεη δηεπξχλεη ζεκαληηθά ηνλ αξηζκφ 

ησλ αηφκσλ πνπ κπνξνχλ λα αμηνπνηήζνπλ ζχγρξνλα εξγαιεία νπηηθήο δεκηνπξγίαο 

(Mollick, 2024). 

Χζηφζν, ε ζρεηηθή επθνιία πξφζβαζεο δελ ζπλεπάγεηαη απαξαίηεηα θαη επθνιία 

επίηεπμεο επαγγεικαηηθνχ απνηειέζκαηνο. Ζ παξαγσγή πεξηερνκέλνπ πςειήο πνηφηεηαο 
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κέζσ AI απαηηεί δηαθνξεηηθνχ ηχπνπ δεμηφηεηεο, φπσο ε αλάπηπμε απνηειεζκαηηθψλ 

prompts, ε θαηαλφεζε ησλ δπλαηνηήησλ θαη πεξηνξηζκψλ θάζε εξγαιείνπ, ε επηινγή 

θαηάιιεισλ αλαθνξψλ εηθφλαο θαη ε αμηνιφγεζε ησλ παξαγφκελσλ απνηειεζκάησλ. Γηα 

έλα επαγγεικαηηθφ απνηέιεζκα πνπ ζα κπνξνχζε λα «αληαγσληζηεί» ηνλ ξεαιηζκφ θαη 

εθέ ηνπ εληππσζηαζκνχ ελφο 3D απνηειέζκαηνο, ν δεκηνπξγφο πξέπεη λα έρεη γλψζεηο 

θάκεξαο, ζχλζεζεο, θσηνγξαθίαο, αηζζεηηθή, ζεσξία ρξσκάησλ θαη θσηφο θαη ησλ 

ζρεηηθψλ νξνινγηψλ πνπ απνηεινχλ φια απηά ηα ζηνηρεία. Αλ δελ δηαζέηεη απηέο ηηο 

γλψζεηο , ζπλήζσο ππάξρεη θάπνηα ζπλεξγαζία κε έλαλ Art Director. Παξάιιεια, ν 

δεκηνπξγφο θαιείηαη λα γλσξίδεη πψο λα ζπλδπάδεη πνιιαπιά εξγαιεία ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο κε παξαδνζηαθά ινγηζκηθά επεμεξγαζίαο εηθφλαο, βίληεν θαη ήρνπ, ψζηε λα 

επηηχρεη έλα ζπλεθηηθφ θαη επαγγεικαηηθφ ηειηθφ απνηέιεζκα ζηνλ κηθξφηεξν δπλαηφ 

ρξφλν. 

Ζ δηαθνξά επνκέλσο δελ έγθεηηαη ζην αλ απαηηνχληαη δεμηφηεηεο, αιιά ζην είδνο ησλ 

δεμηνηήησλ πνπ απαηηνχληαη. ΢ηα 3D-based workflows θπξηαξρεί ε ηερληθή εμεηδίθεπζε 

θαη ε γλψζε ησλ ππνθείκελσλ κεραληζκψλ παξαγσγήο, ελψ ζηα AI workflows απνθηνχλ 

κεγαιχηεξε ζεκαζία ε δεκηνπξγηθή θαζνδήγεζε, ε αηζζεηηθή θξίζε, ε ζηξαηεγηθή 

ζθέςε θαη ε ηθαλφηεηα απνηειεζκαηηθήο επηθνηλσλίαο κε ηα ζπζηήκαηα ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο. 

΢πλεπψο, ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ θαηαξγεί ηελ αλάγθε εμεηδίθεπζεο, αιιά κεηαβάιιεη 

ηε θχζε ηεο. Δλψ ηα παξαδνζηαθά VFX απαηηνχλ βαζηά ηερληθή γλψζε θαη εθηεηακέλε 

εθπαίδεπζε, ηα AI-assisted workflows απαηηνχλ λέεο κνξθέο γλψζεο πνπ ζρεηίδνληαη κε 

ηε δεκηνπξγηθή θαζνδήγεζε, ηελ επηκέιεηα πεξηερνκέλνπ θαη ηε δηαρείξηζε ζχλζεησλ 

ςεθηαθψλ εξγαιείσλ. Ο ζχγρξνλνο δεκηνπξγφο θαιείηαη πιένλ λα ζπλδπάδεη ζηνηρεία θαη 

απφ ηηο δχν πξνζεγγίζεηο, αμηνπνηψληαο ηφζν ηηο ηερληθέο φζν θαη ηηο δεκηνπξγηθέο ηνπ 

δεμηφηεηεο. 

4.1.4 Τπνινγηζηηθή Ηζρύο θαη Σερλνινγηθέο Απαηηήζεηο 

΢ηα παξαδνζηαθά workflows VFX, ε ππνινγηζηηθή ηζρχο απνηειεί θαζνξηζηηθφ 

παξάγνληα ζε φια ζρεδφλ ηα ζηάδηα παξαγσγήο. Ζ δεκηνπξγία ζχλζεησλ particle systems, 

fluid simulations, smoke simulations θαη volumetric effects απαηηεί ζεκαληηθνχο 

ππνινγηζηηθνχο πφξνπο ηφζν θαηά ηε δηάξθεηα ηεο πξνζνκνίσζεο φζν θαη θαηά ην ηειηθφ 

rendering. Όζν απμάλεηαη ε πνιππινθφηεηα κηαο ζθελήο, ν αξηζκφο ησλ ζσκαηηδίσλ, ε 
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αλάιπζε ησλ simulations θαη ε πνηφηεηα θσηηζκνχ, ηφζν απμάλνληαη νη απαηηήζεηο ζε 

επεμεξγαζηηθή ηζρχ, κλήκε RAM θαη δπλαηφηεηεο ηεο θάξηαο γξαθηθψλ (Bridson, 2015). 

Γηα ηνλ ιφγν απηφ, νη επαγγεικαηηθέο παξαγσγέο VFX βαζίδνληαη ζπρλά ζε ηζρπξνχο 

ζηαζκνχο εξγαζίαο ή αθφκε θαη ζε render farms, δειαδή δίθηπα πνιιαπιψλ ππνινγηζηψλ 

πνπ αλαιακβάλνπλ ηελ επεμεξγαζία θαη ην rendering κεγάινπ φγθνπ δεδνκέλσλ. Ζ ρξήζε 

ηέηνησλ ππνδνκψλ απμάλεη ζεκαληηθά ην θφζηνο αιιά επηηξέπεη ηελ παξαγσγή 

απνηειεζκάησλ πςειήο πνηφηεηαο θαη ηερληθήο αθξίβεηαο. 

Αληίζεηα, ζηα πεξηζζφηεξα AI-assisted workflows, ην κεγαιχηεξν κέξνο ηεο 

ππνινγηζηηθήο δηαδηθαζίαο πξαγκαηνπνηείηαη ζε απνκαθξπζκέλνπο servers (cloud 

computing) πνπ αλήθνπλ ζηηο εηαηξείεο αλάπηπμεο ησλ εξγαιείσλ. Ο ρξήζηεο δελ 

ρξεηάδεηαη λα δηαζέηεη απαξαίηεηα εμεηδηθεπκέλν εμνπιηζκφ, θαζψο νη απαηηεηηθνί 

ππνινγηζκνί εθηεινχληαη ζηηο ππνδνκέο ησλ παξφρσλ ππεξεζηψλ. Ζ δπλαηφηεηα απηή 

έρεη ζπκβάιεη ζεκαληηθά ζηε δηάδνζε ησλ AI εξγαιείσλ, θαζψο επηηξέπεη αθφκε θαη ζε 

ρξήζηεο κε πεξηνξηζκέλεο ηερλνινγηθέο δπλαηφηεηεο λα αμηνπνηνχλ πξνεγκέλα 

ζπζηήκαηα δεκηνπξγίαο εηθφλαο θαη βίληεν. 

Χζηφζν, ε εμάξηεζε απφ cloud-based ππνδνκέο δεκηνπξγεί δηαθνξεηηθνχ ηχπνπ 

πεξηνξηζκνχο. Ζ ηαρχηεηα παξαγσγήο εμαξηάηαη ζπρλά απφ ηε δηαζεζηκφηεηα ησλ 

servers, ην δηαζέζηκν παθέην ζπλδξνκήο θαη ηα credits πνπ δηαζέηεη ν ρξήζηεο. Δπηπιένλ, 

ε επεμεξγαζία κεγάινπ αξηζκνχ δνθηκψλ ή βίληεν πςειήο πνηφηεηαο κπνξεί λα απμήζεη 

ζεκαληηθά ηελ θαηαλάισζε ππνινγηζηηθψλ πφξσλ θαη θαη’ επέθηαζε ην νηθνλνκηθφ 

θφζηνο ρξήζεο ησλ ζπγθεθξηκέλσλ ππεξεζηψλ. 

Παξάιιεια, παξά ηελ επξεία ρξήζε cloud ππνδνκψλ, νη επαγγεικαηηθέο AI παξαγσγέο 

ζπρλά εμαθνινπζνχλ λα απαηηνχλ ηζρπξφ ηνπηθφ εμνπιηζκφ. Ζ επεμεξγαζία εηθφλσλ, ην 

compositing, ην color grading, ην κνληάδ θαη ε δηαρείξηζε κεγάισλ αξρείσλ βίληεν 

πςειήο αλάιπζεο πξαγκαηνπνηνχληαη ζπλήζσο ζε ινγηζκηθά φπσο ην Adobe After 

Effects, ην Premiere Pro ή ην DaVinci Resolve, ηα νπνία απαηηνχλ ζχγρξνλνπο 

επεμεξγαζηέο, κεγάιεο πνζφηεηεο κλήκεο RAM θαη ηζρπξέο θάξηεο γξαθηθψλ. 

Δπνκέλσο, αλ θαη ηα AI-assisted workflows εκθαλίδνληαη αξρηθά ιηγφηεξν απαηηεηηθά σο 

πξνο ηνλ εμνπιηζκφ ηνπ ηειηθνχ ρξήζηε, ε πξαγκαηηθφηεηα είλαη πεξηζζφηεξν ζχλζεηε. 

Σα particle systems θαη ηα physics simulations κεηαθέξνπλ ην κεγαιχηεξν κέξνο ησλ 
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ππνινγηζηηθψλ απαηηήζεσλ ζηνλ ίδην ηνλ δεκηνπξγφ θαη ζηνλ εμνπιηζκφ ηνπ, ελψ ηα 

εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο κεηαθέξνπλ κεγάιν κέξνο απηήο ηεο ππνινγηζηηθήο 

επηβάξπλζεο ζηηο ππνδνκέο ησλ παξφρσλ ππεξεζηψλ. Χο απνηέιεζκα, νη απαηηήζεηο δελ 

εμαθαλίδνληαη αιιά αλαθαηαλέκνληαη κεηαμχ ρξήζηε θαη πιαηθφξκαο. 

΢πλνιηθά, ηα AI workflows πξνζθέξνπλ κεγαιχηεξε πξνζβαζηκφηεηα θαη κεηψλνπλ ηελ 

αλάγθε γηα εμεηδηθεπκέλν εμνπιηζκφ ζε ζρέζε κε ηα παξαδνζηαθά simulations. Χζηφζν, 

νη επαγγεικαηηθέο παξαγσγέο εμαθνινπζνχλ λα απαηηνχλ ζεκαληηθνχο ηερλνινγηθνχο 

πφξνπο, είηε απηνί παξέρνληαη ηνπηθά κέζσ ηζρπξνχ hardware είηε κέζσ ησλ cloud 

ππνδνκψλ πνπ ππνζηεξίδνπλ ηα ζχγρξνλα ζπζηήκαηα ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

4.1.5 Γεκηνπξγηθόο Έιεγρνο θαη Δπειημία 

 

΢ηνλ ρψξν ησλ visual effects, ε δπλαηφηεηα ηνπ δεκηνπξγνχ λα επεξεάδεη, λα ηξνπνπνηεί 

θαη λα επαλαιακβάλεη κε αθξίβεηα ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα ζπλδέεηαη άκεζα κε ηελ 

πνηφηεηα, ηε ζπλέπεηα θαη ηελ απνηειεζκαηηθφηεηα κηαο παξαγσγήο. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε 

ζχγθξηζε κεηαμχ particle systems, physics simulations θαη AI-assisted workflows 

αλαδεηθλχεη ζεκαληηθέο δηαθνξνπνηήζεηο σο πξνο ηνλ βαζκφ δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ θαη 

επειημίαο πνπ πξνζθέξεη θάζε πξνζέγγηζε.  

Όπσο είδακε θαη παξαπάλσ, ζρεηηθά κε ηα 3D workflows, ν δεκηνπξγφο δηαζέηεη ηδηαίηεξα 

πςειφ επίπεδν ειέγρνπ. Μέζσ ηεο παξακεηξνπνίεζεο ησλ ζπζηεκάησλ κπνξεί λα 

θαζνξίζεη κε αθξίβεηα ηε ζπκπεξηθνξά θάζε ζηνηρείνπ ηεο πξνζνκνίσζεο, επεξεάδνληαο 

παξακέηξνπο φπσο ε βαξχηεηα, ε ηαρχηεηα, ε ππθλφηεηα, ε θαηεχζπλζε θίλεζεο, νη 

ζπγθξνχζεηο θαη νη αιιειεπηδξάζεηο κεηαμχ αληηθεηκέλσλ. Σν γεγνλφο απηφ επηηξέπεη ηελ 

επαλαιεςηκφηεηα ησλ απνηειεζκάησλ θαη ηε δπλαηφηεηα πξαγκαηνπνίεζεο ζηνρεπκέλσλ 

δηνξζψζεσλ ρσξίο λα απαηηείηαη ε επαλαδεκηνπξγία νιφθιεξεο ηεο ζθελήο (Okun & 

Zwerman, 2020). 

Ζ πξνζέγγηζε απηή πξνζθέξεη ηδηαίηεξε επειημία ζε έξγα πςειψλ απαηηήζεσλ, φπνπ θάζε 

ιεπηνκέξεηα ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο πξέπεη λα ειέγρεηαη κε αθξίβεηα. Ο δεκηνπξγφο 

γλσξίδεη πνηα παξάκεηξνο επεξεάδεη θάζε πηπρή ηεο πξνζνκνίσζεο θαη κπνξεί λα 

ηξνπνπνηήζεη ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία ρσξίο λα δηαηαξάμεη ηε ζπλνιηθή δνκή ηνπ έξγνπ. 

Χο απνηέιεζκα, ηα particle systems θαη ηα physics simulations παξακέλνπλ βαζηθά 

εξγαιεία ζε παξαγσγέο φπνπ ε αθξίβεηα θαη ε ζπλέπεηα απνηεινχλ θξίζηκεο απαηηήζεηο. 
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Αληίζεηα, ζηα AI-assisted workflows ν δεκηνπξγηθφο έιεγρνο απνθηά δηαθνξεηηθή κνξθή. 

Ο δεκηνπξγφο δελ παξεκβαίλεη άκεζα ζηνπο κεραληζκνχο παξαγσγήο ηεο εηθφλαο ή ηνπ 

βίληεν, αιιά θαζνδεγεί ην ζχζηεκα κέζσ prompts, εηθφλσλ αλαθνξάο, παξαδεηγκάησλ 

θαη επαλαιακβαλφκελσλ δηνξζψζεσλ. Ζ δηαδηθαζία απηή επηηξέπεη ζεκαληηθφ βαζκφ 

δεκηνπξγηθήο επηξξνήο, σζηφζν ην ηειηθφ απνηέιεζκα πξνθχπηεη κέζα απφ αιγνξηζκηθέο 

δηαδηθαζίεο πνπ δελ είλαη πάληνηε πιήξσο πξνβιέςηκεο ή ειέγμηκεο απφ ηνλ ρξήζηε 

(Manovich, 2023). 

΢ηελ πξάμε, ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο πξνζθέξνπλ πςειή επειημία θαηά ηε 

θάζε ηεο ηδενπαξαγσγήο θαη ηνπ δεκηνπξγηθνχ πεηξακαηηζκνχ. Ζ δπλαηφηεηα γξήγνξεο 

παξαγσγήο πνιιαπιψλ εθδνρψλ κηαο ηδέαο επηηξέπεη ηελ εμεξεχλεζε δηαθνξεηηθψλ 

αηζζεηηθψλ θαηεπζχλζεσλ κέζα ζε πνιχ ζχληνκν ρξνληθφ δηάζηεκα. Χζηφζν, φηαλ 

απαηηείηαη αθξηβήο έιεγρνο ζπγθεθξηκέλσλ ζηνηρείσλ, φπσο ε θίλεζε ελφο ραξαθηήξα, ε 

ηνπνζέηεζε αληηθεηκέλσλ ζηνλ ρψξν ή ε απφιπηε ζπλέπεηα κεηαμχ πνιιαπιψλ πιάλσλ, 

ηα AI ζπζηήκαηα εμαθνινπζνχλ λα παξνπζηάδνπλ πεξηνξηζκνχο. 

Μέζα απφ ηελ πξνζσπηθή κνπ επαγγεικαηηθή εκπεηξία απφ ηελ αμηνπνίεζε εξγαιείσλ 

φπσο ην Midjourney, ην Kling, ην Veo θαη ην Runway ζε επαγγεικαηηθά δηαθεκηζηηθά 

έξγα επηβεβαηψλεη φηη, παξφηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε πξνζθέξεη ζεκαληηθέο δπλαηφηεηεο 

δεκηνπξγηθνχ πεηξακαηηζκνχ, ε επίηεπμε ελφο απνιχησο ζπγθεθξηκέλνπ απνηειέζκαηνο 

ζπρλά απαηηεί κεγάιν αξηζκφ επαλαιήςεσλ θαη δνθηκψλ αιιά θαη ηχρεο. Αληίζεηα, ζηα 

παξαδνζηαθά VFX workflows ε δηαδηθαζία κπνξεί λα είλαη πεξηζζφηεξν ρξνλνβφξα, 

αιιά ην ηειηθφ απνηέιεζκα παξακέλεη πεξηζζφηεξν πξνβιέςηκν θαη ειεγρφκελν. 

΢πλεπψο, ε βαζηθή δηαθνξνπνίεζε κεηαμχ ησλ δχν πξνζεγγίζεσλ είλαη ζίγνπξα ν βαζκφο 

ειέγρνπ πνπ κπνξεί λα αζθεζεί – αιιά θαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν αζθείηαη. ΢ηα particle 

systems θαη ζηα physics simulations ν έιεγρνο είλαη άκεζνο, ηερληθφο θαη παξακεηξηθφο, 

ελψ ζηα AI workflows είλαη έκκεζνο, θαζνδεγεηηθφο θαη βαζίδεηαη ζηελ αιιειεπίδξαζε 

κε ην ζχζηεκα. Δκπεηξηθά φκσο κπνξεί λα θαηαγξαθεί φηη ν δεκηνπξγηθφο έιεγρνο πνπ 

απαηηείηαη ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο ζε κηα κεγάιε δηαθεκηζηηθή, δελ είλαη απνιχησο 

εθηθηφο κε ηε ρξήζε ΑΗ εξγαιείσλ. Οη πεξηνξηζκνί ησλ ΑΗ εξγαιείσλ ζε απηφ ην θνκκάηη, 

ηνπιάρηζηνλ κέρξη ζήκεξα είλαη αξθεηά εκθαλείο, κε απνηέιεζκα αθφκα θαη νη 

δεκηνπξγηθέο ηδέεο πξηλ πινπνηεζνχλ, πεξλάλε απφ ην πξίζκα ηνπ εαλ φλησο «κπνξνχλ λα 

πινπνηεζνχλ» θαη αλ πινπνηεζνχλ, ζα κπνξνχλ λα αιιάμνπλ αλ ρξεηαζηεί; 
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 Ζ παξαηήξεζε απηή αλαδεηθλχεη κία απφ ηηο ζεκαληηθφηεξεο αιιαγέο πνπ επηθέξεη ε 

ηερλεηή λνεκνζχλε ζηε ζχγρξνλε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία θαη ζπλδέεηαη άκεζα κε ηνλ 

εμειηζζφκελν ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζηε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή. 

4.1.6 Αηζζεηηθή Πνηόηεηα θαη Ρεαιηζκόο 

 

΢ηα VFX, είηε απηά δεκηνπξγνχληαη κέζσ παξαδνζηαθψλ 3D ηερληθψλ είηε κέζσ ΑΗ 

εξγαιείσλ, ε αηζζεηηθή πνηφηεηα θαη ν ξεαιηζκφο απνηεινχλ ζεκαληηθά θξηηήξηα ζηελ 

αμηνιφγεζε ηνπο, ηδηαίηεξα ζηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο φπνπ ε εηθφλα θαιείηαη λα 

ηξαβήμεη άκεζα ηελ πξνζνρή ηνπ ζεαηή. Χζηφζν, ε αηζζεηηθή πνηφηεηα δελ ηαπηίδεηαη 

πάληα κε ηνλ θσηνξεαιηζκφ, θαζψο πνιιέο ζχγρξνλεο δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο 

επηιέγνπλ ζπλεηδεηά πην stylized νπηηθέο πξνζεγγίζεηο. 

Σα particle systems θαη ηα physics simulations βαζίδνληαη ζε θπζηθά κνληέια πνπ 

πξνζνκνηψλνπλ ηε ζπκπεξηθνξά πξαγκαηηθψλ θαηλνκέλσλ, φπσο πγξά, θαπλφ, θσηηά ή 

ζθφλε (Bridson, 2015). Παξφηη ην ηειηθφ απνηέιεζκα κπνξεί λα είλαη ηδηαίηεξα 

εληππσζηαθφ, ε βαζηθή ηνπο δχλακε βξίζθεηαη ζηε θπζηθφηεηα. Οη κηθξέο αηέιεηεο, νη 

ηπραίεο απνθιίζεηο θαη νη απξφβιεπηεο ιεπηνκέξεηεο πνπ πξνθχπηνπλ θαηά ηε δηαδηθαζία 

ηεο πξνζνκνίσζεο ζπκβάιινπλ ζηε δεκηνπξγία εηθφλσλ πνπ γίλνληαη αληηιεπηέο σο πην 

αιεζνθαλείο. ΢ηε θχζε ηίπνηα δελ είλαη απφιπηα ζπκκεηξηθφ, θαζαξφ ή ηέιεην, θαη απηή 

αθξηβψο ε αηέιεηα απνηειεί ζπρλά βαζηθφ ζηνηρείν ηνπ ξεαιηζκνχ. 

Αληίζεηα, ηα ζχγρξνλα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο ηείλνπλ λα παξάγνπλ εηθφλεο κε 

έληνλν stylization. ΢πρλά εκθαλίδνπλ πνιχ θνξεζκέλα ρξψκαηα, απμεκέλν contrast, 

έληνλν θσηηζκφ θαη κηα ζπλνιηθή αηζζεηηθή πνπ ζπκίδεη δηαθεκηζηηθή θσηνγξάθηζε 

πςειήο παξαγσγήο. Σα αληηθείκελα παξνπζηάδνληαη ζπλήζσο «ηέιεηα»: νη επηθάλεηεο 

είλαη θαζαξέο, νη αλαινγίεο εμηδαληθεπκέλεο θαη νη ιεπηνκέξεηεο ππεξβνιηθά 

πξνζεγκέλεο.  Απηή ε αηζζεηηθή κπνξεί λα είλαη ηδηαίηεξα ειθπζηηθή θαη απνηειεζκαηηθή 

γηα εκπνξηθνχο ζθνπνχο, φκσο δελ νδεγεί απαξαίηεηα ζε κεγαιχηεξν ξεαιηζκφ. 

Παξφιν πνπ ηα AI κνληέια έρνπλ βειηησζεί ζεκαληηθά ηα ηειεπηαία ρξφληα (Rombach et 

al., 2022), εμαθνινπζεί λα είλαη δχζθνιν λα αλαπαξαρζεί ε πνιππινθφηεηα θαη ε αηέιεηα 

ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ. ΢πρλά νη εηθφλεο θαίλνληαη ππεξβνιηθά «γπαιηζκέλεο» ή 

θηλεκαηνγξαθηθέο, αθφκε θαη φηαλ ν ζηφρνο είλαη ε θσηνξεαιηζηηθή απεηθφληζε. Σν 

απνηέιεζκα κπνξεί λα είλαη εληππσζηαθφ κε ηελ πξψηε καηηά, αιιά πνιιέο θνξέο 
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δεκηνπξγεί ηελ αίζζεζε φηη θάηη δελ είλαη απνιχησο θπζηθφ. Δπίζεο είλαη ζεκαληηθφ λα 

αλαθεξζνχλ φια ηα ιάζε πνπ θάλνπλ αθφκα ηα εξγαιεία ΑΗ, φπσο θαη ηα ιεγφκελα 

artifacts, πνπ δεκηνπξγνχληαη ζηηο εηθφλεο, ηα νπνία είλαη ηδηαίηεξα αληηαηζζεηηθά θαη 

δεκηνπξγνχλ κία εηθφλα γεκάηε πιεξνθνξία θαη ζφξπβν πνπ αλαξσηηέηαη θαλείο ηελ 

πξνέιεπζε ηεο. 

΢ην πιαίζην ηεο δηαθήκηζεο, ε δπλαηφηεηα παξαγσγήο εηθφλσλ κε έληνλα ρξψκαηα, 

πςειή νπηηθή έληαζε θαη μερσξηζηή αηζζεηηθή ηαπηφηεηα είλαη έλαο απφ ηνπο βαζηθνχο 

ιφγνπο γηα ηνπο νπνίνπο ηα AI εξγαιεία έρνπλ πηνζεηεζεί ηφζν γξήγνξα απφ ηε 

δεκηνπξγηθή βηνκεραλία. Ζ stylized αηζζεηηθή ηνπο κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη 

απνηειεζκαηηθά φηαλ ζηφρνο είλαη ε άκεζε πξνζέιθπζε ηεο πξνζνρήο ηνπ θνηλνχ. 

Παξ’νια απηά φκσο ε έληνλε ηάζε ησλ εξγαιείσλ ΑΗ λα θάλνπλ νπηηθά ιάζε, είλαη έλαο 

απφ ηνπο ιφγνπο πνπ απαηείηαη ε επαλάιεςε ηεο δεκηνπξγίαο ηεο ζθελήο κέρξη λα 

ηειεηνπνηεζεί ην απνηέιεζκα. 

Με βάζε ηελ πξνζσπηθή κνπ εκπεηξία, ε βαζηθή δηαθνξά κεηαμχ ησλ δχν πξνζεγγίζεσλ 

είλαη φηη ηα simulations επηδηψθνπλ λα αλαπαξαγάγνπλ ηε θπζηθή ζπκπεξηθνξά ηνπ 

θφζκνπ, ελψ ηα AI εξγαιεία ζπρλά αλαπαξάγνπλ κηα εμηδαληθεπκέλε εθδνρή ηνπ, πνπ 

ίζσο λα κελ είλαη θαη αξεζηή. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, φηαλ δεηνχκελν είλαη ε θπζηθφηεηα θαη 

ν θσηνξεαιηζκφο, ηα παξαδνζηαθά visual effects εμαθνινπζνχλ λα πξνζθέξνπλ πην 

αμηφπηζηα απνηειέζκαηα. Όηαλ φκσο πξνηεξαηφηεηα απνηειεί ε δεκηνπξγία 

εληππσζηαθψλ θαη αηζζεηηθά έληνλσλ εηθφλσλ, ηα AI εξγαιεία απνηεινχλ κηα ηδηαίηεξα 

ηζρπξή ελαιιαθηηθή ιχζε. 

4.1.7 Γπλαηόηεηα Γηνξζώζεσλ θαη Αλαζεσξήζεσλ 

Ζ δπλαηφηεηα πξαγκαηνπνίεζεο δηνξζψζεσλ θαη αλαζεσξήζεσλ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο είλαη ζίγνπξα απφ ηνπο πην ζεκαληηθνχο παξάγνληεο ζηε 

δηαθήκηζε. Οη αιιαγέο πνπ πξνθχπηνπλ απφ πειάηεο, δεκηνπξγηθέο νκάδεο ή ζηξαηεγηθέο 

απνθάζεηο είλαη ζπρλφ θαηλφκελν, γεγνλφο πνπ θαζηζηά απαξαίηεηε ηελ χπαξμε 

επέιηθησλ workflows πνπ κπνξνχλ λα πξνζαξκνζηνχλ απνηειεζκαηηθά ζηηο λέεο 

απαηηήζεηο. 

΢ηηο 3D παξαγσγέο, νη δηνξζψζεηο πξαγκαηνπνηνχληαη ζπλήζσο κέζσ ηεο ηξνπνπνίεζεο 

ζπγθεθξηκέλσλ παξακέηξσλ ηνπ ζπζηήκαηνο. Ο δεκηνπξγφο γλσξίδεη πνηα ζηνηρεία 

επεξεάδνπλ ην ηειηθφ απνηέιεζκα θαη κπνξεί λα παξέκβεη κε ζρεηηθά κεγάιε αθξίβεηα ζε 
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ζπγθεθξηκέλεο πηπρέο ηεο πξνζνκνίσζεο. Γηα παξάδεηγκα, είλαη δπλαηφ λα ηξνπνπνηεζεί 

ε έληαζε κηαο έθξεμεο, ε ππθλφηεηα ελφο θαπλνχ, ε ηαρχηεηα ελφο πγξνχ ή ε 

ζπκπεξηθνξά ελφο αληηθεηκέλνπ ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα επαλαζρεδηαζηεί νιφθιεξε ε 

ζθελή. Παξφηη νη αιιαγέο απηέο ζπρλά απαηηνχλ λέν simulation θαη εθ λένπ rendering, ην 

απνηέιεζκα παξακέλεη ζε κεγάιν βαζκφ πξνβιέςηκν θαη επαλαιήςηκν. 

Ζ πξνβιεςηκφηεηα απηή απνηειεί έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα πιενλεθηήκαηα ησλ 

simulation-based workflows. Ο δεκηνπξγφο κπνξεί λα επηζηξέςεη ζε πξνεγνχκελα ζηάδηα 

ηεο παξαγσγήο, λα ηξνπνπνηήζεη ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπο θαη λα γλσξίδεη κε ζρεηηθή 

αθξίβεηα πψο ζα επεξεαζηεί ην ηειηθφ απνηέιεζκα. Ζ δπλαηφηεηα απηή δηεπθνιχλεη 

ζεκαληηθά ηε δηαρείξηζε πνιχπινθσλ έξγσλ, φπνπ νη αλαζεσξήζεηο απνηεινχλ 

αλαπφζπαζην κέξνο ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο. 

Αληίζεηα, ζηηο ΑΗ παξαγσγέο ε δηαδηθαζία ησλ δηνξζψζεσλ παξνπζηάδεη δηαθνξεηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά. Αλ θαη ηα ζχγρξνλα εξγαιεία πξνζθέξνπλ ιεηηνπξγίεο φπσο image 

editing, inpainting, outpainting, image references θαη prompt refinement, ε 

πξαγκαηνπνίεζε ζηνρεπκέλσλ αιιαγψλ δελ είλαη πάληνηε εχθνιε ή απνιχησο 

πξνβιέςηκε. Μία κηθξή αιιαγή ζε έλα prompt κπνξεί λα νδεγήζεη ζε ζεκαληηθέο 

δηαθνξνπνηήζεηο ζην ηειηθφ απνηέιεζκα, επεξεάδνληαο ζηνηρεία πνπ ν δεκηνπξγφο δελ 

επηζπκνχζε λα ηξνπνπνηεζνχλ. 

Σν θαηλφκελν απηφ είλαη αθφκε πην έληνλν ζηα εξγαιεία δεκηνπξγίαο βίληεν κέζσ ΑΗ. 

΢ηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο – αλ φρη ζε φιεο - , φηαλ απαηηείηαη ε δηφξζσζε κηαο 

ζπγθεθξηκέλεο ιεπηνκέξεηαο, είλαη απαξαίηεηε ε εθ λένπ παξαγσγή νιφθιεξνπ ηνπ 

πιάλνπ, ρσξίο εγγχεζε φηη ην λέν απνηέιεζκα ζα δηαηεξήζεη φια ηα επηζπκεηά 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο πξνεγνχκελεο εθδνρήο. Χο απνηέιεζκα, ε δηαδηθαζία αλαζεσξήζεσλ 

βαζίδεηαη ζπρλά ζε πνιιαπιέο δνθηκέο, ηχρε θαη επαλαιήςεηο κέρξη λα επηηεπρζεί ην 

επηζπκεηφ απνηέιεζκα. 

Σν Midjourney, ην Kling θαη ην Veo ζε επαγγεικαηηθά έξγα - βίληεν, απφ ηελ πξνζσπηθή 

κνπ εκπεηξία, δελ κπνξνχλ λα θάλνπλ άκεζα αιιαγέο νχηε λα δηνξζψζνπλ ηνπ ππάξρνλ 

πιηθφ , αιιά κπνξνχλ κέζα απφ κηα δηαδηθαζία αλαδήηεζεο θαη επαλαδηαηχπσζεο 

prompts, λα  δεκηνπγήζνπλ έλα θαηλνχξην πιηθφ. Αληίζεηα, ζηα παξαδνζηαθά VFX 

workflows, νη αιιαγέο είλαη ζπλήζσο πεξηζζφηεξν ηερληθέο αιιά θαη πην ειεγρφκελεο. 
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΢πλεπψο, σο πξνο ην θξηηήξην ησλ δηνξζψζεσλ θαη αλαζεσξήζεσλ, ηα particle systems 

θαη ηα physics simulations παξνπζηάδνπλ ζεκαληηθφ πιενλέθηεκα σο πξνο ηελ αθξίβεηα, 

ηελ επαλαιεςηκφηεηα θαη ηελ πξνβιεςηκφηεηα ησλ αιιαγψλ. Σα AI-assisted workflows 

πξνζθέξνπλ κεγαιχηεξε ηαρχηεηα ζηελ παξαγσγή λέσλ εθδνρψλ, αιιά κηθξφηεξν έιεγρν 

ζηελ εθαξκνγή ζηνρεπκέλσλ δηνξζψζεσλ. Ζ δηαθνξά απηή απνθηά ηδηαίηεξε ζεκαζία ζε 

επαγγεικαηηθέο δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο, φπνπ νη αλαζεσξήζεηο απνηεινχλ ζπρλά 

θαζνξηζηηθφ κέξνο ηεο δηαδηθαζίαο αλάπηπμεο ελφο έξγνπ. 

4.1.8 Ο ξόινο ηνπ Γεκηνπξγνύ ζηα Γύν Workflows 

Ο δεκηνπξγφο, πνπ κε θάζε ρξφλν πνπ πεξλάεη, ςάρλεη ηνλ θαηλνχξην ηνπ ξφιν, βξίζθεηαη 

αληηκέησπνο ηελ ηειεπηαία πεληαεηία κε ηελ εκθάληζε ησλ εξγαιείσλ ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο. Ζ ζχγθξηζε κεηαμχ ησλ παξαδνζηαθψλ simulation-based workflows θαη ησλ 

AI-assisted workflows απνθαιχπηεη δχν δηαθνξεηηθέο πξνζεγγίζεηο σο πξνο ηε ζρέζε ηνπ 

επαγγεικαηία κε ηα εξγαιεία παξαγσγήο θαη ην ηειηθφ απνηέιεζκα. 

Όζνλ αθνξά ηα παξαδνζηαθά workflows VFX, ν δεκηνπξγφο ιεηηνπξγεί θπξίσο σο 

ζρεδηαζηήο θαη ρεηξηζηήο ηνπ ζπζηήκαηνο παξαγσγήο. Μέζσ ηεο γλψζεο ησλ εξγαιείσλ, 

ησλ θπζηθψλ πξνζνκνηψζεσλ θαη ησλ δηαδηθαζηψλ compositing, δηαηεξεί πςειφ βαζκφ 

ειέγρνπ ζε θάζε ζηάδην ηνπ έξγνπ. Απηφ δίλεη απηνπεπνίζεζε, ραξά θαη εκπηζηνζχλε 

ηφζν πξνο ηνλ ίδην ηνλ δεκηνπξγφ αιιά θαη ζηελ εηαηξία πνπ πηζαλψο λα εξγάδεηαη. 

Παξφηη ε δηαδηθαζία είλαη ζπρλά απαηηεηηθή θαη ρξνλνβφξα, ην ηειηθφ απνηέιεζκα 

παξακέλεη ζε κεγάιν βαζκφ πξνβιέςηκν, θαζψο νη αιιαγέο βαζίδνληαη ζε ζαθείο ηερληθέο 

παξακέηξνπο θαη επαλαιακβαλφκελεο δηαδηθαζίεο. 

Αληίζεηα, ζηα AI-assisted workflows ν δεκηνπξγφο ιεηηνπξγεί πεξηζζφηεξν σο 

θαζνδεγεηήο, επηκειεηήο θαη αμηνινγεηήο ηνπ πεξηερνκέλνπ πνπ παξάγεηαη απφ ην 

ζχζηεκα. Ζ δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία κεηαηνπίδεηαη απφ ηελ άκεζε θαηαζθεπή ηνπ 

απνηειέζκαηνο ζηε δηαηχπσζε prompts, ζηελ επηινγή αλαθνξψλ, ζηελ αμηνιφγεζε 

πνιιαπιψλ εθδνρψλ θαη ζηε ιήςε απνθάζεσλ ζρεηηθά κε ην πνην απνηέιεζκα 

αληαπνθξίλεηαη θαιχηεξα ζηνλ αξρηθφ ζηφρν. Ο δεκηνπξγφο κπνξεί λα έρεη φιεο ηηο 

απαξαίηεηεο ηερληθέο γλψζεηο θαη λα γλσξίδεη αθξηβψο ην νπηηθφ πεξηερφκελν πνπ ζέιεη 

λα δεκηνπξγήζεη, αιιά πξαθηηθά λα κε κπνξεί λα εγγπεζεί φηη ην απνηέιεζκα ζα λαη ην 

επηζπκεηφ. Απηφ επεηδή δελ εμεξηάηαη κφλν απφ ηνλ ίδην, ή ηελ νκάδα ηνπ αιιά θαη απφ 

φινπο ηνπο παξάγλνηεο πνπ είδακε παξαπάλσ. Έηζη ε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία βαζίδεηαη 
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θαηά βάζε ζηελ αλαζθάιεηα θαη ην άγρνο φηαλ θάηη δελ πεηπραίλεη, ελψ φηαλ φλησο 

πεηπραίλεη δεκηνπξγεί ην αίζζεκα κίαο κεγάιεο ηθαλνπνίεζεο, ε νπνία φκσο δελ είλαη 

αθξηβψο πξνο ηε δεκηνπξγία, αιιά πξνο ην φηη επηηεχρζεθε ε ζσζηή επηθνηλσλία κεηαμχ 

δεκηνπξγνχ θαη εξγαιείνπ.  

Παξάιιεια, ε ρξήζε εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο απαηηεί απφ ηνλ δεκηνπξγφ λα 

αθηεξψλεη πεξηζζφηεξν ρξφλν ζηε ζηξαηεγηθή ζθέςε θαη ζηνλ ζρεδηαζκφ ηεο 

δεκηνπξγηθήο θαηεχζπλζεο. Αληί λα επηθεληξψλεηαη θπξίσο ζηελ ηερληθή εθηέιεζε, 

θαιείηαη λα αλαξσηεζεί γηαηί επηιέγεη κηα ζπγθεθξηκέλε πξνζέγγηζε, πνην είλαη ην 

επηζπκεηφ επηθνηλσληαθφ απνηέιεζκα θαη κε πνηνλ ηξφπν ζα θαζνδεγήζεη 

απνηειεζκαηηθά ην ζχζηεκα ψζηε λα ην επηηχρεη. Τπφ απηή ηελ έλλνηα, ν ξφινο ηνπ 

πξνζεγγίδεη πεξηζζφηεξν εθείλνλ ελφο art director, ν νπνίνο δηακνξθψλεη ην δεκηνπξγηθφ 

φξακα, ζέηεη ηηο θαηεπζχλζεηο θαη αμηνινγεί ηηο πξνηεηλφκελεο ιχζεηο, παξά εθείλνλ ελφο 

απνθιεηζηηθά ηερληθνχ εθηειεζηή. 

Ζ κεηαβνιή απηή δεκηνπξγεί λέεο δπλαηφηεηεο αιιά θαη λέεο πξνθιήζεηο. Απφ ηε κία 

πιεπξά, επηηξέπεη ζηνλ δεκηνπξγφ λα εζηηάζεη πεξηζζφηεξν ζηε ζχιιεςε ηδεψλ, ζηε 

δεκηνπξγηθή ζηξαηεγηθή θαη ζηε ζπλνιηθή αηζζεηηθή θαηεχζπλζε ηνπ έξγνπ. Απφ ηελ 

άιιε, ε απνκάθξπλζε απφ ηελ άκεζε δηαδηθαζία θαηαζθεπήο κπνξεί λα κεηψζεη ηελ 

αίζζεζε ειέγρνπ πνπ πξνζθέξεη ε ρεηξνθίλεηε εθηέιεζε θαη λα δεκηνπξγήζεη ηελ αλάγθε 

ζπλερνχο δηαπξαγκάηεπζεο κε ηα απνηειέζκαηα πνπ παξάγεη ην ζχζηεκα. 

Έλα επηπιένλ δήηεκα πνπ αλαδεηθλχεηαη ζηε βηβιηνγξαθία αιιά θαη ζηηο ζπδεηήζεηο 

κεηαμχ επαγγεικαηηψλ ηνπ δεκηνπξγηθνχ θιάδνπ αθνξά ηελ αίζζεζε πξνζσπηθήο 

ηθαλνπνίεζεο θαη δεκηνπξγηθήο ηδηνθηεζίαο. ΢ηα παξαδνζηαθά workflows, ην ηειηθφ 

απνηέιεζκα πξνθχπηεη κέζα απφ κηα δηαδηθαζία θαηά ηελ νπνία ν δεκηνπξγφο ιακβάλεη 

άκεζα ηηο πεξηζζφηεξεο ηερληθέο θαη αηζζεηηθέο απνθάζεηο, γεγνλφο πνπ εληζρχεη ηελ 

αίζζεζε πξνζσπηθήο ζπκβνιήο θαη νινθιήξσζεο. Αληίζεηα, φηαλ ζεκαληηθφ κέξνο ηεο 

παξαγσγήο αλαηίζεηαη ζε έλα ΑΗ ζχζηεκα, νη πεξηζζφηεξνη δεκηνπξγνί αλαθέξνπλ φηη 

δπζθνιεχνληαη λα αηζζαλζνχλ φηη ην έξγν ηνπο αλήθεη εμ νινθιήξνπ, θαζψο ε ηειηθή 

κνξθή ηνπ πξνθχπηεη απφ ηε ζπλεξγαζία αλζξψπνπ θαη αιγνξίζκνπ. Ζ κεηαηφπηζε απηή 

δελ κεηψλεη απαξαίηεηα ηε δεκηνπξγηθή αμία ηνπ απνηειέζκαηνο, επεξεάδεη φκσο ηνλ 

ηξφπν κε ηνλ νπνίν βηψλεηαη ε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία θαη ε πξνζσπηθή ζχλδεζε κε ην 

παξαγφκελν έξγν. 
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Παξάιιεια, ε ρξήζε ΑΗ κνληέισλ ζπλνδεχεηαη απφ ζεκαληηθέο εζηθέο ζπδεηήζεηο. Έλα 

απφ ηα βαζηθφηεξα ζεκεία θξηηηθήο αθνξά ην γεγνλφο φηη πνιιά κνληέια εθπαηδεχνληαη 

ζε ηεξάζηηεο ζπιινγέο εηθφλσλ, βίληεν θαη άιισλ έξγσλ πνπ έρνπλ δεκηνπξγεζεί απφ 

θαιιηηέρλεο θαη επαγγεικαηίεο, ζπρλά ρσξίο ηε ξεηή ζπγθαηάζεζή ηνπο. Γηα ηνλ ιφγν 

απηφ, κέξνο ηεο θαιιηηερληθήο θνηλφηεηαο ζεσξεί φηη ε ιεηηνπξγία νξηζκέλσλ AI 

ζπζηεκάησλ εγείξεη δεηήκαηα πλεπκαηηθήο ηδηνθηεζίαο θαη εθκεηάιιεπζεο δεκηνπξγηθνχ 

έξγνπ. Αλ θαη ην λνκηθφ πιαίζην γχξσ απφ ηα δεηήκαηα απηά εμαθνινπζεί λα εμειίζζεηαη, 

ε ζπδήηεζε επεξεάδεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν γίλνληαη αληηιεπηά ηα AI εξγαιεία θαη 

ζπκβάιιεη ζηε δηακφξθσζε επηθπιάμεσλ ζρεηηθά κε ηελ εζηθή δηάζηαζε ηεο ρξήζεο 

ηνπο. 

Παξφηη ηα AI εξγαιεία επηηξέπνπλ ηελ ηαρχηεξε παξαγσγή πεξηερνκέλνπ θαη δηεπξχλνπλ 

ζεκαληηθά ηηο δπλαηφηεηεο πεηξακαηηζκνχ, ζπρλά πεξηνξίδνπλ ηνλ άκεζν έιεγρν ηνπ 

δεκηνπξγνχ πάλσ ζην ηειηθφ απνηέιεζκα. Ζ αδπλακία αθξηβνχο πξφβιεςεο ηεο 

ζπκπεξηθνξάο ηνπ ζπζηήκαηνο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη αβεβαηφηεηα θαηά ηε δηάξθεηα 

ηεο παξαγσγήο, ηδηαίηεξα φηαλ απαηηνχληαη ζπγθεθξηκέλεο πξνδηαγξαθέο ή απζηεξή 

ζπλέπεηα κεηαμχ πνιιαπιψλ πιάλσλ. 

Ζ παξαηήξεζε απηή απνθηά ηδηαίηεξε ζεκαζία ζε επαγγεικαηηθά πεξηβάιινληα φπνπ νη 

ρξνληθνί πεξηνξηζκνί είλαη απζηεξνί. Μέζα απφ ηελ πξνζσπηθή κνπ εκπεηξία ζηνλ ρψξν 

ηεο δηαθήκηζεο, ε ρξήζε εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο δελ νδεγεί πάληνηε ζε 

κεγαιχηεξε αίζζεζε ειέγρνπ ή επθνιίαο. ΢ε πεξηφδνπο έληνλεο πίεζεο θαη ζηελψλ 

πξνζεζκηψλ, ε αλάγθε ζπλερψλ δνθηκψλ, επαλαιήςεσλ θαη αλαδεηήζεσλ ηνπ επηζπκεηνχ 

απνηειέζκαηνο κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη σο παξάγνληαο αβεβαηφηεηαο θαη λα απμήζεη ην 

δεκηνπξγηθφ άγρνο. Αληίζεηα, παξφηη ηα παξαδνζηαθά workflows απαηηνχλ πεξηζζφηεξν 

ρξφλν θαη ηερληθή εξγαζία, ζπρλά πξνζθέξνπλ κεγαιχηεξε ζηγνπξηά σο πξνο ηελ πνξεία 

θαη ηελ πξνβιεςηκφηεηα ηεο παξαγσγήο. 

Ζ δηαπίζησζε απηή δελ ππνδειψλεη φηη ε κία πξνζέγγηζε είλαη αλψηεξε απφ ηελ άιιε. 

Αληίζεηα, αλαδεηθλχεη φηη νη δχν κέζνδνη απαηηνχλ δηαθνξεηηθέο δεμηφηεηεο θαη 

δηαθνξεηηθφ ηξφπν ζθέςεο θαη ςπρνινγίαο απφ ηνλ δεκηνπξγφ. Δλψ ηα particle systems 

θαη ηα physics simulations βαζίδνληαη θπξίσο ζηελ ηερληθή γλψζε θαη ζηνλ παξακεηξηθφ 

έιεγρν, ηα AI workflows δίλνπλ κεγαιχηεξε έκθαζε ζηε δεκηνπξγηθή θαζνδήγεζε, ζηε 
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ζηξαηεγηθή ιήςε απνθάζεσλ θαη ζηε δηαρείξηζε ηεο αβεβαηφηεηαο πνπ ζπλνδεχεη ηα 

γελεηηθά ζπζηήκαηα. 

΢πλεπψο, ν ξφινο ηνπ δεκηνπξγνχ δελ θαηαξγείηαη απφ ηελ ηερλεηή λνεκνζχλε αιιά 

κεηαζρεκαηίδεηαη. Ζ επηηπρήο αμηνπνίεζε ηφζν ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ φζν θαη ησλ 

AI εξγαιείσλ εμαθνινπζεί λα εμαξηάηαη απφ ηελ εκπεηξία, ηελ αηζζεηηθή θξίζε θαη ηελ 

ηθαλφηεηα ηνπ αλζξψπνπ λα θαζνδεγεί απνηειεζκαηηθά ηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία. ΢ε 

απηφ ην λέν πιαίζην, ε αμία ηνπ δεκηνπξγνχ κεηαηνπίδεηαη ζηαδηαθά απφ ηελ 

απνθιεηζηηθή ηερληθή εθηέιεζε πξνο ηε δηακφξθσζε ηεο δεκηνπξγηθήο ζηξαηεγηθήο, 

ρσξίο φκσο λα παχεη λα είλαη απαξαίηεηε ε θαηαλφεζε ησλ ηερληθψλ πεξηνξηζκψλ θαη 

δπλαηνηήησλ ησλ εξγαιείσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη. 

4.2 Τβξηδηθά Workflows ζηε ΢ύγρξνλε Γηαθήκηζε 

Ζ αλάιπζε πνπ πξνεγήζεθε δείρλεη φηη ηφζν ηα παξαδνζηαθά particle systems θαη physics 

simulations φζν θαη ηα ζχγρξνλα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο παξνπζηάδνπλ 

ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα αιιά θαη πεξηνξηζκνχο. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ζηηο ζχρξνλεο 

δηαθεκηζηηθέο εηαηξίεο παξαηεξείηαη νινέλα θαη ζπρλφηεξα ε αλάπηπμε πβξηδηθψλ 

workflows, ζηα νπνία δηαθνξεηηθέο ηερλνινγίεο ζπλδπάδνληαη γηα ηελ αμηνπνίεζε ησλ 

πιενλεθηεκάησλ θάζε πξνζέγγηζεο. 

Αληί λα ιεηηνπξγνχλ απνθιεηζηηθά αληαγσληζηηθά, ηα AI εξγαιεία θαη ηα παξαδνζηαθά 

visual effects ελζσκαηψλνληαη ζπρλά ζηελ ίδηα παξαγσγηθή δηαδηθαζία. Ζ ηερλεηή 

λνεκνζχλε αμηνπνηείηαη θπξίσο ζηα ζηάδηα ηεο πξνπαξαγσγήο, ηεο νπηηθήο πξνεξγαζίαο 

θαη ηεο γξήγνξεο δεκηνπξγίαο πεξηερνκέλνπ, ελψ ηα παξαδνζηαθά εξγαιεία 

ρξεζηκνπνηνχληαη φηαλ απαηηείηαη κεγαιχηεξνο έιεγρνο, ηερληθή αθξίβεηα ή 

ζπγθεθξηκέλεο πξνζαξκνγέο ζην ηειηθφ απνηέιεζκα. 

Έλα ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα απνηειεί ε δεκηνπξγία δηαθεκηζηηθψλ ζπνη φπνπ ηα 

αξρηθά concepts, ηα moodboards, ηα storyboard frames ή αθφκε θαη νξηζκέλα ηειηθά 

πιάλα παξάγνληαη κε ηε βνήζεηα εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο, ελψ ε ηειηθή 

επεμεξγαζία, ην compositing, ην motion design θαη νη δηνξζψζεηο πξαγκαηνπνηνχληαη ζε 

ινγηζκηθά φπσο ην Adobe After Effects, ην Blender ή άιια επαγγεικαηηθά εξγαιεία 

παξαγσγήο. Με ηνλ ηξφπν απηφ επηηπγράλεηαη ζεκαληηθή κείσζε ηνπ ρξφλνπ παξαγσγήο 

ρσξίο λα ζπζηάδεηαη πιήξσο ν δεκηνπξγηθφο έιεγρνο. 
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Ζ ηάζε απηή επηβεβαηψλεηαη θαη απφ ηελ επαγγεικαηηθή κνπ εκπεηξία ζηνλ ρψξν ηεο 

δηαθήκηζεο. Καηά ηα ηειεπηαία έηε, ε ρξήζε εξγαιείσλ φπσο ην ChatGPT, ην Nano 

Banana, ην Kling, ην Veo θαη άιια ζπζηήκαηα Generative AI ελζσκαηψζεθε ζηαδηαθά ζε 

πξαγκαηηθέο παξαγσγέο, φρη σο πιήξεο αληηθαηάζηαζε ησλ παξαδνζηαθψλ κεζφδσλ, 

αιιά σο ζπκπιεξσκαηηθφ εξγαιείν επηηάρπλζεο θαη δεκηνπξγηθνχ πεηξακαηηζκνχ. ΢ε 

πνιιέο πεξηπηψζεηο, ε παξαγσγή πεξηερνκέλνπ βαζίζηεθε ζε έλαλ ζπλδπαζκφ AI-

generated ζηνηρείσλ, motion design, compositing θαη ρεηξνθίλεησλ παξεκβάζεσλ, 

δεκηνπξγψληαο έλα workflow πνπ δελ αλήθεη απνθιεηζηηθά ζε θακία απφ ηηο δχν 

θαηεγνξίεο. 

Ζ εμέιημε απηή θαίλεηαη λα επεξεάδεη θαη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν αληηιακβάλνληαη νη 

δεκηνπξγνί ηε ζρέζε ηνπο κε ηα εξγαιεία παξαγσγήο. Αληί λα επηιέγεηαη απνθιεηζηηθά 

κία ηερλνινγία, ε ζχγρξνλε επαγγεικαηηθή πξαθηηθή νδεγεί φιν θαη πεξηζζφηεξν ζηε 

ζπλδπαζηηθή αμηνπνίεζε δηαθνξεηηθψλ κεζφδσλ, αλάινγα κε ηηο αλάγθεο θάζε έξγνπ. Ζ 

επηινγή κεηαμχ simulation-based θαη AI-assisted ηερληθψλ δελ απνηειεί πιένλ απφιπην 

δίιεκκα, αιιά ζηξαηεγηθή απφθαζε πνπ εμαξηάηαη απφ ην δηαζέζηκν ρξνλνδηάγξακκα, 

ηνλ πξνυπνινγηζκφ, ηηο ηερληθέο απαηηήζεηο θαη ηνπο επηθνηλσληαθνχο ζηφρνπο ηεο 

παξαγσγήο. 

Ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ παξνπζηάδεη ην γεγνλφο φηη ηα πβξηδηθά workflows επηηξέπνπλ ζηνλ 

δεκηνπξγφ λα δηαηεξεί ελεξγφ ξφιν ζε φια ηα ζηάδηα ηεο δηαδηθαζίαο. Ζ ηερλεηή 

λνεκνζχλε ιεηηνπξγεί σο εξγαιείν επηηάρπλζεο θαη ππνζηήξημεο, ελψ ε ηειηθή αηζζεηηθή 

θαηεχζπλζε, ε επηινγή ηνπ πεξηερνκέλνπ θαη ε δεκηνπξγηθή ζηξαηεγηθή εμαθνινπζνχλ λα 

θαζνξίδνληαη απφ ηνλ άλζξσπν. Με ηνλ ηξφπν απηφ, ε ηερλνινγία δελ αληηθαζηζηά ηνλ 

δεκηνπξγφ αιιά ελζσκαηψλεηαη ζην ππάξρνλ δεκηνπξγηθφ νηθνζχζηεκα σο έλα αθφκε 

εξγαιείν παξαγσγήο. 

΢πλεπψο, ε παξαγσγή δηαθεκηζηηθψλ θαίλεηαη λα θαηεπζχλεηαη πξνο κνληέια 

ζπλεξγαζίαο κεηαμχ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ θαη ζπζηεκάησλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Σα 

πβξηδηθά workflows ζπλδπάδνπλ ηελ ηαρχηεηα θαη ηελ επειημία ησλ AI εξγαιείσλ κε ηελ 

αθξίβεηα, ηνλ έιεγρν θαη ηελ πξνβιεςηκφηεηα ησλ παξαδνζηαθψλ visual effects, 

απνηειψληαο κηα απφ ηηο θπξίαξρεο ηάζεηο ζηνλ ρψξν ηεο δεκηνπξγίαο νπηηθναθνπζηηθνχ 

πεξηερνκέλνπ. 
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4.3 ΢πκπεξάζκαηα Κεθαιαίνπ 

Ζ ζπγθξηηηθή αλάιπζε ησλ particle systems, ησλ physics simulations θαη ησλ AI-assisted 

workflows αλέδεημε φηη νη δχν πξνζεγγίζεηο βαζίδνληαη ζε δηαθνξεηηθέο θηινζνθίεο 

παξαγσγήο θαη εμππεξεηνχλ δηαθνξεηηθέο αλάγθεο ζην πιαίζην ηεο ζχγρξνλεο 

δηαθεκηζηηθήο βηνκεραλίαο. Παξφηη ζπρλά νδεγνχλ ζε νπηηθά παξφκνηα απνηειέζκαηα, 

δηαθέξνπλ ζεκαληηθά σο πξνο ηνλ ηξφπν πινπνίεζεο, ηνλ βαζκφ ειέγρνπ πνπ δηαζέηεη ν 

δεκηνπξγφο, ηηο απαηηήζεηο ζε ρξφλν θαη πφξνπο, θαζψο θαη ηε ζπλνιηθή εκπεηξία ηεο 

παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο. 

Σα particle systems θαη ηα physics simulations εμαθνινπζνχλ λα ππεξηεξνχλ ζε ηνκείο 

φπσο ε θπζηθή αθξίβεηα, ε επαλαιεςηκφηεηα, ε δπλαηφηεηα ζηνρεπκέλσλ δηνξζψζεσλ 

θαη ν άκεζνο δεκηνπξγηθφο έιεγρνο. Παξφηη απαηηνχλ απμεκέλε ηερληθή θαηάξηηζε, 

πεξηζζφηεξν ρξφλν παξαγσγήο θαη ηζρπξφηεξεο ππνινγηζηηθέο ππνδνκέο, πξνζθέξνπλ 

πςειφ βαζκφ πξνβιεςηκφηεηαο θαη επηηξέπνπλ ζηνλ δεκηνπξγφ λα επεξεάδεη κε αθξίβεηα 

θάζε ζηάδην ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο. 

Αληίζεηα, ηα AI-assisted workflows πξνζθέξνπλ ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα σο πξνο ηελ 

ηαρχηεηα παξαγσγήο, ηελ πξνζβαζηκφηεηα θαη ηε δπλαηφηεηα δεκηνπξγηθνχ 

πεηξακαηηζκνχ. Ζ παξαγσγή εηθφλσλ θαη βίληεν κέζσ γελεηηθψλ κνληέισλ επηηξέπεη ηελ 

ηαρεία δηεξεχλεζε ηδεψλ θαη ηε δεκηνπξγία εληππσζηαθνχ πεξηερνκέλνπ κε κηθξφηεξεο 

απαηηήζεηο ζε ρξφλν θαη ηερληθέο γλψζεηο. Χζηφζν, ε επθνιία απηή ζπλνδεχεηαη ζπρλά 

απφ κεησκέλν έιεγρν, δπζθνιίεο ζηηο αλαζεσξήζεηο θαη κεγαιχηεξε αβεβαηφηεηα σο πξνο 

ηελ πξνβιεςηκφηεηα ηνπ ηειηθνχ απνηειέζκαηνο. 

Ηδηαίηεξα ζεκαληηθή είλαη ε επίδξαζε πνπ έρνπλ νη δχν πξνζεγγίζεηο ζηνλ ξφιν ηνπ 

δεκηνπξγνχ. Ζ έξεπλα έδεημε φηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ θαηαξγεί ηε δεκηνπξγηθή 

ζπκβνιή ηνπ αλζξψπνπ, αιιά κεηαβάιιεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν απηή εθθξάδεηαη. Ο 

δεκηνπξγφο κεηαηνπίδεηαη ζηαδηαθά απφ ηνλ ξφιν ηνπ ηερληθνχ εθηειεζηή πξνο ηνλ ξφιν 

ηνπ ζηξαηεγηθνχ θαζνδεγεηή, ηνπ επηκειεηή θαη ηνπ art director ηεο παξαγσγηθήο 

δηαδηθαζίαο. Παξάιιεια, ε απμεκέλε αβεβαηφηεηα πνπ ζπλνδεχεη πνιιά AI workflows 

δεκηνπξγεί λέεο πξνθιήζεηο, ηδηαίηεξα ζε επαγγεικαηηθά πεξηβάιινληα φπνπ νη 

πξνζεζκίεο είλαη απζηεξέο θαη ε αλάγθε γηα πξνβιεςηκφηεηα παξακέλεη θαζνξηζηηθή. 
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Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα ζπκπεξάζκαηα ηεο παξνχζαο αλάιπζεο είλαη φηη ε ζρέζε 

κεηαμχ ησλ δχν ηερλνινγηθψλ πξνζεγγίζεσλ δελ είλαη απαξαίηεηα αληαγσληζηηθή. 

Αληίζεηα, ε ζχγρξνλε επαγγεικαηηθή πξαθηηθή δείρλεη φηη ε απνηειεζκαηηθφηεξε 

αμηνπνίεζή ηνπο επηηπγράλεηαη ζπρλά κέζα απφ πβξηδηθά workflows πνπ ζπλδπάδνπλ ηελ 

ηαρχηεηα θαη ηελ επειημία ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο κε ηελ αθξίβεηα, ηνλ έιεγρν θαη ηελ 

αμηνπηζηία ησλ παξαδνζηαθψλ visual effects. 

΢πλεπψο, ην βαζηθφ εξψηεκα δελ είλαη αλ ε ηερλεηή λνεκνζχλε ζα αληηθαηαζηήζεη ηα 

particle systems θαη ηα physics simulations ή ηνλ ίδην ηνλ δεκηνπξγφ. Αληίζεηα, ην 

δεηνχκελν είλαη ε θαηαλφεζε ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν νη λέεο ηερλνινγίεο κπνξνχλ λα 

ελζσκαησζνχλ δεκηνπξγηθά θαη απνηειεζκαηηθά ζηηο ππάξρνπζεο παξαγσγηθέο 

δηαδηθαζίεο. Ζ παξαηήξεζε απηή νδεγεί θπζηθά ζην επφκελν θεθάιαην ηεο εξγαζίαο, 

φπνπ παξνπζηάδεηαη θαη αλαιχεηαη ην πξαθηηθφ case study ηεο έξεπλαο, κέζα απφ ηελ 

εθαξκνγή ησλ παξαπάλσ ζεσξεηηθψλ παξαηεξήζεσλ ζε πξαγκαηηθφ δηαθεκηζηηθφ έξγν. 
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5. Case Study: Αλάιπζε AI – Assisted Γηαθεκηζηηθνύ ΢πνη 

΢ην πιαίζην ηεο παξνχζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο, επηιέρζεθε ε αλάιπζε ελφο 

δηαθεκηζηηθνχ ζπνη πνπ πινπνηήζεθε ζην πιαίζην ηεο επαγγεικαηηθήο δξαζηεξηφηεηάο 

κνπ σο Art Director θαη Motion Designer ζηελ Orange Advertising. Ζ ζπγθεθξηκέλε 

παξαγσγή επηιέρζεθε σο case study, θαζψο αμηνπνηεί ζε ζεκαληηθφ βαζκφ εξγαιεία AI 

ζηε δηαδηθαζία ζρεδηαζκνχ, πξνπαπαξαγσγήο θαη παξαγσγήο, πξνζθέξνληαο ηε 

δπλαηφηεηα πξαθηηθήο δηεξεχλπζεο ησλ δεηεκάησλ πνπ αλαιχζεθαλ ζηα πξνεγνχκελα 

θεθάιαηα. 

5.1 Παξνπζίαζε ηνπ Έξγνπ θαη Πιαίζην Παξαγσγήο 

5.1.1 Πεξηγξαθή ηνπ Έξγνπ 

Ζ παξνχζα κειέηε πεξίπησζεο αθνξά ηε δεκηνπξγία ελφο ηειενπηηθνχ δηαθεκηζηηθνχ 

ζπνη γηα ηε ζεηξά πξντφλησλ Harmony Gourmet ηεο ΜΔΒΓΑΛ. Σν έξγν πινπνηήζεθε ηνλ 

Φεβξνπάξην ηνπ 2026 κε ζθνπφ ηελ πξνβνιή ηνπ ηφζν ζηελ ηειεφξαζε αιιά φζν θαη ζηα 

ςεθηαθά κέζα δηθηχσζεο (Meta). 

Ζ ζπγθεθξηκέλε παξαγσγή απνηειεί έλα ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα εθαξκνγήο 

ζχγρξνλσλ ηερλνινγηψλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηνλ ρψξν ηεο δηαθήκηζεο, θαζψο ηα AI 

εξγαιεία ελζσκαηψζεθαλ ζε πνιιαπιά ζηάδηα ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο, απφ ηελ 

αλάπηπμε νπηηθψλ ηδεψλ έσο ηελ ηειηθή παξαγσγή ηνπ πεξηερνκέλνπ. 

5.1.2 Γεκηνπξγηθό Brief θαη ΢ηόρνη ηεο Κακπάληαο 

Σν δεκηνπξγηθφ brief αθνξνχζε ηελ πξνβνιή δχν λέσλ γεχζεσλ γηανπξηηψλ ηεο ζεηξάο 

Harmony Gourmet: ηεο γεχζεο Καξχδα & ΢νθνιάηα θαη ηεο γεχζεο Μέιη & Καξχδη 

Pecan, αιιά θαη ησλ ππφινηπσλ γεχζεσλ ηεο ζεηξάο, ζπκπιεξσκαηηθά. ΢ηφρνο ηεο 

θακπάληαο ήηαλ ε αλάδεημε ησλ λέσλ πξντφλησλ κέζα απφ έλα ζχληνκν ηειενπηηθφ ζπνη 

δηάξθεηαο πεξίπνπ 20 δεπηεξνιέπησλ, ην νπνίν ζα πξνβαιιφηαλ θαηά ηε ζεξηλή πεξίνδν. 

Σν επηθνηλσληαθφ κήλπκα επηθεληξσλφηαλ ζηελ έλλνηα ηεο απφιαπζεο, ηεο δξνζηάο θαη 

ηεο γεπζηηθήο εκπεηξίαο. Παξάιιεια, έπξεπε λα αλαδεηρζνχλ βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ 

πξντφλησλ, φπσο ε ρξήζε θξέζθνπ ειιεληθνχ γάιαθηνο θαη ε ρακειή ζεξκηδηθή ηνπο 

αμία. Ζ πξφθιεζε ήηαλ λα ζπλδπαζηνχλ νη πιεξνθνξίεο απηέο κε κηα ειθπζηηθή θαη 

ζχγρξνλε νπηηθή αθήγεζε πνπ ζα ελίζρπε ηε ζπλνιηθή εηθφλα ηεο ζεηξάο Harmony 

Gourmet. 
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5.1.3 Γεκηνπξγηθέο Απαηηήζεηο θαη Οπηηθή Σαπηόηεηα 

Απφ ηελ αξρηθή θάζε ηνπ έξγνπ ήηαλ ζαθέο φηη ε επνρηθφηεηα ηεο θακπάληαο ζα 

επεξέαδε ζεκαληηθά ηε δεκηνπξγηθή πξνζέγγηζε. Καζψο ε πξνβνιή ηνπ ζπνη είρε 

πξνγξακκαηηζηεί γηα ηνπο θαινθαηξηλνχο κήλεο, δεηνχκελν ήηαλ ε δεκηνπξγία κηαο 

νπηηθήο ηαπηφηεηαο πνπ ζα απέπλεε αίζζεζε δξνζηάο, θαινθαηξηλήο αλεκειηάο θαη 

πνηνηηθήο απφιαπζεο. 

Παξάιιεια, θάζε γεχζε έπξεπε λα απνθηήζεη ηε δηθή ηεο δηαθξηηή νπηηθή 

πξνζσπηθφηεηα. Ζ γεχζε Καξχδα & ΢νθνιάηα έπξεπε λα ζπλδέεηαη κε εμσηηθά θαη 

ηξνπηθά ζηνηρεία, ελψ ε γεχζε Μέιη & Καξχδη Pecan λα απνπλέεη κηα πην θπζηθή θαη 

δεζηή αίζζεζε. Παξφηη νη δχν γεχζεηο δηέζεηαλ δηαθνξεηηθά ραξαθηεξηζηηθά, ήηαλ 

απαξαίηεην λα δηαηεξεζεί ε ζπλνρή ηεο ζπλνιηθήο ηαπηφηεηαο ηεο ζεηξάο Harmony 

Gourmet. 

5.1.4 Πεξηνξηζκνί Υξόλνπ θαη Παξαγσγηθέο Αλάγθεο 

Έλαο αθφκε ζεκαληηθφο παξάγνληαο πνπ επεξέαζε ηε δηαδηθαζία παξαγσγήο ήηαλ ην 

ηδηαίηεξα πεξηνξηζκέλν ρξνλνδηάγξακκα ηνπ έξγνπ. Ο δηαζέζηκνο ρξφλνο απφ ηελ έλαξμε 

ηεο παξαγσγήο έσο ηελ παξάδνζε ηεο πξψηεο νινθιεξσκέλεο εθδνρήο ηνπ 

δηαθεκηζηηθνχ ήηαλ πεξίπνπ δέθα εκέξεο, ρσξίο λα ζπλππνινγίδεηαη ν ρξφλνο πνπ 

αθηεξψζεθε ζηηο κεηαγελέζηεξεο δηνξζψζεηο θαη αλαζεσξήζεηο. 

Ζ ζπλζήθε απηή δεκηνχξγεζε ηελ αλάγθε γηα έλα workflow πνπ ζα κπνξνχζε λα 

ζπλδπάδεη πςειή αηζζεηηθή πνηφηεηα κε ηαρχηεηα παξαγσγήο. Χο απνηέιεζκα, θξίζεθε 

απαξαίηεηε ε αλαδήηεζε ελαιιαθηηθψλ κεζφδσλ πνπ ζα επηηάρπλαλ ηε δεκηνπξγηθή 

δηαδηθαζία ρσξίο λα ππνβαζκίδνπλ ην ηειηθφ απνηέιεζκα. 

5.1.5 Ο Ρόινο ηεο Σερλεηήο Ννεκνζύλεο ζηελ Παξαγσγή 

Γηα ηνλ ιφγν απηφ επηιέρζεθε ε αμηνπνίεζε εξγαιείσλ ΑΗ σο κέξνο ηεο δεκηνπξγηθήο 

δηαδηθαζίαο. Ζ ρξήζε ηνπο δελ απνζθνπνχζε ζηελ πιήξε αληηθαηάζηαζε ησλ 

παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ motion design θαη post-production, αιιά ζηε δεκηνπξγία ελφο 

πβξηδηθνχ workflow πνπ ζα επέηξεπε ηελ ηαρχηεξε αλάπηπμε νπηηθψλ ηδεψλ, 

πεξηβαιιφλησλ θαη ζθεληθψλ. 

Παξάιιεια, δηαηεξήζεθε ν δεκηνπξγηθφο έιεγρνο θαη ε θαιιηηερληθή επηκέιεηα ζηα ρέξηα 

ηεο δεκηνπξγνχ, ε νπνία αμηνινγνχζε, επεμεξγαδφηαλ θαη πξνζαξκνδφηαλ ηα παξαγφκελα 

απνηειέζκαηα ζχκθσλα κε ηηο απαηηήζεηο ηνπ brand θαη ηνπο ζηφρνπο ηεο θακπάληαο. 
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5.1.6 Δξεπλεηηθή ΢εκαζία ηεο Μειέηεο Πεξίπησζεο 

Ζ ζπγθεθξηκέλε παξαγσγή παξνπζηάδεη ηδηαίηεξν εξεπλεηηθφ ελδηαθέξνλ, θαζψο 

απνηειεί ραξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα ζχγρξνλεο δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο φπνπ ε 

ηερλεηή λνεκνζχλε ρξεζηκνπνηείηαη σο εξγαιείν VFX, αιιά θαη ππνζηήξημεο ηεο 

δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο. 

Χο εθ ηνχηνπ, πξνζθέξεηαη γηα ηε δηεξεχλεζε δεηεκάησλ πνπ ζρεηίδνληαη κε ηνλ ρξφλν 

παξαγσγήο, ην θφζηνο, ηνλ δεκηνπξγηθφ έιεγρν, ηελ αηζζεηηθή πνηφηεηα θαη ηνλ 

εμειηζζφκελν ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζηε ζχγρξνλε επνρή ησλ AI-assisted workflows. 

Μέζα απφ ηελ αλάιπζε ηεο ζπγθεθξηκέλεο πεξίπησζεο θαζίζηαηαη δπλαηή ε αμηνιφγεζε 

ησλ δπλαηνηήησλ αιιά θαη ησλ πεξηνξηζκψλ πνπ ζπλνδεχνπλ ηελ ελζσκάησζε ηεο 

ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζηηο ζχγρξνλεο πξαθηηθέο νπηηθήο επηθνηλσλίαο θαη δηαθήκηζεο. 

5.2 Γεκηνπξγηθή Ηδέα θαη Art Direction 

Ζ δεκηνπξγηθή αλάπηπμε ηνπ έξγνπ μεθίλεζε ακέζσο κεηά ηελ αλάιπζε ηνπ brief θαη ηνπ 

εγθεθξηκέλνπ ζελαξίνπ. Βαζηθφο ζηφρνο ήηαλ ε κεηαηξνπή ελφο ζχληνκνπ ηειενπηηθνχ 

κελχκαηνο ζε κηα νπηηθά πινχζηα εκπεηξία πνπ ζα κπνξνχζε λα επηθνηλσλήζεη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ησλ δχν λέσλ γεχζεσλ ηεο ζεηξάο Harmony Gourmet κε ηξφπν άκεζν, 

ζπλαηζζεκαηηθφ θαη αηζζεηηθά ειθπζηηθφ. 

Ζ θεληξηθή δεκηνπξγηθή ηδέα βαζίζηεθε ζηελ αλάδεημε ηεο γεπζηηθήο εκπεηξίαο κέζα απφ 

θαληαζηαθά πεξηβάιινληα εκπλεπζκέλα απφ ηα βαζηθά ζπζηαηηθά θάζε πξντφληνο. Αληί 

λα παξνπζηαζηνχλ απιψο ηα πξντφληα ζε έλα νπδέηεξν δηαθεκηζηηθφ πεξηβάιινλ, 

επηιέρζεθε ε δεκηνπξγία μερσξηζηψλ νπηηθψλ θφζκσλ πνπ ζα ιεηηνπξγνχζαλ σο 

πξνέθηαζε ηεο γεχζεο θαη ηεο εκπεηξίαο θαηαλάισζεο. 

Γηα ηε γεχζε Καξχδα & ΢νθνιάηα, ε δεκηνπξγηθή πξνζέγγηζε βαζίζηεθε ζηελ έλλνηα ηνπ 

ειιεληθνχ θαινθαηξηνχ ζε θπθιαδίηηθν λεζί θαη ηεο ηξνπηθήο απφδξαζεο. Ζ θαξχδα 

ιεηηνχξγεζε σο βαζηθφ ζηνηρείν έκπλεπζεο, νδεγψληαο ζηε δεκηνπξγία εηθφλσλ πνπ 

ζπλδχαδαλ ιεπθή θπθιαδίηηθε αξρηηεθηνληθή, γαιάδηα ζάιαζζα, έληνλν θπζηθφ θσο θαη 

εμσηηθά ζηνηρεία. ΢ηφρνο ήηαλ ε δεκηνπξγία κηαο αίζζεζεο δξνζηάο, ειεπζεξίαο θαη 

θαινθαηξηλήο αλεκειηάο πνπ ζα ελίζρπε ην βαζηθφ επηθνηλσληαθφ κήλπκα ηνπ πξντφληνο. 

Αληίζηνηρα, γηα ηε γεχζε Μέιη & Καξχδη Pecan αλαπηχρζεθε κηα δηαθνξεηηθή αηζζεηηθή 

θαηεχζπλζε, ε νπνία επηθεληξψζεθε ζηελ έλλνηα ηεο θπζηθήο απφιαπζεο θαη ηεο 
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premium γεπζηηθήο εκπεηξίαο καδί κε αξρηηεθηνληθέο δνκέο θαη νξγαληθέο θφξκεο. 

Υξπζέο απνρξψζεη, ξεπζηά ζηνηρεία πνπ παξαπέκπνπλ ζην κέιη θαη θηλεκαηνγξαθηθφο 

θσηηζκφο ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα λα απνδψζνπλ νπηηθά ηνλ πινχζην ραξαθηήξα ηεο 

ζπγθεθξηκέλεο γεχζεο. Παξφηη νη δχν δεκηνπξγηθέο θαηεπζχλζεηο ήηαλ δηαθνξεηηθέο, 

δηαηεξήζεθε θνηλή αηζζεηηθή γιψζζα ψζηε ην θνηλφ λα αλαγλσξίδεη φηη πξφθεηηαη γηα 

πξντφληα ηεο ίδηαο ζεηξάο. 

Καηά ηε δηάξθεηα ηεο δεκηνπξγηθήο αλάπηπμεο πξαγκαηνπνηήζεθε εθηεηακέλε αλαδήηεζε 

νπηηθψλ αλαθνξψλ, δηαθεκηζηηθψλ θακπαληψλ ηξνθίκσλ, θηλεκαηνγξαθηθψλ εηθφλσλ θαη 

ζχγρξνλσλ visual trends. Ζ δηαδηθαζία απηή νδήγεζε ζηε δεκηνπξγία moodboards θαη 

ζηελ εμεξεχλεζε δηαθνξεηηθψλ αηζζεηηθψλ πξνζεγγίζεσλ πξηλ ιεθζνχλ νη ηειηθέο 

απνθάζεηο γηα ην art direction ηνπ έξγνπ. 

Ζ ηειηθή νπηηθή ηαπηφηεηα ζρεδηάζηεθε ψζηε λα ηζνξξνπεί αλάκεζα ζηνλ θσηνξεαιηζκφ 

θαη ζηελ θαιιηηερληθή ππεξβνιή πνπ ζπρλά ζπλαληάηαη ζηηο ζχγρξνλεο premium food 

δηαθεκίζεηο. Βαζηθή επηδίσμε ήηαλ ε δεκηνπξγία εηθφλσλ πνπ ζα πξνθαινχζαλ άκεζα 

ζπλαηζζήκαηα επηζπκίαο θαη απφιαπζεο, ελψ παξάιιεια ζα αλέδεηρλαλ ην πξντφλ σο 

πξσηαγσληζηή θάζε ζθελήο. 

΢ην ζηάδην απηφ θαζνξίζηεθαλ επίζεο νη βαζηθέο αξρέο πνπ ζα αθνινπζνχζε νιφθιεξε ε 

παξαγσγή: θηλεκαηνγξαθηθφο θσηηζκφο, έληνλε ρξσκαηηθή αληίζεζε, πςειφ επίπεδν 

ιεπηνκέξεηαο, premium αηζζεηηθή θαη έκθαζε ζηα πιηθά θαη ηηο πθέο ησλ ζπζηαηηθψλ. Οη 

απνθάζεηο απηέο απνηέιεζαλ ηε βάζε πάλσ ζηελ νπνία αλαπηχρζεθαλ ηα storyboard 

frames θαη ην ζπλνιηθφ παξαγσγηθφ workflow πνπ παξνπζηάδεηαη ζηε ζπλέρεηα. 

 

5.3 Παξαγσγηθό Workflow 

Ζ παξαγσγή ηνπ δηαθεκηζηηθνχ ζπνη βαζίζηεθε ζε έλα πβξηδηθφ workflow πνπ ζπλδχαδε 

εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο κε παξαδνζηαθέο ηερληθέο motion design θαη post-

production. Ζ επηινγή ηεο ζπγθεθξηκέλεο πξνζέγγηζεο πξνέθπςε ηφζν απφ ηηο 

δεκηνπξγηθέο απαηηήζεηο ηνπ έξγνπ φζν θαη απφ ην πεξηνξηζκέλν ρξνληθφ πιαίζην ηεο 

παξαγσγήο. 
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΢ε αληίζεζε κε ηηο παξαδνζηαθέο δηαδηθαζίεο δεκηνπξγίαο δηαθεκηζηηθψλ visual effects, 

φπνπ ην κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ πεξηερνκέλνπ παξάγεηαη κέζσ ηξηζδηάζηαηεο 

κνληεινπνίεζεο, θσηηζκνχ, animation θαη rendering, ζηελ παξνχζα παξαγσγή ε ηερλεηή 

λνεκνζχλε αμηνπνηήζεθε σο εξγαιείν επηηάρπλζεο ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο. Ζ 

ρξήζε ηεο επέηξεςε ηε γξήγνξε δηεξεχλεζε νπηηθψλ θαηεπζχλζεσλ θαη ηε δεκηνπξγία 

ζχλζεησλ πεξηβαιιφλησλ πνπ ζα απαηηνχζαλ ζεκαληηθά πεξηζζφηεξν ρξφλν εάλ 

πινπνηνχληαλ απνθιεηζηηθά κε παξαδνζηαθέο ηερληθέο. 

Παξφηη ηα AI εξγαιεία έπαημαλ θαζνξηζηηθφ ξφιν ζηελ παξαγσγή ηνπ νπηηθνχ πιηθνχ, ε 

δηαδηθαζία δελ ήηαλ πιήξσο απηνκαηνπνηεκέλε. Ζ δεκηνπξγφο ζπκκεηείρε ελεξγά ζε φια 

ηα ζηάδηα ηεο παξαγσγήο, απφ ηελ αλάπηπμε ηεο ηδέαο θαη ηε δεκηνπξγία ησλ prompts 

έσο ηελ επηινγή, αμηνιφγεζε, επεμεξγαζία θαη ηειηθή ζχλζεζε ησλ παξαγφκελσλ 

απνηειεζκάησλ. Χο εθ ηνχηνπ, ην ηειηθφ έξγν απνηειεί πξντφλ ζπλερνχο αιιειεπίδξαζεο 

κεηαμχ αλζξψπνπ θαη ηερλνινγίαο. 

Γηα ιφγνπο αλάιπζεο, ην workflow ρσξίδεηαη ζηα αθφινπζα ζηάδηα: 

1.Γεκηνπξγία moodboard & storyboard θαη νπηηθήο αθήγεζεο. 

2.Παξαγσγή θαη δηεξεχλεζε εηθφλσλ κέζσ εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

3.Δπηινγή θαη επεμεξγαζία ηνπ παξαγφκελνπ πιηθνχ. 

4.Δλζσκάησζε ησλ πξντφλησλ θαη δεκηνπξγία ησλ ηειηθψλ ζπλζέζεσλ. 

5.Animation, motion design θαη post-production. 

6.Μνληάδ θαη ηειηθή παξάδνζε ηνπ δηαθεκηζηηθνχ ζπνη. 

΢ηηο επφκελεο ελφηεηεο παξνπζηάδεηαη αλαιπηηθά θάζε ζηάδην ηεο δηαδηθαζίαο, κε έκθαζε 

ζηηο ηερλνινγίεο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ, ζηηο δεκηνπξγηθέο απνθάζεηο πνπ ιήθζεθαλ θαη 

ζηηο πξνθιήζεηο πνπ πξνέθπςαλ θαηά ηελ παξαγσγή. 

5.3.1Γεκηνπξγία Moodboard & Storyboard  

Μεηά ηελ αλάπηπμε ηεο δεκηνπξγηθήο ηδέαο θαη ηνπ ηειενπηηθνχ ζελαξίνπ – εθθψλεζεο, 

αθνινπζήζεθε ε έξεπλα ζε νπηηθφ επίπεδν γηα λα γίλεη κία ζρεηηθή πξψηε δηαινγή 

ζθελψλ ζε moodboard αιιά θαη γηα λα ζρεκαηηζηεί κία θαιιηηερληθή θαηεχζπλεζε ζε 

επίπεδν ρξψκαηνο, θσηηζκνχ, δπλακηθφηεηαο θαη εκπνξηθφηεηαο. 
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΢ε απηφ ην ζεκείν βιέπνπκε παξαδείγκαηα references πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα λα 

δεκηνπξγεζεί ην storyboard. Απηέο νη εηθφλεο δελ ρξεζηκνπνηήζεθαλ κφλν γηα ηελ 

επηινγή ησλ ζθελψλ, γσληψλ, θσηηζκνχ, ρξψκαηνο θιπ αιιά θαη πξαθηηθά ζε ζπλδηαζκφ 

κε ηα prompts σο visual references ζην Nano Banana.  

 

Παξαθάησ βιέπνπκε απηά ηα παξαδείγκαηα – references ζην Moodboard: 

 

Εικόνα  6 Σχεδιαςμόσ Moodboard  

 
Έηζη δεκηνπξγήζεθε ην storyboard, ην νπνίν νδήγεζε σο νδεγφο ηφζν γηα ηνλ πειάηε πνπ 

ρξεηάδεηαη λα δεη κία ηειενπηηθή παξαγσγή ζε πξνπαξαγσγηθφ ζηάδην γηα λα εγθξίλεη ηηο 

ζθελέο πξηλ γίλνπλ βίληεν, αιιά θαη γηα ηελ δεκηνπξγηθή νκάδα πνπ πινπνίεζε ην ηειηθφ 

βίληεν. Πέξα απφ ηελ αθεγεκαηηθή νξγάλσζε, ην storyboard ρξεζηκνπνηήζεθε θαη σο 

εξγαιείν ιήςεο δεκηνπξγηθψλ απνθάζεσλ. ΢ε απηφ ην ζηάδην θαζνξίζηεθαλ ε ζχλζεζε 

ησλ πιάλσλ, νη βαζηθέο ρξσκαηηθέο παιέηεο, ε ζέζε ηνπ πξντφληνο ζην θάδξν, νη 

θαηεπζχλζεηο θσηηζκνχ θαη ε ζπλνιηθή αηζζεηηθή πξνζέγγηζε θάζε ζθελήο. Ζ δηαδηθαζία 

απηή επέηξεςε ηνλ έγθαηξν εληνπηζκφ πηζαλψλ πξνβιεκάησλ πξηλ απφ ηελ έλαξμε ηεο 

παξαγσγήο θαη ζπλέβαιε ζηε δηαηήξεζε ηεο ζπλνρήο κεηαμχ ησλ δηαθνξεηηθψλ νπηηθψλ 

θφζκσλ πνπ παξνπζηάδνληαη ζην ζπνη. 
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Παξαθάησ βιέπνπκε ην storyboard: 

 

Εικόνα  7 Η πρώτη ςελίδα του Storyboard 
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Εικόνα  8 Η δεφτερη ςελίδα του Storyboard

 
Εικόνα  9 Η τρίτη ςελίδα του Storyboard 

 

Εικόνα  10 Η τζταρτη ςελίδα του Storyboard 

 

5.3.2 Αλάιπζε Storyboard 

Γηα ηελ αλάπηπμε ησλ ζθελψλ ρξεζηκνπνηήζεθε ην ChatGPT σο εξγαιείν ππνζηήξημεο 

ζηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία. Μέζα απφ δηαδνρηθέο ζπδεηήζεηο θαη αλαηξνθνδφηεζε, 

δηακνξθψζεθαλ αλαιπηηθά prompts γηα θάζε πιάλν, ηα νπνία πεξηιάκβαλαλ πιεξνθνξίεο 
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ζρεηηθά κε ην πεξηβάιινλ, ηα αληηθείκελα, ηε ζχλζεζε ηνπ θάδξνπ, ηνλ θσηηζκφ, ηελ 

αηκφζθαηξα θαη ηηο θηλήζεηο ηεο θάκεξαο. Ζ ρξήζε ηνπ εξγαιείνπ ζπλέβαιε ζηελ 

ηαρχηεξε νξγάλσζε ησλ ηδεψλ θαη ζηε κεηαηξνπή γεληθψλ δεκηνπξγηθψλ θαηεπζχλζεσλ 

ζε ζπγθεθξηκέλεο νπηηθέο πεξηγξαθέο θαηάιιειεο γηα παξαγσγή εηθφλσλ κέζσ ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο. 

Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα απνηειεί ε πξψηε ζθελή ηνπ storyboard, ε νπνία βαζίζηεθε 

ζηελ ηδέα αιιά θαη ζε εηθφλεο ηνπ ειιεληθνχ θαινθαηξηνχ ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ εμσηηθή 

γεχζε θαξχδαο ηνπ πξντφληνο. Μέζα απφ ηε δηαδηθαζία αλάπηπμεο ηεο ζθελήο 

δηακνξθψζεθε ε εηθφλα κηαο ειηφινπζηεο βεξάληαο ζηε ΢αληνξίλε κε ζέα ζην Αηγαίν 

Πέιαγνο, ιεπθή θπθιαδίηηθε αξρηηεθηνληθή, καξκάξηλν ηξαπέδη, θνίληθεο θαη 

βνπθακβίιηεο. Παξάιιεια, θαζνξίζηεθαλ ζηνηρεία φπσο ν ζεξκφο θσηηζκφο ηεο ρξπζήο 

ψξαο (golden hour), ε θηλεκαηνγξαθηθή αηζζεηηθή θαη ε αίζζεζε δξνζηάο θαη ραιάξσζεο 

πνπ έπξεπε λα κεηαδίδεη ην πιάλν. 

Αθνχ νινθιεξψζεθε ε ζπγγξαθή ησλ prompts, αθνινχζεζε ε παξαγσγή ησλ εηθφλσλ κε 

ηε ρξήζε ηνπ εξγαιείνπ Nano Banana Pro 2. Ζ ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα επηιέρζεθε 

ιφγσ ηεο πςειήο θσηνξεαιηζηηθήο απφδνζεο πνπ πξνζθέξεη, θαζψο θαη ηεο ηθαλφηεηάο 

ηεο λα δηαηεξεί νκνηνκνξθία κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ εηθφλσλ ηεο ίδηαο παξαγσγήο. Σα 

ραξαθηεξηζηηθά απηά ήηαλ ηδηαίηεξα ζεκαληηθά γηα ηε δεκηνπξγία ελφο ζπλεθηηθνχ 

νπηηθνχ απνηειέζκαηνο, θαζψο φιεο νη ζθελέο έπξεπε λα αθνινπζνχλ θνηλή αηζζεηηθή 

θαηεχζπλζε θαη λα ιεηηνπξγνχλ σο κέξε ηεο ίδηαο δηαθεκηζηηθήο αθήγεζεο. 

Ζ αλάπηπμε ηνπ storyboard θαη ε παξαγσγή ησλ εηθφλσλ αθνινχζεζαλ επαλαιεπηηθή 

δηαδηθαζία. Οη αξρηθέο ηδέεο αλαζεσξήζεθαλ πνιιέο θνξέο, ελψ εμεηάζηεθαλ 

δηαθνξεηηθέο εθδνρέο σο πξνο ηε ζεηξά ησλ ζθελψλ, ηε ζχλζεζε ησλ πιάλσλ θαη ηνλ 

ηξφπν παξνπζίαζεο ηνπ πξντφληνο. Παξάιιεια, πξαγκαηνπνηήζεθαλ πνιιαπιέο δνθηκέο 

θαη βειηηψζεηο ησλ prompts, ψζηε ηα παξαγφκελα απνηειέζκαηα λα αληαπνθξίλνληαη κε 

κεγαιχηεξε αθξίβεηα ζηνπο δεκηνπξγηθνχο θαη επηθνηλσληαθνχο ζηφρνπο ηεο θακπάληαο. 

΢εκαληηθφ ζηνηρείν ηεο δηαδηθαζίαο ήηαλ φηη ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ σο κέζα ππνζηήξημεο ηεο δεκηνπξγηθήο ζθέςεο θαη ηεο παξαγσγήο 

πεξηερνκέλνπ θαη φρη σο απηφλνκνη δεκηνπξγνί. Ζ επηινγή ησλ ηδεψλ, ε δηακφξθσζε ηεο 

αθήγεζεο, ε αηζζεηηθή θαηεχζπλζε, ε ζπγγξαθή ησλ prompts θαη ε ηειηθή αμηνιφγεζε 
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ησλ παξαγφκελσλ εηθφλσλ πξαγκαηνπνηήζεθαλ απφ ηε δεκηνπξγφ, ε νπνία δηαηεξνχζε 

ηνλ πιήξε δεκηνπξγηθφ έιεγρν ζε φια ηα ζηάδηα ηεο δηαδηθαζίαο. 

Σν storyboard θαη ην νπηηθφ πιηθφ πνπ πξνέθπςαλ απνηέιεζαλ ηε βάζε γηα ηα επφκελα 

ζηάδηα ηεο παξαγσγήο, θαζψο θαζφξηζαλ ηφζν ηε δνκή ηνπ δηαθεκηζηηθνχ φζν θαη ηηο 

νπηηθέο απαηηήζεηο πνπ έπξεπε λα θαιπθζνχλ θαηά ηε δεκηνπξγία ησλ ηειηθψλ βίληεν. 

Παξάιιεια, αλέδεημαλ ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν εξγαιεία φπσο ην ChatGPT θαη ην Nano 

Banana Pro 2 κπνξνχλ λα ελζσκαησζνχλ απνηειεζκαηηθά ζηε δηαδηθαζία πξνπαξαγσγήο 

θαη νπηηθήο αλάπηπμεο, ππνζηεξίδνληαο ηε δεκηνπξγηθή εξγαζία ρσξίο λα ππνθαζηζηνχλ 

ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ. 

5.3.3 Iteration Process θαη Prompt Refinement 

Ζ παξαγσγή ησλ ηειηθψλ εηθφλσλ δελ απνηέιεζε κηα γξακκηθή δηαδηθαζία θαηά ηελ 

νπνία έλα prompt νδεγνχζε άκεζα ζην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. Αληίζεηα, αθνινπζήζεθε 

κηα επαλαιεπηηθή δηαδηθαζία ζπλερψλ δνθηκψλ, αμηνιφγεζεο θαη αλαζεψξεζεο, κε ζηφρν 

ηε βειηίσζε ηεο αηζζεηηθήο πνηφηεηαο θαη ηελ αθξηβέζηεξε απφδνζε ησλ δεκηνπξγηθψλ 

ζηφρσλ ηεο θακπάληαο. 

Καηά ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγήο, θάζε ζθελή πέξαζε απφ πνιιαπιέο εθδνρέο πξηλ 

θαηαιήμεη ζηελ ηειηθή ηεο κνξθή. Οη πξψηεο εηθφλεο ρξεζηκνπνηήζεθαλ θπξίσο σο 

εξγαιεία δηεξεχλεζεο ηεο αηζζεηηθήο θαηεχζπλζεο θαη φρη σο ηειηθά απνηειέζκαηα. 

Μέζα απφ ηε δηαδηθαζία απηή αμηνινγήζεθαλ δηαθνξεηηθέο ζπλζέζεηο, πεξηβάιινληα, 

ρξσκαηηθέο παιέηεο, θσηηζκνί θαη θηλεκαηνγξαθηθέο πξνζεγγίζεηο. 

Ζ δηαδηθαζία refinement αθνξνχζε ηφζν ηε δνκή ησλ prompts φζν θαη ηηο ίδηεο ηηο 

δεκηνπξγηθέο απνθάζεηο. ΢ε αξθεηέο πεξηπηψζεηο θξίζεθε απαξαίηεηε ε ηξνπνπνίεζε ηνπ 

πεξηβάιινληνο, ηεο ζέζεο ηνπ πξντφληνο, ηεο γσλίαο ιήςεο ή ηεο ζπλνιηθήο αηκφζθαηξαο 

ηεο ζθελήο. Παξάιιεια, πξνζηέζεθαλ πην εμεηδηθεπκέλεο πεξηγξαθέο ζρεηηθά κε ηνλ 

θσηηζκφ, ηελ πθή ησλ πιηθψλ, ην βάζνο πεδίνπ, ηηο θηλεκαηνγξαθηθέο αλαθνξέο θαη ηελ 

επηζπκεηή ζπλαηζζεκαηηθή επίδξαζε θάζε πιάλνπ. 

Ηδηαίηεξα ζεκαληηθή ήηαλ ε δηαδηθαζία εμηζνξξφπεζεο κεηαμχ θσηνξεαιηζκνχ θαη 

δηαθεκηζηηθήο αηζζεηηθήο. ΢ε αξθεηέο πεξηπηψζεηο ηα αξρηθά απνηειέζκαηα εκθάληδαλ 

ππεξβνιηθά ηερλεηά ή ππεξθνξησκέλα νπηηθά ζηνηρεία, γεγνλφο πνπ απαηηνχζε 

επαλαζρεδηαζκφ ησλ prompts. ΢ηφρνο δελ ήηαλ απιψο ε παξαγσγή εληππσζηαθψλ 
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εηθφλσλ, αιιά ε δεκηνπξγία ζθελψλ πνπ ζα εμππεξεηνχζαλ απνηειεζκαηηθά ην πξντφλ 

θαη ην επηθνηλσληαθφ κήλπκα ηεο θακπάληαο. 

Παξάιιεια, ε δηαδηθαζία απηή αλέδεημε έλαλ απφ ηνπο ζεκαληηθφηεξνπο πεξηνξηζκνχο 

ησλ AI-assisted workflows. Παξφηη ε παξαγσγή ελαιιαθηηθψλ εηθφλσλ πξαγκαηνπνηείηαη 

κε κεγάιε ηαρχηεηα, ε επίηεπμε ελφο πνιχ ζπγθεθξηκέλνπ απνηειέζκαηνο απαηηεί ζπρλά 

κεγάιν αξηζκφ επαλαιήςεσλ θαη ζπλερείο παξεκβάζεηο απφ ηνλ δεκηνπξγφ. Χο 

απνηέιεζκα, ε εμνηθνλφκεζε ρξφλνπ πνπ πξνζθέξνπλ ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο 

δελ εμαιείθεη ηελ αλάγθε δεκηνπξγηθήο θξίζεο θαη αμηνιφγεζεο. 

Μέζα απφ ηε δηαδηθαζία ησλ ζπλερψλ δνθηκψλ δηαπηζηψζεθε φηη ε πνηφηεηα ησλ 

απνηειεζκάησλ εμαξηάηαη ζε ζεκαληηθφ βαζκφ απφ ηελ ηθαλφηεηα ηνπ δεκηνπξγνχ λα 

αλαιχεη ην παξαγφκελν πιηθφ, λα εληνπίδεη πξνβιήκαηα θαη λα κεηαθξάδεη ηηο 

παξαηεξήζεηο ηνπ ζε λέεο θαη πην αθξηβείο νδεγίεο πξνο ην ζχζηεκα. Ζ δηαδηθαζία απηή 

ζπκίδεη πεξηζζφηεξν δεκηνπξγηθφ δηάινγν κεηαμχ αλζξψπνπ θαη εξγαιείνπ παξά κηα 

πιήξσο απηνκαηνπνηεκέλε παξαγσγηθή δηαδηθαζία. 

΢πλνιηθά, ην ζηάδην ηνπ prompt refinement απνηέιεζε έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα κέξε 

ηεο παξαγσγήο, θαζψο κέζα απφ απηφ δηακνξθψζεθε ε ηειηθή αηζζεηηθή ηαπηφηεηα ηνπ 

έξγνπ. Παξάιιεια, αλέδεημε ηνλ ελεξγφ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζηα AI workflows, 

επηβεβαηψλνληαο φηη ε πνηφηεηα ηνπ απνηειέζκαηνο δελ εμαξηάηαη απνθιεηζηηθά απφ ην 

εξγαιείν, αιιά απφ ηελ ηθαλφηεηα ηνπ αλζξψπνπ λα ην θαζνδεγεί απνηειεζκαηηθά. 

 

5.3.4 Γεκηνπξγία Βίληεν θαη Κηλνύκελεο Δηθόλαο κέζσ Σερλεηήο Ννεκνζύλεο 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο παξαγσγήο θαη επηινγήο ησλ ηειηθψλ εηθφλσλ, αθνινχζεζε ην 

ζηάδην κεηαηξνπήο ηνπο ζε βίληεν. Ζ θάζε απηή απνηέιεζε έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα 

ζηάδηα ηεο παξαγσγήο, θαζψο ην δεηνχκελν δελ ήηαλ κφλν ε δεκηνπξγία αηζζεηηθά 

πνηνηηθψλ εηθφλσλ αιιά θαη ε αλάπηπμε θηλεκαηνγξαθηθήο θίλεζεο πνπ ζα κπνξνχζε λα 

ιεηηνπξγήζεη απνηειεζκαηηθά ζε έλα ζχγρξνλν δηαθεκηζηηθφ πεξηβάιινλ. 

Γηα ηε δεκηνπξγία ησλ βίληεν αμηνπνηήζεθαλ ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο Kling 2.5, 

Kling 2.6 θαη Veo 3. Ζ παξαγσγή θάζε πιάλνπ δελ βαζίζηεθε ζε έλα κφλν εξγαιείν, 

αιιά πξαγκαηνπνηήζεθε κέζα απφ πνιιαπιέο δνθηκέο θαη επαλαιήςεηο θαη ζηηο ηξεηο 

πιαηθφξκεο, κέρξη λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ αηζζεηηθφ θαη θηλεκαηνγξαθηθφ 
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απνηέιεζκα. Οη εηθφλεο πνπ είραλ παξαρζεί ζηα πξνεγνχκελα ζηάδηα ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

σο βάζε αλαθνξάο, ελψ παξάιιεια δεκηνπξγήζεθαλ λέα prompts πνπ πεξηέγξαθαλ ηηο 

επηζπκεηέο θηλήζεηο ηεο θάκεξαο, ηελ θίλεζε ησλ ζηνηρείσλ ηεο ζθελήο θαη ηε ζπλνιηθή 

αηκφζθαηξα θάζε πιάλνπ. 

Ηδηαίηεξε έκθαζε δφζεθε ζηε δεκηνπξγία θπζηθήο θαη δηαθξηηηθήο θίλεζεο. Αληί γηα 

έληνλεο ή ππεξβνιηθέο κεηαβνιέο, επηιέρζεθαλ αξγέο θηλεκαηνγξαθηθέο θηλήζεηο 

θάκεξαο, φπσο zoom-in, push-in θαη tracking θηλήζεηο, νη νπνίεο ζηφρεπαλ ζηε δεκηνπξγία 

αίζζεζεο πνιπηέιεηαο θαη πνηφηεηαο. Παξάιιεια, ελζσκαηψζεθαλ θηλήζεηο πνπ 

ζρεηίδνληαλ κε θπζηθά θαηλφκελα θαη ζηνηρεία ηνπ πεξηβάιινληνο, φπσο ε ηαιάλησζε 

ησλ θχιισλ ησλ θνηλίθσλ απφ ηνλ άλεκν, ν θπκαηηζκφο θαη νη αληαλαθιάζεηο ηεο 

ζάιαζζαο, νη κεηαβνιέο ηνπ θσηηζκνχ, θαζψο θαη ε παξνπζία κηθξψλ ζσκαηηδίσλ 

(particles), φπσο αησξνχκελε ζθφλε, ζηαγνλίδηα λεξνχ θαη αηκνζθαηξηθά ζηνηρεία πνπ 

ελίζρπαλ ηελ αίζζεζε βάζνπο θαη ξεαιηζκνχ. Ζ πξνζζήθε απηψλ ησλ ιεπηνκεξεηψλ κε 

εξγαιεία  AI ζπλέβαιε ζηε δεκηνπξγία πην δσληαλψλ θαη θπζηθψλ ζθελψλ, 

πξνζεγγίδνληαο πεξηζζφηεξν ηε ζπκπεξηθνξά πξαγκαηηθψλ θηλεκαηνγξαθηθψλ ιήςεσλ. 

Ζ δηαδηθαζία παξαγσγήο ησλ βίληεν αθνινχζεζε αληίζηνηρα επαλαιεπηηθή ινγηθή κε 

απηή πνπ εθαξκφζηεθε θαηά ηε δεκηνπξγία ησλ εηθφλσλ. Κάζε ζθελή δεκηνπξγήζεθε 

πνιιέο θνξέο, κε δηαθνξεηηθέο παξαιιαγέο θηλήζεσλ θαη δηαθνξεηηθέο δηαηππψζεηο 

prompts, κέρξη λα επηηεπρζεί ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα. ΢ε αξθεηέο πεξηπηψζεηο, ηα 

παξαγφκελα βίληεν εκθάληδαλ πξνβιήκαηα ζπλέπεηαο, αθχζηθεο θηλήζεηο ή αλεπηζχκεηεο 

κεηαβνιέο ζε αληηθείκελα ηεο ζθελήο, γεγνλφο πνπ απαηηνχζε επηπιένλ δηνξζψζεηο θαη 

λέεο δνθηκέο. 

Έλα ζεκαληηθφ ηερληθφ ραξαθηεξηζηηθφ ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο ήηαλ ε πιήξεο 

αθαίξεζε ησλ πξντφλησλ απφ φια ηα AI-generated βίληεν. Ζ επηινγή απηή έγηλε αθελφο 

επεηδή ηα εξγαιεία δεκηνπξγίαο βίληεν ζπρλά αιινίσλαλ ηε κνξθή θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά 

ησλ πξντφλησλ θαηά ηελ θίλεζε, θαη αθεηέξνπ επεηδή επέηξεπε κεγαιχηεξε επειημία θαηά 

ην ζηάδην ηεο ζχλζεζεο. Με απηφλ ηνλ ηξφπν, ηα πξντφληα κπνξνχζαλ λα ηνπνζεηεζνχλ 

εθ λένπ κε αθξίβεηα ζην ηειηθφ ζηάδην παξαγσγήο, ελψ παξάιιεια δηεπθνιπλφηαλ ε 

κειινληηθή πξνζαξκνγή ηνπ πιηθνχ ζε δηαθνξεηηθέο εθδφζεηο ή πηζαλέο αιιαγέο ηεο 

θακπάληαο. 
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Εικόνα  11 Storyboard Frames χωρίσ προϊόντα 

 
Δπηπιένλ, φια ηα βίληεν ζρεδηάζηεθαλ θαη παξάρζεθαλ αξρηθά ζε αλαινγία 16:9. Χζηφζν 

γηα λα κπνξεί λα πξνζαξκνζηεί απνηειεζκαηηθά ην πιηθφ ηφζν ζε νξηδφληηα δηάζηαζε 

16:9 γηα ηειενπηηθή θαη δηαδηθηπαθή πξνβνιή φζν θαη ζε θάζεηε δηάζηαζε 9:16 γηα 

ρξήζε ζηα κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο θαη ζηηο ςεθηαθέο πιαηθφξκεο, έπξεπε λα ρε 

δεκηνπξγεζεί ζε 1:1. Ζ πξνζέγγηζε απηή ζα εμαζθάιηδε κεγαιχηεξε επειημία ζηε 

δηαλνκή ηνπ πεξηερνκέλνπ ρσξίο ηελ αλάγθε επαλαδεκηνπξγίαο ησλ πιάλσλ. 

Ζ θάζε απηή αλέδεημε ηφζν ηηο δπλαηφηεηεο φζν θαη ηνπο πεξηνξηζκνχο ησλ ζχγρξνλσλ 

AI video generation εξγαιείσλ. Απφ ηε κία πιεπξά, θαηέζηε δπλαηή ε παξαγσγή 

θηλεκαηνγξαθηθψλ πιάλσλ πςειήο αηζζεηηθήο πνηφηεηαο ζε ζεκαληηθά κηθξφηεξν 

ρξνληθφ δηάζηεκα ζε ζρέζε κε κηα αληίζηνηρε παξαγσγή πνπ ζα βαζηδφηαλ απνθιεηζηηθά 

ζε ηξηζδηάζηαην animation. Απφ ηελ άιιε πιεπξά, ε δηαηήξεζε ηνπ πιήξνπο ειέγρνπ 

πάλσ ζηελ θίλεζε θαη ηε ζπκπεξηθνξά ησλ ζηνηρείσλ ηεο ζθελήο παξέκεηλε 

πεξηνξηζκέλε, απαηηψληαο ζπλερείο επαλαιήςεηο θαη δεκηνπξγηθέο παξεκβάζεηο απφ ηε 

δεκηνπξγφ. 

Παξά ηηο δπζθνιίεο απηέο, ην ζηάδην παξαγσγήο βίληεν απνηέιεζε θαζνξηζηηθφ ζεκείν 

ηνπ workflow, θαζψο επέηξεςε ηε κεηάβαζε απφ ζηαηηθέο εηθφλεο ζε έλα νινθιεξσκέλν 

νπηηθναθνπζηηθφ απνηέιεζκα. Σα παξαγφκελα πιάλα απνηέιεζαλ ηε βάζε γηα ηα επφκελα 
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ζηάδηα ηεο ζχλζεζεο, ηνπ motion design θαη ηνπ ηειηθνχ κνληάδ. Όιεο νη εξγαζίεο 

compositing, νη κεηαβάζεηο (transitions), ηα motion graphics, θαζψο θαη ην ηειηθφ κνληάδ 

πινπνηήζεθαλ ζην Adobe After Effects, φπνπ νινθιεξψζεθε ε παξαγσγή ηνπ 

δηαθεκηζηηθνχ ζπνη. 

5.3.5 Compositing, Motion Graphics θαη Σειηθό Μνληάδ  

Μεηά ηελ παξαγσγή ησλ επηκέξνπο βίληεν, αθνινχζεζε ην ζηάδην ηνπ compositing, ηνπ 

motion design θαη ηνπ ηειηθνχ κνληάδ ζην Adobe After Effects. Σα AI-generated πιάλα 

νξγαλψζεθαλ ζχκθσλα κε ην storyboard θαη ηα πξντφληα επαλελζσκαηψζεθαλ 

ρεηξνθίλεηα, ψζηε λα δηαηεξεζεί ε νπηηθή ηνπο ζπλέπεηα ζε φιν ην δηαθεκηζηηθφ. 

΢ηε ζπλέρεηα δεκηνπξγήζεθαλ νη κεηαβάζεηο κεηαμχ ησλ ζθελψλ, θαζψο θαη ηα motion 

graphics θαη ηα θείκελα πνπ πξνβάιινπλ ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πξντφληνο. 

Παξάιιεια, πξαγκαηνπνηήζεθε color correction θαη color grading γηα ηελ νπηηθή 

ελνπνίεζε φισλ ησλ πιάλσλ. 

Σν ηειηθφ κνληάδ πξνζαξκφζηεθε ζηηο απαηηήζεηο ηεο αθήγεζεο θαη ηεο ηειενπηηθήο 

πξνβνιήο, κε έκθαζε ζηνλ ξπζκφ θαη ηε ζπλνρή. Ζ θάζε απηή αλέδεημε ηνλ ζεκαληηθφ 

ξφιν ηεο αλζξψπηλεο δεκηνπξγηθήο παξέκβαζεο, θαζψο ε ηερλεηή λνεκνζχλε παξείρε ην 

αξρηθφ πιηθφ, αιιά ε ηειηθή κνξθή ηνπ έξγνπ δηακνξθψζεθε κέζσ ρεηξνθίλεηεο 

επεμεξγαζίαο θαη θαιιηηερληθήο επηκέιεηαο. 

Ζ ζπγθεθξηκέλε θάζε ηεο παξαγσγήο αλέδεημε έλα απφ ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ 

πβξηδηθψλ workflows. Παξφηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε ζπλέβαιε ζεκαληηθά ζηε δεκηνπξγία 

ηνπ αξρηθνχ νπηηθνχ πιηθνχ, ην ηειηθφ απνηέιεζκα δηακνξθψζεθε κέζα απφ κηα ζεηξά 

ρεηξνθίλεησλ δεκηνπξγηθψλ παξεκβάζεσλ πνπ απαηηνχζαλ ηερληθή θαηάξηηζε, αηζζεηηθή 

θξίζε θαη εκπεηξία ζηνλ ρψξν ηνπ motion design θαη ηεο δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο. Σν 

γεγνλφο απηφ επηβεβαηψλεη φηη ε ρξήζε εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο δελ εμαιείθεη 

ηελ αλάγθε γηα δεκηνπξγηθή επηκέιεηα, αιιά κεηαβάιιεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν απηή 

αζθείηαη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο. 

Σειηθφ βίληεν: https://youtu.be/KUObWPE6GH4?si=pJezsRjo7fXAvjKR 

5.4 Αλάιπζε ΢θελώλ θαη Οπηηθώλ Δθέ 

΢θελή 1 – Διιεληθό Καινθαίξη  
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Ζ πξψηε ζθελή παξνπζηάδεη ην πξντφλ Καξχδα & Νηθάδεο ΢νθνιάηαο ζε έλα πεξηβάιινλ 

εκπλεπζκέλν απφ ηε ΢αληνξίλε. Σν πξντφλ ηνπνζεηείηαη πάλσ ζε καξκάξηλε επηθάλεηα κε 

θφλην ην Αηγαίν Πέιαγνο, ελψ ζηνηρεία φπσο νη θνίληθεο, ε βιάζηεζε, ε θπθιαδίηηθε 

αξρηηεθηνληθή θαη ν έληνλνο θαινθαηξηλφο θσηηζκφο δεκηνπξγνχλ έλαλ νπηηθφ θφζκν πνπ 

ζπλδέεη ην ειιεληθφ θαινθαίξη κε ηελ εμσηηθή γεχζε ηεο θαξχδαο. 

Ζ ζθελή βαζίδεηαη θπξίσο ζηε δεκηνπξγία αηκφζθαηξαο θαη ζηελ ελίζρπζε ηνπ 

ζπλαηζζεκαηηθνχ ραξαθηήξα ηνπ πξντφληνο. Σν θπζηθφ θσο, νη αληαλαθιάζεηο ηεο 

ζάιαζζαο θαη ε ήπηα θίλεζε ησλ θχιισλ δεκηνπξγνχλ ηελ αίζζεζε ελφο δσληαλνχ 

πεξηβάιινληνο. ΢ην ηειηθφ βίληεν ε θάκεξα πξαγκαηνπνηεί αξγφ θηλεκαηνγξαθηθφ push-

in πξνο ην πξντφλ, εληζρχνληαο ηε ζχλδεζε ηνπ ζεαηή κε ηε ζπζθεπαζία. 

΢θελή 2 – Οπηηθνπνίεζε ηεο Γεύζεο 

΢ηε δεχηεξε ζθελή ε αθήγεζε κεηαβαίλεη απφ ην θπζηθφ πεξηβάιινλ ζηελ ίδηα ηε 

γεπζηηθή εκπεηξία. Σν πξντφλ αησξείηαη ζην θέληξν ηνπ θάδξνπ, πεξηηξηγπξηζκέλν απφ 

θνκκάηηα ζνθνιάηαο, θαξχδεο θαη δπλακηθέο ξνέο γάιαθηνο. 

Ζ ζπγθεθξηκέλε ζχλζεζε απνηειεί ηελ πην ραξαθηεξηζηηθή ρξήζε visual effects ζην ζπνη. 

Οη θακπχιεο ηνπ γάιαθηνο ιεηηνπξγνχλ σο νπηηθφ ζηνηρείν ζχλδεζεο φισλ ησλ πιηθψλ, 

ελψ ε αηψξεζε ησλ ζπζηαηηθψλ δεκηνπξγεί κηα εηθφλα πνπ ζα ήηαλ δχζθνιν λα απνδνζεί 

κε πξαγκαηηθή θηλεκαηνγξάθεζε ρσξίο εθηεηακέλε ρξήζε CGI θαη compositing. 

Παξάιιεια, ε ρξήζε έληνλνπ νπξαλνχ, ε ηνπνζέηεζε ηεο θάκεξαο ζε ρακειή γσλία θαη 

ε παξνπζία ησλ θνηληθφθπιισλ δεκηνπξγνχλ κία αίζζεζε κεγαινπξέπεηαο πνπ εληζρχεη 

ηνλ premium ραξαθηήξα ηνπ πξντφληνο. 

΢θελή 3 – Παξνπζίαζε Πξντόληνο θαη Γηαηξνθηθνύ Μελύκαηνο 

Ζ ηξίηε ζθελή ιεηηνπξγεί σο ην θχξην product shot ηεο γεχζεο Καξχδα & Νηθάδεο 

΢νθνιάηαο. Σν πξντφλ παξνπζηάδεηαη ζε έλα εμσηηθφ παξαζαιάζζην πεξηβάιινλ, πάλσ ζε 

ακκφινθνπο πνπ δηακνξθψλνπλ θπζηθά ηε ζχλζεζε ηεο εηθφλαο. 

΢ε αληίζεζε κε ηελ πξνεγνχκελε ζθελή, ε έκθαζε εδψ κεηαθέξεηαη ζηελ ίδηα ηε 

ζπζθεπαζία θαη ζηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πξντφληνο. Παξάιιεια εκθαλίδεηαη θαη 
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ε επηθνηλσλία ηνπ δηαηξνθηθνχ πιενλεθηήκαηνο «απφ θξέζθν ειιεληθφ γάια κε κφιηο 129 

ζεξκίδεο». 

Ζ ρξήζε θσηεηλψλ ρξσκάησλ, θαζαξψλ επηθαλεηψλ θαη έληνλνπ ειηαθνχ θσηηζκνχ 

αθνινπζεί ηε ινγηθή ησλ ζχγρξνλσλ food commercials, φπνπ ην πξντφλ παξνπζηάδεηαη σο 

ην επίθεληξν ηεο ζχλζεζεο. 

΢θελή 4 – Παξνπζίαζε ηεο Νέαο Γεύζεο Μέιη & Καξύδη Pecan 

Ζ ηέηαξηε ζθελή ζεκαηνδνηεί ηε κεηάβαζε ζηε δεχηεξε λέα γεχζε ηεο ζεηξάο. Ζ 

ρξσκαηηθή παιέηα κεηαβάιιεηαη αηζζεηά, αληηθαζηζηψληαο ηα ςπρξά κπιε θαη ιεπθά 

ζηνηρεία ηεο πξνεγνχκελεο ελφηεηαο κε ζεξκέο πνξηνθαιί θαη ρξπζαθέληεο απνρξψζεηο. 

Σν κέιη απνηειεί ην βαζηθφ νπηηθφ ζηνηρείν ηεο ζχλζεζεο. Ρεπζηέο επηθάλεηεο, ρξπζέο 

αληαλαθιάζεηο θαη νξγαληθέο θφξκεο δεκηνπξγνχλ κηα αίζζεζε γιπθχηεηαο θαη 

πνιπηέιεηαο. Σα θαξχδηα pecan θαη νη θπςέιεο κειηνχ ρξεζηκνπνηνχληαη σο θπζηθά 

ζηνηρεία πνπ ζπλδένπλ άκεζα ην πξντφλ κε ηα ζπζηαηηθά ηνπ. 

Ζ ζθελή αμηνπνηεί έληνλα ηε ζπκβνιηθή δχλακε ηνπ ρξψκαηνο, θαζψο νη ζεξκέο 

απνρξψζεηο παξαπέκπνπλ ζηε γεχζε, ηε γιπθχηεηα θαη ηε θπζηθή πξνέιεπζε ησλ 

πιηθψλ. 

΢θελή 5 – Σειηθό Pack Shot θαη Brand Communication 

Ζ ηειεπηαία ζθελή ιεηηνπξγεί σο ην ηειηθφ hero shot ηεο γεχζεο Μέιη & Καξχδη Pecan 

θαη παξάιιεια σο ε νινθιήξσζε ηνπ δηαθεκηζηηθνχ. Σν πξντφλ ηνπνζεηείηαη ζην θέληξν 

κηαο ζπκκεηξηθήο ζχλζεζεο, πεξηβαιιφκελν απφ κέιη, μεξνχο θαξπνχο θαη ζηνηρεία ηνπ 

brand. 

Ζ ρξήζε καξκάξηλσλ βάζξσλ, ρξπζψλ αληαλαθιάζεσλ θαη θηλεκαηνγξαθηθνχ θσηηζκνχ 

εληζρχεη ηνλ premium ραξαθηήξα ηνπ πξντφληνο. Σαπηφρξνλα, ε ζθελή ιεηηνπξγεί σο 

ζεκείν θνξχθσζεο ηεο αθήγεζεο, θαζψο ζπλδπάδεη ην πξντφλ, ηα ζπζηαηηθά θαη ην 

ηειηθφ επηθνηλσληαθφ κήλπκα ζε έλα εληαίν νπηηθφ απνηέιεζκα. 

΢πλνιηθή Αλάιπζε ησλ Οπηηθώλ Δθέ 

Παξφηη ην έξγν δεκηνπξγήζεθε κέζσ εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο θαη φρη κέζσ 

παξαδνζηαθνχ CGI workflow, νη πεξηζζφηεξεο ζθελέο αμηνπνηνχλ νπηηθέο ηερληθέο πνπ 

παξαπέκπνπλ άκεζα ζε visual effects παξαγσγέο. Ζ αηψξεζε αληηθεηκέλσλ, νη ξνέο 



 

Χαμαλίδος Κωνζηανηίνα, Μελέηη Τεσνικών Particles και Physics 

ζηη Διαθημιζηική Παπαγωγή και Σσεδιαζμόρ Σποη και Σςγκπιηική 

Ανάλςζη με AI-generated Εθέ 

 

 

Πηπρηαθή / Γηπισκαηηθή Δξγαζία  75 

γάιαθηνο, νη αληαλαθιάζεηο θσηφο, νη αηκνζθαηξηθέο θηλήζεηο ησλ θχιισλ, νη 

ρξσκαηηθέο κεηαβάζεηο θαη νη δπλακηθέο ζπλζέζεηο απνηεινχλ ζηνηρεία πνπ παξαδνζηαθά 

ζα πινπνηνχληαλ κέζσ compositing, particle systems, fluid simulations θαη ηξηζδηάζηαηνπ 

animation. 

Ζ ζπγθεθξηκέλε παξαγσγή δείρλεη φηη ηα AI εξγαιεία είλαη πιένλ ηθαλά λα πξνζεγγίζνπλ 

αηζζεηηθά απνηειέζκαηα αληίζηνηρα κε εθείλα ησλ παξαδνζηαθψλ visual effects. Χζηφζν, 

φπσο ζα αλαιπζεί ζην επφκελν θεθάιαην, ε δηαδηθαζία παξαγσγήο θαη ν βαζκφο ειέγρνπ 

παξακέλνπλ νπζηαζηηθά δηαθνξεηηθνί απφ απηνχο πνπ πξνζθέξνπλ ηα Particle Systems 

θαη ηα Physics Simulations. 

5.5 ΢πζρέηηζε κε Particle Systems θαη Physics Simulations  

Ζ παξαγσγή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ δηαθεκηζηηθνχ βαζίζηεθε ζρεδφλ απνθιεηζηηθά ζε 

εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο γηα ηε δεκηνπξγία ησλ εηθφλσλ θαη ησλ βίληεν. Χζηφζν, 

θαηά ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγηθήο δηαδηθαζίαο πξνέθπςαλ νξηζκέλνη πεξηνξηζκνί πνπ 

αλαδεηθλχνπλ ηηο δηαθνξέο κεηαμχ ησλ AI-generated workflows θαη ησλ παξαδνζηαθψλ 

ηερληθψλ πνπ βαζίδνληαη ζε Particle Systems θαη Physics Simulations. 

Αξρηθά, ηα ζχγρξνλα εξγαιεία δεκηνπξγίαο βίληεν είλαη ηθαλά λα παξάγνπλ νπηηθά 

απνηειέζκαηα πνπ πξνζνκνηάδνπλ θπζηθά θαηλφκελα, φπσο ε θίλεζε ηνπ λεξνχ, ν 

άλεκνο, νη αληαλαθιάζεηο θσηφο, ε αηψξεζε ζσκαηηδίσλ θαη ε θίλεζε νξγαληθψλ 

ζηνηρείσλ. Χζηφζν, ηα θαηλφκελα απηά δελ βαζίδνληαη ζε πξαγκαηηθή θπζηθή 

πξνζνκνίσζε φπσο ζπκβαίλεη ζε ινγηζκηθά ηξηζδηάζηαηεο παξαγσγήο. Αληίζεηα, 

δεκηνπξγνχληαη κέζσ ζηαηηζηηθψλ κνληέισλ πνπ πξνβιέπνπλ πψο ζα κπνξνχζε λα 

κνηάδεη νπηηθά έλα θπζηθφ θαηλφκελν κε βάζε ηα δεδνκέλα εθπαίδεπζεο ηνπ ζπζηήκαηνο. 

Ζ ζεκαληηθφηεξε δηαθνξά πνπ παξαηεξήζεθε θαηά ηελ παξαγσγή αθνξά ηνλ βαζκφ 

ειέγρνπ ηνπ δεκηνπξγνχ πάλσ ζην ηειηθφ απνηέιεζκα. ΢ε έλα παξαδνζηαθφ workflow 

πνπ βαζίδεηαη ζε particle systems ή physics simulations, θάζε ζηνηρείν ηεο ζθελήο 

παξακέλεη επεμεξγάζηκν. Ο δεκηνπξγφο κπνξεί λα κεηαβάιεη παξακέηξνπο φπσο ε 

θαηεχζπλζε ηνπ αλέκνπ, ε ηαρχηεηα ησλ ζσκαηηδίσλ, ε ππθλφηεηα ελφο θαπλνχ, ε ξνή 

ελφο πγξνχ ή ε ζπκπεξηθνξά ελφο αληηθεηκέλνπ κέζα ζηνλ ρψξν, δηαηεξψληαο πιήξε 

πξφζβαζε ζηα επηκέξνπο ζηνηρεία ηεο ζχλζεζεο. 



 

Χαμαλίδος Κωνζηανηίνα, Μελέηη Τεσνικών Particles και Physics 

ζηη Διαθημιζηική Παπαγωγή και Σσεδιαζμόρ Σποη και Σςγκπιηική 

Ανάλςζη με AI-generated Εθέ 

 

 

Πηπρηαθή / Γηπισκαηηθή Δξγαζία  76 

Αληίζεηα, ζηα AI-generated βίληεν ην απνηέιεζκα παξάγεηαη σο έλα εληαίν θαη κε 

επεμεξγάζηκν αξρείν εηθφλαο ή βίληεν. Μεηά ηελ παξαγσγή ηνπ πιάλνπ, δελ ππάξρεη 

δπλαηφηεηα παξέκβαζεο ζε κεκνλσκέλα ζηνηρεία ηεο ζθελήο. Δάλ ν δεκηνπξγφο επηζπκεί 

λα αθαηξέζεη έλα αληηθείκελν, λα κεηαβάιεη ηελ θίλεζε ελφο ζηνηρείνπ ή λα ηξνπνπνηήζεη 

θάπνην θπζηθφ θαηλφκελν, ζπλήζσο απαηηείηαη ε εθ λένπ παξαγσγή νιφθιεξνπ ηνπ 

πιάλνπ. 

Αθφκε κεγαιχηεξεο δπζθνιίεο παξνπζηάδνληαη φηαλ απαηηείηαη αιιειεπίδξαζε κεηαμχ 

ησλ εθέ θαη ελφο πξαγκαηηθνχ πξντφληνο. Καηά ηελ παξνχζα παξαγσγή δηαπηζηψζεθε φηη 

ηα εξγαιεία δεκηνπξγίαο βίληεν ζπρλά αδπλαηνχζαλ λα δηαηεξήζνπλ αλαιινίσηε ηε 

κνξθή ηεο ζπζθεπαζίαο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο θίλεζεο. ΢ε αξθεηέο πεξηπηψζεηο 

παξαηεξνχληαλ παξακνξθψζεηο, κεηαβνιέο ζηηο εηηθέηεο, αιινηψζεηο ηνπ ινγνηχπνπ ή 

αιιαγέο ζηε γεσκεηξία ηνπ πξντφληνο. Αθφκε θαη φηαλ ην απνηέιεζκα ήηαλ νπηηθά 

απνδεθηφ, ε ζθελή παξέκελε νπζηαζηηθά κε επεμεξγάζηκε, γεγνλφο πνπ πεξηφξηδε 

ζεκαληηθά ηε δπλαηφηεηα κειινληηθψλ δηνξζψζεσλ ή πξνζαξκνγψλ.  

Παξάιιεια, παξαηεξήζεθε φηη ηα AI-generated πιάλα παξνπζηάδνπλ ζπρλά κηα 

ππεξβνιηθά «ηέιεηα» θαη εμηδαληθεπκέλε αηζζεηηθή. Οη επηθάλεηεο εκθαλίδνληαη ηδηαίηεξα 

θαζαξέο, νη θσηηζκνί ππεξβνιηθά ειεγρφκελνη θαη νη πθέο εμαηξεηηθά ιεπηνκεξείο. Σν 

απνηέιεζκα είλαη εηθφλεο πνπ εθ πξψηεο φςεσο κνηάδνπλ θσηνξεαιηζηηθέο, αιιά ζε 

πξνζεθηηθφηεξε παξαηήξεζε εκθαλίδνπλ κηα έληνλα ζηηιηδαξηζκέλε πνηφηεηα πνπ 

απνκαθξχλεηαη απφ ηελ πξαγκαηηθή θηλεκαηνγξαθηθή ιήςε. Σν θαηλφκελν απηφ 

παξαηεξείηαη ζπρλά ζηηο ζχγρξνλεο AI παξαγσγέο θαη απνηειεί έλαλ απφ ηνπο βαζηθνχο 

ιφγνπο γηα ηνπο νπνίνπο ε πιήξεο αληηθαηάζηαζε ησλ παξαδνζηαθψλ visual effects 

παξακέλεη πεξηνξηζκέλε ζε απαηηεηηθέο εκπνξηθέο παξαγσγέο. 

Αληίζεηα, ηα Particle Systems θαη ηα Physics Simulations πξνζθέξνπλ κεγαιχηεξε 

θπζηθή ζπλέπεηα, αθξίβεηα θαη δπλαηφηεηα ειέγρνπ. Ο δεκηνπξγφο κπνξεί λα ζρεδηάζεη 

αθξηβψο ηε ζπκπεξηθνξά ελφο θπζηθνχ θαηλνκέλνπ θαη λα πξαγκαηνπνηήζεη ζηνρεπκέλεο 

δηνξζψζεηο ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα επαλαδεκηνπξγήζεη νιφθιεξε ηε ζθελή. Ζ 

δπλαηφηεηα απηή θαζίζηαηαη ηδηαίηεξα ζεκαληηθή ζε δηαθεκηζηηθέο παξαγσγέο φπνπ ε 

πηζηή αλαπαξάζηαζε ηνπ πξντφληνο απνηειεί βαζηθή πξνηεξαηφηεηα. 

΢πλεπψο, ε κειέηε πεξίπησζεο αλέδεημε φηη ηα AI εξγαιεία κπνξνχλ λα παξάγνπλ 

ηδηαίηεξα εληππσζηαθά απνηειέζκαηα ζε πνιχ κηθξφ ρξνληθφ δηάζηεκα, φκσο 
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εμαθνινπζνχλ λα πζηεξνχλ ζε ηνκείο φπσο ε επεμεξγαζηκφηεηα, ε αθξηβήο 

αιιειεπίδξαζε κε πξντφληα θαη ν απφιπηνο δεκηνπξγηθφο έιεγρνο. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε 

ρξήζε ηνπο δελ αληηθαζηζηά πιήξσο ηα παξαδνζηαθά Particle Systems θαη Physics 

Simulations, αιιά ιεηηνπξγεί πεξηζζφηεξν σο κηα ελαιιαθηηθή ή ζπκπιεξσκαηηθή 

πξνζέγγηζε ζην πιαίζην ησλ ζχγρξνλσλ πβξηδηθψλ workflows. 

5.6 Αμηνιόγεζε Workflow  

Ζ αμηνιφγεζε ηνπ workflow πξαγκαηνπνηήζεθε κε βάζε ηα θξηηήξηα πνπ αλαπηχρζεθαλ 

ζην Κεθάιαην 4 θαη αθνξνχλ ηνλ ρξφλν παξαγσγήο, ην θφζηνο, ηελ πνηφηεηα ηνπ 

απνηειέζκαηνο θαη ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο παξαγσγηθήο 

δηαδηθαζίαο. 

Χο πξνο ηνλ ρξφλν παξαγσγήο, ε ρξήζε εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζπλέβαιε 

ζεκαληηθά ζηελ επηηάρπλζε ηεο δηαδηθαζίαο. Μέζα ζε πεξίπνπ δέθα εκέξεο θαηέζηε 

δπλαηή ε αλάπηπμε ηεο δεκηνπξγηθήο ηδέαο, ε παξαγσγή ησλ απαξαίηεησλ εηθφλσλ θαη 

βίληεν, θαζψο θαη ε νινθιήξσζε ηνπ ηειηθνχ δηαθεκηζηηθνχ. Ζ παξαγσγή αληίζηνηρνπ 

νπηηθνχ πιηθνχ κέζσ απνθιεηζηηθά παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ CGI θαη visual effects ζα 

απαηηνχζε ζεκαληηθά κεγαιχηεξν ρξνληθφ δηάζηεκα. 

Παξάιιεια, ην θφζηνο παξαγσγήο ήηαλ αηζζεηά ρακειφηεξν ζε ζρέζε κε κηα αληίζηνηρε 

παξαγσγή πνπ ζα βαζηδφηαλ απνθιεηζηηθά ζε ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά, simulations θαη 

rendering. Ζ δπλαηφηεηα γξήγνξεο δεκηνπξγίαο πεξηβαιιφλησλ θαη ζχλζεησλ νπηηθψλ 

ζπλζέζεσλ κέζσ AI εξγαιείσλ κείσζε ζεκαληηθά ηηο απαηηήζεηο ζε αλζξψπηλνπο θαη 

ηερληθνχο πφξνπο. 

Χο πξνο ηελ αηζζεηηθή πνηφηεηα, ηα απνηειέζκαηα θξίζεθαλ ηδηαίηεξα ηθαλνπνηεηηθά γηα 

ηηο αλάγθεο ηεο θακπάληαο. Σα παξαγφκελα πεξηβάιινληα ήηαλ πινχζηα ζε ιεπηνκέξεηα, 

θηλεκαηνγξαθηθά θαη νπηηθά ειθπζηηθά, ζπκβάιινληαο απνηειεζκαηηθά ζηελ αλάδεημε 

ησλ πξντφλησλ θαη ηεο ζπλνιηθήο εκπεηξίαο πνπ επηδίσθε λα επηθνηλσλήζεη ην brand. 

Ηδηαίηεξα ζεκαληηθφο ππήξμε ν ξφινο ηνπ δεκηνπξγνχ θαζ' φιε ηε δηάξθεηα ηεο 

παξαγσγήο. Παξφηη κεγάιν κέξνο ηνπ νπηηθνχ πιηθνχ δεκηνπξγήζεθε κέζσ ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο, ε επηινγή ηεο αηζζεηηθήο θαηεχζπλζεο, ε αλάπηπμε ησλ prompts, ε 

αμηνιφγεζε ησλ απνηειεζκάησλ, ε ζχλζεζε ησλ ζθελψλ θαη ην ηειηθφ κνληάδ 

πξαγκαηνπνηήζεθαλ απφ ηε δεκηνπξγφ. Ζ εκπεηξία απηή επηβεβαηψλεη φηη ηα ζχγρξνλα AI 
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εξγαιεία ιεηηνπξγνχλ απνηειεζκαηηθφηεξα σο εξγαιεία δεκηνπξγηθήο ππνζηήξημεο παξά 

σο πιήξσο απηφλνκεο ιχζεηο παξαγσγήο. 

΢πλνιηθά, ην workflow πνπ εθαξκφζηεθε ζηελ παξνχζα παξαγσγή απνδείρζεθε ηδηαίηεξα 

απνηειεζκαηηθφ σο πξνο ηελ ηαρχηεηα θαη ην θφζηνο πινπνίεζεο, δηαηεξψληαο 

παξάιιεια πςειφ επίπεδν αηζζεηηθήο πνηφηεηαο. Σαπηφρξνλα, αλέδεημε ηε ζεκαζία ησλ 

πβξηδηθψλ workflows, φπνπ νη δπλαηφηεηεο ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζπλδπάδνληαη κε 

ηελ εκπεηξία θαη ηε δεκηνπξγηθή θξίζε ηνπ αλζξψπνπ..  

5.7 Πξνζσπηθέο Παξαηεξήζεηο  

Έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα ζπκπεξάζκαηα πνπ πξνέθπςαλ αθνξά ηε δηαθνξά κεηαμχ ηεο 

εληχπσζεο πνπ δεκηνπξγνχλ ηα AI εξγαιεία θαη ηεο πξαγκαηηθήο παξαγσγηθήο 

δηαδηθαζίαο. ΢πρλά ζεσξείηαη φηη ε δεκηνπξγία ελφο βίληεν κέζσ ΑΗ είλαη κηα γξήγνξε 

θαη ζρεδφλ απηνκαηνπνηεκέλε δηαδηθαζία. ΢ηελ πξάμε, φκσο, ε παξαγσγή απαηηεί κεγάιν 

αξηζκφ δνθηκψλ, επαλαιήςεσλ θαη δεκηνπξγηθψλ απνθάζεσλ κέρξη λα επηηεπρζεί έλα 

απνηέιεζκα πνπ λα αληαπνθξίλεηαη ζηηο απαηηήζεηο ελφο επαγγεικαηηθνχ δηαθεκηζηηθνχ 

έξγνπ. 

Παξάιιεια, δηαπηζηψζεθε φηη ε ρξήζε AI δελ ζπλεπάγεηαη απαξαίηεηα κεγαιχηεξε 

αίζζεζε ειέγρνπ. Αληηζέησο, ζε αξθεηέο πεξηπηψζεηο ε αβεβαηφηεηα πνπ ζπλνδεχεη ηα 

παξαγφκελα απνηειέζκαηα δεκηνπξγεί πξφζζεηεο δπζθνιίεο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

παξαγσγήο. Δλψ ζηα παξαδνζηαθά workflows ν δεκηνπξγφο γλσξίδεη κε ζρεηηθή αθξίβεηα 

πψο ζα επεξεάζεη ην απνηέιεζκα θάζε ηερληθή παξέκβαζε, ζηα AI workflows ε ζρέζε 

κεηαμχ εληνιήο θαη απνηειέζκαηνο παξακέλεη ζπρλά απξφβιεπηε. 

Ζ παξαηήξεζε απηή γίλεηαη αθφκε πην ζεκαληηθή ζε ζπλζήθεο πίεζεο θαη απζηεξψλ 

ρξνλνδηαγξακκάησλ. Μέζα απφ ηελ επαγγεικαηηθή εκπεηξία ηεο ζπγγξαθέσο 

δηαπηζηψζεθε φηη, παξφηη ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο κπνξνχλ λα κεηψζνπλ 

ζεκαληηθά ηνλ ρξφλν παξαγσγήο, δελ απνηεινχλ πάληνηε ηελ πην μεθνχξαζηε ή 

πξνβιέςηκε ιχζε. Ζ αλάγθε ζπλερνχο αλαδήηεζεο ηνπ επηζπκεηνχ απνηειέζκαηνο, νη 

επαλαιακβαλφκελεο απνηπρίεο νξηζκέλσλ γελεψλ θαη ε δπζθνιία πξαγκαηνπνίεζεο 

ζηνρεπκέλσλ δηνξζψζεσλ κπνξνχλ λα απμήζνπλ ην δεκηνπξγηθφ άγρνο, ηδηαίηεξα φηαλ νη 

πξνζεζκίεο είλαη πεξηνξηζκέλεο. 
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Έλα αθφκε ζεκαληηθφ ζπκπέξαζκα αθνξά ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ. Ζ εκπεηξία ηεο 

παξαγσγήο έδεημε φηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ αληηθαζηζηά ηνλ Art Director ή ηνλ 

Motion Designer, αιιά κεηαβάιιεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν απηνί εξγάδνληαη. Ο 

δεκηνπξγφο θαιείηαη πιένλ λα ιεηηνπξγεί ηαπηφρξνλα σο ζρεδηαζηήο ηδεψλ, ζπληάθηεο 

prompts, επηκειεηήο πεξηερνκέλνπ, αμηνινγεηήο απνηειεζκάησλ θαη ηειηθφο ππεχζπλνο 

ιήςεο απνθάζεσλ. Ζ πνηφηεηα ηνπ ηειηθνχ έξγνπ εμαθνινπζεί λα εμαξηάηαη ζε κεγάιν 

βαζκφ απφ ηελ αηζζεηηθή θξίζε, ηελ εκπεηξία θαη ηε δεκηνπξγηθή θαζνδήγεζε ηνπ 

αλζξψπνπ. 

Σέινο, ε ζπγθεθξηκέλε παξαγσγή ελίζρπζε ηελ άπνςε φηη ην κέιινλ ηεο δηαθεκηζηηθήο 

παξαγσγήο δελ βξίζθεηαη απνθιεηζηηθά νχηε ζηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο νχηε ζηελ πιήξε 

απηνκαηνπνίεζε κέζσ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. Αληίζεηα, ε απνηειεζκαηηθφηεξε 

πξνζέγγηζε θαίλεηαη λα είλαη ε αλάπηπμε πβξηδηθψλ workflows, φπνπ ηα AI εξγαιεία 

αμηνπνηνχληαη γηα ηελ επηηάρπλζε θαη ππνζηήξημε ηεο δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο, ελψ ν 

άλζξσπνο δηαηεξεί ηνλ ζηξαηεγηθφ, αηζζεηηθφ θαη δεκηνπξγηθφ έιεγρν ηνπ έξγνπ. Σν πην 

πηζαλφλ, θάηη πνπ ήδε παξαηεηξείηαη είλαη ε επηζηξνθή ζηηο αθφκα πην παξαδνζηαθέο 

κνξθέο βίληεν , φπσο είλαη ην θηικ, ην stopmotion animation θαη άιιεο πην πξνζσπηθέο 

κνξθέο ηέρλεο. 

Ζ εκπεηξία απφ ηε ζπγθεθξηκέλε κειέηε πεξίπησζεο επηβεβαηψλεη φηη ε ηερλεηή 

λνεκνζχλε απνηειεί έλα ηδηαίηεξα ηζρπξφ εξγαιείν γηα ηε ζχγρξνλε δηαθήκηζε. Χζηφζν, 

ε απνηειεζκαηηθή αμηνπνίεζή ηεο πξνυπνζέηεη θξηηηθή ζθέςε, εκπεηξία θαη βαζηά 

θαηαλφεζε ηφζν ησλ δπλαηνηήησλ φζν θαη ησλ πεξηνξηζκψλ ηεο ηερλνινγίαο. 

5.8 ΢πκπεξάζκαηα Κεθαιαίνπ  

Ζ κειέηε πεξίπησζεο ηνπ δηαθεκηζηηθνχ Harmony Gourmet ηεο ΜΔΒΓΑΛ αλέδεημε ζηελ 

πξάμε ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο κπνξνχλ λα 

ελζσκαησζνχλ ζηε ζχγρξνλε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή. Μέζα απφ έλα πβξηδηθφ workflow 

θαηέζηε δπλαηή ε δεκηνπξγία ελφο νινθιεξσκέλνπ ηειενπηηθνχ ζπνη πςειήο αηζζεηηθήο 

πνηφηεηαο ζε ηδηαίηεξα πεξηνξηζκέλν ρξνληθφ δηάζηεκα. 

 

Παξάιιεια, ε παξαγσγή αλέδεημε ηφζν ηα πιενλεθηήκαηα φζν θαη ηνπο πεξηνξηζκνχο 

ησλ AI εξγαιείσλ. Ζ ηαρχηεηα παξαγσγήο, ε επθνιία νπηηθήο εμεξεχλεζεο θαη ε 
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δπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο ζχλζεησλ ζθελψλ απνηεινχλ ζεκαληηθά πιενλεθηήκαηα. 

Χζηφζν, δεηήκαηα φπσο ν πεξηνξηζκέλνο δεκηνπξγηθφο έιεγρνο, ε δπζθνιία δηνξζψζεσλ 

θαη ε αιιειεπίδξαζε κε εκπνξηθά πξντφληα εμαθνινπζνχλ λα απνηεινχλ ζεκαληηθέο 

πξνθιήζεηο. 

΢πλνιηθά, ε ζπγθεθξηκέλε κειέηε ππνζηεξίδεη φηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ αληηθαζηζηά 

ηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο visual effects νχηε ηνλ δεκηνπξγφ, αιιά ιεηηνπξγεί σο έλα λέν 

εξγαιείν πνπ κπνξεί λα εληζρχζεη θαη λα επηηαρχλεη ηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία φηαλ 

ελζσκαηψλεηαη ζε έλα ζσζηά ζρεδηαζκέλν workflow. Σα ζπκπεξάζκαηα απηά απνηεινχλ 

ηε βάζε γηα ηε ζπδήηεζε πνπ αθνινπζεί ζρεηηθά κε ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζηελ επνρή 

ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 
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6. Ο Ρόινο ηνπ Γεκηνπξγνύ ζηελ Δπνρή ηεο Σερλεηήο 

Ννεκνζύλεο 

Ζ ζπδήηεζε γχξσ απφ ηελ ηερλεηή λνεκνζχλε επηθεληξψλεηαη ζπρλά ζην θαηά πφζν ηα 

λέα εξγαιεία κπνξνχλ λα αληηθαηαζηήζνπλ ηνπο επαγγεικαηίεο ηεο δεκηνπξγηθήο 

βηνκεραλίαο. Καηά ηε δηάξθεηα ηεο παξνχζαο έξεπλαο, αιιά θαη κέζα απφ ηελ πξαθηηθή 

εθαξκνγή ησλ εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζε πξαγκαηηθέο δηαθεκηζηηθέο 

παξαγσγέο, δηαπηζηψζεθε φηη ην ζεκαληηθφηεξν εξψηεκα δελ είλαη αλ ε ηερλεηή 

λνεκνζχλε ζα αληηθαηαζηήζεη ηνλ δεκηνπξγφ, αιιά πψο κεηαβάιιεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ 

νπνίν απηφο εξγάδεηαη. 

Ζ αλάπηπμε εξγαιείσλ παξαγσγήο εηθφλαο, βίληεν θαη ήρνπ έρεη αιιάμεη ζεκαληηθά ηελ 

θαζεκεξηλφηεηα ησλ επαγγεικαηηψλ ηνπ ρψξνπ. Δξγαζίεο πνπ ζην παξειζφλ απαηηνχζαλ 

πνιπήκεξε παξαγσγή κπνξνχλ πιένλ λα πξαγκαηνπνηεζνχλ κέζα ζε ιίγεο ψξεο. 

Σαπηφρξνλα, ε πξφζβαζε ζε πξνεγκέλεο ηερλνινγίεο παξαγσγήο έρεη γίλεη επθνιφηεξε 

θαη νηθνλνκηθφηεξε απφ πνηέ. Χζηφζν, ε αχμεζε ηεο ηαρχηεηαο δελ ζπλεπάγεηαη 

απαξαίηεηα κείσζε ηεο δεκηνπξγηθήο επζχλεο ή ηεο πνιππινθφηεηαο ηεο δηαδηθαζίαο. 

6.1 Ζ Μεηαβνιή ηνπ Ρόινπ ηνπ Motion Designer θαη ηνπ Art Director 

Μέζα απφ ηελ παξνχζα κειέηε δηαπηζηψζεθε φηη ν ξφινο ηνπ Motion Designer θαη ηνπ 

Art Director κεηαηνπίδεηαη ζηαδηαθά απφ ηελ άκεζε παξαγσγή πξνο ηε δεκηνπξγηθή 

θαζνδήγεζε. 

΢ην παξειζφλ, κεγάιν κέξνο ηνπ ρξφλνπ αθηεξσλφηαλ ζηελ ηερληθή πινπνίεζε κηαο 

ηδέαο. Ζ δεκηνπξγία ελφο ζχλζεηνπ visual effect απαηηνχζε κνληεινπνίεζε, animation, 

simulations, θσηηζκφ, rendering θαη compositing. ΢ήκεξα, πνιιά απφ απηά ηα ζηάδηα 

κπνξνχλ λα πξαγκαηνπνηεζνχλ κέζσ εξγαιείσλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο. 

Απηφ φκσο δελ ζεκαίλεη φηη ν δεκηνπξγφο γίλεηαη ιηγφηεξν απαξαίηεηνο. Αληίζεηα, 

θαιείηαη λα ιάβεη πεξηζζφηεξεο απνθάζεηο ζε κηθξφηεξν ρξνληθφ δηάζηεκα. Ζ επηινγή 

ηεο ζσζηήο αηζζεηηθήο θαηεχζπλζεο, ε δηακφξθσζε ησλ prompts, ε αμηνιφγεζε 

εθαηνληάδσλ παξαγφκελσλ απνηειεζκάησλ θαη ε ζχλζεζε ηνπ ηειηθνχ έξγνπ απνηεινχλ 

πιένλ βαζηθφ κέξνο ηεο δνπιεηάο. 

΢ηελ πξάμε, ν δεκηνπξγφο ιεηηνπξγεί φιν θαη πεξηζζφηεξν σο ζθελνζέηεο ηεο 

δηαδηθαζίαο θαη ιηγφηεξν σο απνθιεηζηηθφο εθηειεζηήο θάζε ηερληθνχ ζηαδίνπ. 
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αξαδνζηαθά, ε δεκηνπξγία visual effects θαη motion graphics βαζηδφηαλ θπξίσο ζε 

εμεηδηθεπκέλεο ηερληθέο δεμηφηεηεο. Ζ παξαγσγή ελφο ζχλζεηνπ πιάλνπ απαηηνχζε 

γλψζεηο animation, compositing, ηξηζδηάζηαηεο κνληεινπνίεζεο, θσηηζκνχ, rendering θαη  

6.2 Γεκηνπξγηθόο Έιεγρνο θαη Καιιηηερληθή Δπζύλε 

 

Παξά ηελ εληππσζηαθή πνηφηεηα ησλ απνηειεζκάησλ πνπ κπνξνχλ λα παξάγνπλ ηα 

ζχγρξνλα AI εξγαιεία, ε δηαδηθαζία παξακέλεη ζε κεγάιν βαζκφ απξφβιεπηε. ΢πρλά ν 

δεκηνπξγφο γλσξίδεη ηη ζέιεη λα πεηχρεη, αιιά φρη ηνλ αθξηβή ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζα 

αληαπνθξηζεί ην κνληέιν ζηηο νδεγίεο πνπ ηνπ παξέρεη. 

Ζ εκπεηξία απφ ην case study ηεο ΜΔΒΓΑΛ αλέδεημε πνιιέο θνξέο απηή ηε ζπλζήθε. Ζ 

δεκηνπξγία κηαο εηθφλαο ή ελφο βίληεν δελ ζήκαηλε απαξαίηεηα φηη ην απνηέιεζκα ήηαλ 

άκεζα αμηνπνηήζηκν. Αληίζεηα, απαηηήζεθαλ πνιιέο δνθηκέο, επαλαιήςεηο θαη δηνξζψζεηο 

κέρξη λα παξαρζεί πιηθφ πνπ λα αληαπνθξίλεηαη ζηηο αλάγθεο ηεο θακπάληαο. 

Ζ θαιιηηερληθή επζχλε επνκέλσο παξακέλεη ζηνλ άλζξσπν. Ο ζεαηήο δελ αμηνινγεί ηνλ 

αιγφξηζκν αιιά ην ηειηθφ έξγν. Γηα ηνλ ιφγν απηφ, ε αηζζεηηθή θξίζε, ε εκπεηξία θαη ε 

δεκηνπξγηθή αληίιεςε εμαθνινπζνχλ λα απνηεινχλ θαζνξηζηηθνχο παξάγνληεο επηηπρίαο. 

6.3 Νέεο Γεμηόηεηεο θαη Απαηηήζεηο ηεο Αγνξάο 

Ζ είζνδνο ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο δεκηνπξγεί επίζεο λέεο απαηηήζεηο γηα ηνπο 

επαγγεικαηίεο ηεο δεκηνπξγηθήο βηνκεραλίαο. 

Ζ γλψζε ινγηζκηθψλ φπσο ην After Effects, ην Cinema 4D ή ην Blender εμαθνινπζεί λα 

είλαη ζεκαληηθή. Χζηφζν, πιένλ δελ επαξθεί απφ κφλε ηεο. Οη δεκηνπξγνί θαινχληαη λα 

θαηαλνήζνπλ ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ησλ AI εξγαιείσλ, λα ζρεδηάδνπλ απνδνηηθά 

workflows θαη λα αμηνπνηνχλ δηαθνξεηηθέο πιαηθφξκεο ζπλδπαζηηθά. 

Παξάιιεια, ε ηθαλφηεηα δηαηχπσζεο ζαθψλ prompts, ε αμηνιφγεζε παξαγφκελνπ 

πεξηερνκέλνπ θαη ε γξήγνξε ιήςε δεκηνπξγηθψλ απνθάζεσλ απνθηνχλ φιν θαη 

κεγαιχηεξε ζεκαζία. 

Ζ αγνξά θαίλεηαη λα αλαδεηά επαγγεικαηίεο πνπ κπνξνχλ λα ζπλδπάζνπλ δεκηνπξγηθή 

ζθέςε, ηερλνινγηθή πξνζαξκνζηηθφηεηα θαη ζηξαηεγηθή αληίιεςε, αλεμάξηεηα απφ ην αλ 

ε παξαγσγή πξαγκαηνπνηείηαη κε παξαδνζηαθά ή AI εξγαιεία. 
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6.4 Ζ Σερλεηή Ννεκνζύλε σο Δξγαιείν ή σο Αληηθαηαζηάηεο 

Ζ πξνζσπηθή εκπεηξία πνπ πξνέθπςε κέζα απφ ηελ παξνχζα έξεπλα νδεγεί ζην 

ζπκπέξαζκα φηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε ιεηηνπξγεί ζήκεξα θπξίσο σο εξγαιείν θαη φρη σο 

αληηθαηαζηάηεο. 

Αλ θαη κπνξεί λα παξάγεη εηθφλεο θαη βίληεν εληππσζηαθήο πνηφηεηαο, εμαθνινπζεί λα 

παξνπζηάδεη πεξηνξηζκνχο ζε δεηήκαηα ζπλέπεηαο, επεμεξγαζηκφηεηαο θαη 

αιιειεπίδξαζεο κε πξαγκαηηθά πξντφληα. ΢ε πνιιέο πεξηπηψζεηο, ε παξαγσγή κέζσ AI 

απαηηεί εμίζνπ κεγάιε εκπινθή ηνπ δεκηνπξγνχ, απιψο ζε δηαθνξεηηθά ζηάδηα ηεο 

δηαδηθαζίαο. 

Ηδηαίηεξα ζε εκπνξηθέο παξαγσγέο, φπνπ ε αθξίβεηα θαη ε πηζηή αλαπαξάζηαζε ελφο 

πξντφληνο είλαη απαξαίηεηεο, ν αλζξψπηλνο έιεγρνο παξακέλεη θαζνξηζηηθφο. 

Απφ ηελ άιιε πιεπξά, ε ηερλεηή λνεκνζχλε πξνζθέξεη λέεο δπλαηφηεηεο πεηξακαηηζκνχ 

θαη δεκηνπξγηθήο εμεξεχλεζεο πνπ δχζθνια ζα κπνξνχζαλ λα επηηεπρζνχλ κε ηφζν κηθξφ 

θφζηνο θαη ρξφλν κέζσ παξαδνζηαθψλ κεζφδσλ. 

6.5 Πξννπηηθέο γηα ην Μέιινλ ηεο Γεκηνπξγηθήο Βηνκεραλίαο 

Οη εμειίμεηο ζηνλ ηνκέα ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο αλακέλεηαη λα ζπλερηζηνχλ κε 

ηδηαίηεξα γξήγνξνπο ξπζκνχο ηα επφκελα ρξφληα. Σα εξγαιεία παξαγσγήο εηθφλαο θαη 

βίληεν γίλνληαη νινέλα θαη πην ηζρπξά, ελψ ε πνηφηεηα ησλ απνηειεζκάησλ βειηηψλεηαη 

δηαξθψο. Παξάιιεια, φιν θαη πεξηζζφηεξα επαγγεικαηηθά ινγηζκηθά ελζσκαηψλνπλ 

δπλαηφηεηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο, δεκηνπξγψληαο λέα πβξηδηθά κνληέια παξαγσγήο. 

Χζηφζν, έλα ελδηαθέξνλ θαηλφκελν πνπ παξαηεξείηαη ήδε ζηε ζχγρξνλε δηαθήκηζε είλαη 

ε ζηαδηαθή επηζηξνθή ζε πην ρεηξνπνίεηεο θαη παξαδνζηαθέο κνξθέο νπηηθήο αθήγεζεο. 

Καζψο ε παξαγσγή θσηνξεαιηζηηθνχ πεξηερνκέλνπ κέζσ AI γίλεηαη νινέλα θαη πην 

εχθνιε θαη πξνζβάζηκε, πνιιέο εηαηξείεο θαη δεκηνπξγνί αλαδεηνχλ ηξφπνπο λα 

δηαθνξνπνηεζνχλ κέζα απφ αηζζεηηθέο πξνζεγγίζεηο πνπ απνπλένπλ απζεληηθφηεηα θαη 

αλζξψπηλε παξέκβαζε. 

Γηα ηνλ ιφγν απηφ παξαηεξείηαη απμαλφκελν ελδηαθέξνλ γηα ηερληθέο φπσο ην stop motion 

animation, ην cut-out animation, ην comic-style animation, ην hand-drawn animation, νη 

κηθηέο ηερληθέο (mixed media) θαη γεληθφηεξα κνξθέο νπηηθήο επηθνηλσλίαο πνπ 

δηαηεξνχλ εκθαλή ηα ίρλε ηεο αλζξψπηλεο δεκηνπξγίαο. Παξαδείγκαηα απηήο ηεο ηάζεο 
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κπνξνχλ λα εληνπηζηνχλ ζε ζχγρξνλεο δηαθεκηζηηθέο θακπάληεο πνπ αμηνπνηνχλ 

ρεηξνπνίεηεο καθέηεο, ράξηηλα ζθεληθά, ραξαθηήξεο απφ πιαζηειίλε, εηθνλνγξαθήζεηο ή 

αηζζεηηθέο πνπ παξαπέκπνπλ ζε θφκηθο θαη graphic novels. 

Αληίζηνηρα, παξαηεξείηαη ε απμαλφκελε ρξήζε εηθνλνγξαθεκέλσλ θαη 2D animation 

αηζζεηηθψλ ζε ςεθηαθέο θακπάληεο, θαζψο πνιιέο εηαηξείεο επηδηψθνπλ λα 

απνκαθξπλζνχλ απφ ην ππεξβνιηθά «ηέιεην» θαη ζπρλά νκνηνγελέο χθνο πνπ 

ραξαθηεξίδεη κεγάιν κέξνο ηνπ AI-generated πεξηερνκέλνπ. ΢ε έλα πεξηβάιινλ φπνπ ε 

παξαγσγή θσηνξεαιηζηηθψλ εηθφλσλ γίλεηαη νινέλα πην εχθνιε, ε αηέιεηα, ε ρεηξνπνίεηε 

πθή θαη ε πξνζσπηθή θαιιηηερληθή γξαθή απνθηνχλ λέα αμία. 

Ζ πξνζσπηθή κνπ εθηίκεζε είλαη φηη ηα επφκελα ρξφληα δελ ζα νδεγεζνχκε ζε κηα 

πιήξσο απηνκαηνπνηεκέλε δεκηνπξγηθή βηνκεραλία, αιιά ζε κηα πεξίνδν ζπλχπαξμεο 

δηαθνξεηηθψλ αηζζεηηθψλ θαη παξαγσγηθψλ πξνζεγγίζεσλ. Απφ ηε κία πιεπξά, ε ηερλεηή 

λνεκνζχλε ζα ζπλερίζεη λα ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ παξαγσγή ζχλζεησλ νπηηθψλ εθέ θαη 

θσηνξεαιηζηηθψλ ζθελψλ. Απφ ηελ άιιε, ζα εληζρπζεί ε αμία ηερληθψλ πνπ αλαδεηθλχνπλ 

ηε κνλαδηθφηεηα θαη ηελ αλζξψπηλε ζπκκεηνρή ζηε δεκηνπξγηθή δηαδηθαζία. 

Ίζσο ηειηθά ε κεγαιχηεξε επίδξαζε ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο λα κελ είλαη ε 

αληηθαηάζηαζε ηεο αλζξψπηλεο δεκηνπξγίαο, αιιά ε ππελζχκηζε ηεο αμίαο ηεο. Όζν πην 

εχθνιε γίλεηαη ε παξαγσγή εηθφλσλ κέζσ αιγνξίζκσλ, ηφζν κεγαιχηεξε ζεκαζία 

απνθηνχλ ε πξνζσπηθή θαιιηηερληθή έθθξαζε, ε δεκηνπξγηθή πξφζεζε θαη ε κνλαδηθή 

νπηηθή καηηά ηνπ δεκηνπξγνχ. 
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7. ΢πκπεξάζκαηα 

Ζ παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία δηεξεχλεζε ηε ρξήζε ησλ Particle Systems θαη ησλ 

Physics Simulations ζηε ζχγρξνλε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή θαη εμέηαζε ηνλ ηξφπν κε ηνλ 

νπνίν νη ηερλνινγίεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο επεξεάδνπλ ηε δεκηνπξγία νπηηθψλ εθέ θαη ην 

επξχηεξν δεκηνπξγηθφ workflow. Μέζα απφ ηε ζπλδπαζηηθή κειέηε ηεο ζρεηηθήο 

βηβιηνγξαθίαο θαη ηελ αλάιπζε ελφο πξαγκαηηθνχ δηαθεκηζηηθνχ έξγνπ, επηρεηξήζεθε ε 

θαηαλφεζε ησλ δπλαηνηήησλ, ησλ πεξηνξηζκψλ θαη ησλ πξννπηηθψλ ησλ AI-assisted 

παξαγσγψλ.η εμειίμεηο ζηνλ ηνκέα ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο αλακέλεηαη λα ζπλερηζηνχλ 

κε ηδηαίηεξα γξήγνξνπο ξπζκνχο ηα επφκελα ρξφληα. Σα εξγαιεία παξαγσγήο εηθφλαο θαη 

βίληεν γίλνληαη νινέλα θαη πην ηζρπξά, ελψ ε πνηφηεηα ησλ απνηειεζκάησλ βειηηψλεηαη 

δηαξθψο. Παξάιιεια, φιν θαη πεξηζζφηεξα επαγγεικαηηθά ινγηζκηθά ελζσκαηψλνπλ 

δπλαηφηεηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο, δεκηνπξγψληαο λέα πβξηδηθά κνληέια παξαγσγήο. 

Χζηφζν, έλα ελδηαθέξνλ θαηλφκελν πνπ παξαηεξείηαη ήδε ζηε ζχγρξνλε δηαθήκηζε είλαη 

ε ζηαδηαθή επηζηξνθή ζε πην ρεηξνπνίεηεο θαη παξαδνζηαθέο κνξθέο νπηηθήο αθήγεζεο. 

Καζψο ε παξαγσγή θσηνξεαιηζηηθνχ πεξηερνκέλνπ κέζσ AI γίλεηαη νινέλα θαη πην 

εχθνιε θαη πξνζβάζηκε, πνιιέο εηαηξείεο θαη δεκηνπξγνί αλαδεηνχλ ηξφπνπο λα 

δηαθνξνπνηεζνχλ κέζα απφ αηζζεηηθέο πξνζεγγίζεηο πνπ απνπλένπλ απζεληηθφηεηα θαη 

αλζξψπηλε παξέκβαζε. 

7.1 Απαληήζεηο ζηα Δξεπλεηηθά Δξσηήκαηα 

Σν πξψην εξεπλεηηθφ εξψηεκα αθνξνχζε ηνλ ξφιν ησλ Particle Systems θαη ησλ Physics 

Simulations ζηε δηαθεκηζηηθή παξαγσγή. Ζ έξεπλα έδεημε φηη νη ηερληθέο απηέο 

εμαθνινπζνχλ λα απνηεινχλ βαζηθφ εξγαιείν γηα ηε δεκηνπξγία ζχλζεησλ θπζηθψλ 

θαηλνκέλσλ, φπσο πγξά, θαπλφο, θσηηά, ζσκαηίδηα θαη θαηαζηξνθέο, πξνζθέξνληαο 

πςειφ επίπεδν ειέγρνπ θαη επεμεξγαζηκφηεηαο. Ζ δπλαηφηεηα παξέκβαζεο ζε θάζε 

επηκέξνπο ζηνηρείν ηεο πξνζνκνίσζεο παξακέλεη έλα απφ ηα ζεκαληηθφηεξα 

πιενλεθηήκαηά ηνπο. 

Σν δεχηεξν εξεπλεηηθφ εξψηεκα αθνξνχζε ηε ζρέζε ησλ AI εξγαιείσλ κε ηηο 

παξαδνζηαθέο ηερληθέο visual effects. Σα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο έδεημαλ φηη ε ηερλεηή 

λνεκνζχλε κπνξεί λα επηηαρχλεη ζεκαληηθά ηελ παξαγσγηθή δηαδηθαζία θαη λα 

δεκηνπξγήζεη ηδηαίηεξα εληππσζηαθά νπηηθά απνηειέζκαηα. Χζηφζν, εμαθνινπζεί λα 
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παξνπζηάδεη πεξηνξηζκνχο ζε δεηήκαηα δεκηνπξγηθνχ ειέγρνπ, επεμεξγαζηκφηεηαο θαη 

αθξίβεηαο, γεγνλφο πνπ θαζηζηά δχζθνιε ηελ πιήξε αληηθαηάζηαζε ησλ παξαδνζηαθψλ 

workflows. 

Σν ηξίην εξεπλεηηθφ εξψηεκα αθνξνχζε ηνλ ξφιν ηνπ δεκηνπξγνχ ζηε λέα απηή 

πξαγκαηηθφηεηα. Ζ έξεπλα θαηέδεημε φηη ν δεκηνπξγφο δελ αληηθαζίζηαηαη απφ ηελ 

ηερλεηή λνεκνζχλε, αιιά κεηαβαίλεη ζε έλαλ δηαθνξεηηθφ ξφιν. Ζ έκθαζε κεηαηνπίδεηαη 

απφ ηελ απνθιεηζηηθή ηερληθή πινπνίεζε πξνο ηε δεκηνπξγηθή θαζνδήγεζε, ηε ιήςε 

απνθάζεσλ, ηελ αμηνιφγεζε ησλ απνηειεζκάησλ θαη ηε δηακφξθσζε ηεο ζπλνιηθήο 

ζηξαηεγηθήο ηνπ έξγνπ. 

Σέινο, εμεηάζηεθε θαηά πφζν ε δηαθήκηζε αληαπνθξίλεηαη ζηηο αλάγθεο ηνπ θνηλνχ ή 

ζπκβάιιεη ζηε δεκηνπξγία ηνπο. Ζ έξεπλα ππνζηεξίδεη φηη ε ζχγρξνλε δηαθήκηζε 

ιεηηνπξγεί θαη κε ηνπο δχν ηξφπνπο. Απφ ηε κία πιεπξά πξνβάιιεη πξντφληα πνπ 

θαιχπηνπλ ππάξρνπζεο αλάγθεο, ελψ απφ ηελ άιιε δεκηνπξγεί λέεο επηζπκίεο κέζσ ηεο 

ζχλδεζεο πξντφλησλ κε ζπλαηζζήκαηα, εκπεηξίεο θαη πξφηππα δσήο. Σα visual effects θαη 

νη λέεο ηερλνινγίεο παξαγσγήο απνηεινχλ βαζηθά εξγαιεία απηήο ηεο δηαδηθαζίαο. 

 

7.2 ΢πλνιηθά ΢πκπεξάζκαηα ηεο Έξεπλαο 

Ζ ζεκαληηθφηεξε δηαπίζησζε ηεο παξνχζαο εξγαζίαο είλαη φηη ε ηερλεηή λνεκνζχλε δελ 

απνηειεί αληηθαηαζηάηε ησλ παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ παξαγσγήο νχηε ηνπ ίδηνπ ηνπ 

δεκηνπξγνχ. Αληίζεηα, απνηειεί έλα λέν εξγαιείν πνπ κεηαβάιιεη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν 

ζρεδηάδνληαη θαη πινπνηνχληαη ηα δηαθεκηζηηθά έξγα. 

Ζ κειέηε πεξίπησζεο απέδεημε φηη ηα AI εξγαιεία κπνξνχλ λα κεηψζνπλ ζεκαληηθά ηνλ 

ρξφλν θαη ην θφζηνο παξαγσγήο, επηηξέπνληαο ηελ ηαρεία αλάπηπμε νπηηθψλ ηδεψλ θαη 

ηελ παξαγσγή πεξηερνκέλνπ πςειήο αηζζεηηθήο πνηφηεηαο. Παξάιιεια φκσο αλέδεημε 

ηελ αλάγθε γηα ζπλερή αλζξψπηλε παξέκβαζε, ηδηαίηεξα ζε δεηήκαηα θαιιηηερληθήο 

επηκέιεηαο, ζπλέπεηαο ηνπ απνηειέζκαηνο θαη δηαρείξηζεο εκπνξηθψλ απαηηήζεσλ. 

Δπηπιένλ, ε έξεπλα ππνζηεξίδεη φηη ην κέιινλ ηεο δηαθεκηζηηθήο παξαγσγήο δελ 

βξίζθεηαη ζηελ απφιπηε επηθξάηεζε κίαο κφλν ηερλνινγίαο. Αληίζεηα, θαίλεηαη λα 

δηακνξθψλεηαη έλα πβξηδηθφ κνληέιν παξαγσγήο, φπνπ νη παξαδνζηαθέο ηερληθέο visual 
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effects, ηα εξγαιεία ηερλεηήο λνεκνζχλεο θαη ε αλζξψπηλε δεκηνπξγηθφηεηα ιεηηνπξγνχλ 

ζπκπιεξσκαηηθά. 

Παξάιιεια, ε απμαλφκελε δηάδνζε ηνπ AI-generated πεξηερνκέλνπ θαίλεηαη λα νδεγεί ζε 

κηα αλαλεσκέλε εθηίκεζε πην ρεηξνπνίεησλ θαη πξνζσπηθψλ κνξθψλ νπηηθήο έθθξαζεο, 

φπσο ην stop motion, ην comic animation, ην hand-drawn animation θαη άιιεο ηερληθέο 

πνπ αλαδεηθλχνπλ ηελ αλζξψπηλε παξέκβαζε. Ζ ηάζε απηή ππνδειψλεη φηη ε 

ηερλνινγηθή πξφνδνο δελ θαηαξγεί απαξαίηεηα ηηο παξαδνζηαθέο κνξθέο δεκηνπξγίαο, 

αιιά ζπρλά ηηο επαλαθέξεη ζην πξνζθήλην κε λέν ηξφπν. 

΢πλνιηθά, ε εξγαζία θαηαιήγεη ζην ζπκπέξαζκα φηη ε νπζηαζηηθή αμία ηεο δεκηνπξγηθήο 

δηαδηθαζίαο εμαθνινπζεί λα βξίζθεηαη ζηνλ άλζξσπν. Σα εξγαιεία αιιάδνπλ, νη κέζνδνη 

εμειίζζνληαη θαη ηα workflows κεηαζρεκαηίδνληαη, φκσο ε δεκηνπξγηθή ζθέςε, ε 

αηζζεηηθή θξίζε θαη ε ηθαλφηεηα επηθνηλσλίαο ηδεψλ παξακέλνπλ ηα ζηνηρεία πνπ 

θαζνξίδνπλ ηελ επηηπρία ελφο έξγνπ. Ζ ηερλεηή λνεκνζχλε απνηειεί πιένλ αλαπφζπαζην 

κέξνο ηεο ζχγρξνλεο παξαγσγήο, αιιά ε απνηειεζκαηηθφηεηά ηεο εμαξηάηαη απφ ηνλ 

ηξφπν κε ηνλ νπνίν αμηνπνηείηαη απφ ηνλ δεκηνπξγφ. 
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