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Zusammenfassung

In der modernen Fremdsprachendidaktik wéchst der Bedarf an alternativen Lern- und
Lehrmethoden, die im Gegensatz zum traditionellen Frontalunterricht die Lernenden ins
Zentrum des Unterrichts stellen. Diese Ansidtze bertlicksichtigen die individuellen
Bediirfnisse und Eigenschaften der Lernenden bei der Unterrichtsplanung und-
durchfiihrung. Eine solche alternative Methode ist das Stationenlernen, bei dem die
Lernenden selbststindig - entweder allein oder in Gruppen - an verschiedenen, von der
Lehrkraft nach ihren Bediirfnissen organisierten Stationen arbeiten. Der Einsatz von
Sprachlernspielen in diesem Kontext fordert den Lernprozess, motiviert die Lernenden
und bringt Abwechslung und Spafl ins Klassenzimmer. Damit diese spielerischen

Aktivitédten effektiv sind, miissen sie jedoch sorgfaltig geplant und vorbereitet werden.

Ein zentrales Element des Stationenlernens ist die Binnendifferenzierung, die kooperatives
und selbststindiges Lernen, Lernerautonomie, Toleranz und die Steigerung der
Lernmotivation umfasst. Diese Diplomarbeit untersucht die positiven Auswirkungen des
Stationenlernens im DaF-Unterricht (Deutsch als Fremdsprache) auf dem Sprachniveau
A2+ in einer Klasse eines oOffentlichen Lyzeums in Griechenland. Die empirischen
Ergebnisse zeigen, dass das Stationenlernen im DaF-Unterricht an 6ffentlichen Lyzeen
positive Effekte hat und den Lernenden erheblich zugutekommt.

AbschlieBend wird die Frage nach der Haufigkeit der Anwendung dieser Methode im
DaF-Unterricht an Offentlichen Lyzeen behandelt. Weitere Untersuchungen sind
notwendig, um die langfristigen Auswirkungen und die optimale Integration dieser

Methode in den reguldren Unterricht besser zu verstehen.
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0. Einleitung

Diese Arbeit untersucht die Methode des Stationenlernens mit dem Einsatz von
Sprachlernspiele und deren Anwendung im Fremdsprachenunterricht in einer Klasse eines
offentlichen Lyzeums auf dem Sprachniveau A2+. In der heutigen modernen,
globalisierten Gesellschaft gewinnt der Fremdsprachenerwerb immer mehr an Bedeutung.
In diesem Kontext wird der Fremdsprachenunterricht an offentlichen Lyzeen in
Griechenland zunehmend relevant. Die Auswahl geeigneter Lehr- und Lernmethoden ist
dabei entscheidend, um den Lernenden eine effektive und nachhaltige Sprachkompetenz

zu ermdglichen und ihre Lernerfahrungen zu bereichern.

Diese Arbeit konzentriert sich auf die alternative Methode des Stationenlernens mit dem
Einsatz von Sprachlernspiele im Deutsch als Fremdsprachenunterricht, die auf den
Prinzipien des Konstruktivismus basiert. In dieser Arbeit wird die Wirksamkeit der
Methode des Stationenlernens im Deutsch als Fremdsprachenunterricht auf dem
Sprachniveau A2+ untersucht. Diese Methode unterstiitzt eine aktive Auseinandersetzung
mit dem Lernstoff und erlaubt den Lernenden, eigenstindig und in ihrem eigenen Tempo
an verschiedenen Lernstationen zu arbeiten. Dariiber hinaus ermoglicht das
Stationenlernen eine Binnendifferenzierung, um den unterschiedlichen Lernbediirfnissen
und -fahigkeiten der Schiiller gerecht zu werden. Zentrale Begriffe der
Binnendifferenzierung wie Eigenverantwortung beim Lernen, selbststindiges Arbeiten

und Zusammenarbeit innerhalb der Gruppe sind zentrale Themen dieser Untersuchung.

Nach Funk/Koenig (1991: 111) unterstiitzen Spiele die Verhaltensentwicklung jedes
Lerners. Sie fordern auch die Bereitschaft zur Zusammenarbeit und stérken die Empathie.
Die Interaktionen in der Klasse werden dadurch erleichtert, was Angst und Hemmungen
abbaut. Rollenspiele bereiten die Lernenden auf reale Situationen vor. Zusétzlich regen
Spiele die Kreativitit an, fordern die Féhigkeit zur Konfliktbewéltigung und schaffen

Verbindungen zwischen eigenen und fremden Erfahrungen.

Die Untersuchung des Einsatzes der Methode des Stationenlernens im DaF-Unterricht an
offentlichen Gymnasien kann wertvolle Erkenntnisse zur Optimierung des
Fremdsprachenunterrichts liefern. Diese Forschung gewidhrt Einblicke in die Effektivitdt
und den Erfolg der alternativen Lern- und Lehrmethode des Stationenlernens im Bereich

des Fremdsprachenunterrichts. Diese Arbeit tragt zur Weiterentwicklung des DaF-

Awmhopatiky Epyacia 1
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Unterrichts an offentlichen Gymnasien in Griechenland bei und erdffnet neue
Perspektiven fiir zukiinftige Forschungen. Ziel dieser Arbeit besteht darin, nach der
empirischen Anwendung der Methode des Stationenlernens mit dem Einsatz von
Sprachlernspiele im DaF- Unterricht an 6ffentlichen Lyzeen in Griechenland auf dem
Sprachniveau A2+ zu iiberpriifen, ob und in welchem Ausmall die erwarteten Lernziele
erreicht werden. Hierbei werden spezifische Feinlernziele fiir die dargestellten
Unterrichtseinheiten festgelegt, die sich auf die Bereiche Lexik, Grammatik und
Kommunikation beziehen. Zudem wird versucht, Antworten auf die gestellten

Forschungsfragen zu finden.

Die Arbeit besteht aus einem theoretischen und einem empirischen Teil. Im ersten Kapitel
des theoretischen Teils werden die wichtigsten Grundlagen des Spracherwerbs erklirt und

werden auch die Ansétze der Fremdspracherwerb analysiert.

Im zweiten Kapitel wird Deutsch als Fremdsprache thematisiert, wobei eine Einfiihrung in
das Lernen der deutschen Sprache auBlerhalb des deutschsprachigen Raums sowie die
Rolle von Organisationen zur Forderung von Deutsch als Fremdsprache présentiert wird.
Das Kapitel 2 "Deutsch als Fremdsprache in Griechenlands dffentlichem Bildungssystem *
beschéftigt sich mit der Rolle und der Didaktik von Deutsch als Fremdsprache im
griechischen offentlichen Bildungssystem, mit einem besonderen Fokus auf das Lernen
von Deutsch als zweite Fremdsprache in der Sekundarstufe, insbesondere an 6ffentlichen

Lyzeen.

Im dritten Kapitel wird das Konzept des Stationenlernens eingefiihrt. Es behandelt das
Stationenlernen als alternative Lehr- und Lernmethode und beleuchtet die Hauptmerkmale
dieser Methode. Auch werden die Ansétze der Binnendifferenzierung sowie deren enge
Verbindung zum Stationenlernen dargestellt. Abschliefend werden die Stirken und

Schwichen der Methode des Stationenlernens erortert.

Im vierten Kapitel wird speziell auf den Einsatz von Sprachlernspielen im DaF- Unterricht
eingegangen. Ebenso werden die methodischen Ansitze, sowie die Padagogische Vorteile
von Sprachlernspielen erldutert als auch ihre Auswirkungen auf Motivation,

Kommunikation, Effizienz und Wissensvermittlung untersucht.

Awmhopatiky Epyacia 2
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Im empirischen Teil dieser Arbeit werden zwei Unterrichtseinheiten vorgestellt, die geméa
den Prinzipien des Stationenlernens mit dem Einsatz von Sprachlernspielen durchgefiihrt
wurden. Dieser Abschnitt umfasst fiinf Unterkapitel, die verschiedene Aspekte beleuchten.
Es werden die Rahmenbedingungen und Faktoren erértert, die bei der Planung und
Durchfithrung einer Unterrichtseinheit zu beriicksichtigen sind (Unterkapitel 5.1), die
Auswahl des Themas und dessen Verbindung zum Lernmaterial (Unterkapitel 5.2) sowie
die festgelegten Lernziele und die Forschungsfragen der Arbeit (Unterkapitel 5.3). Zudem
werden die Planung der beiden Unterrichtseinheiten (Unterkapitel 5.4) und deren
Durchfiihrung in einer Klasse eines 6ffentlichen Lyzeums (Unterkapitel 5.5) beschrieben.
Im sechsten Kapitel (Reflexion) wird untersucht, ob die festgelegten Feinlernziele erreicht

wurden und in welchem Umfang dies eingetreten ist.

AbschlieBend werden die Schlussfolgerungen dieser Arbeit vorgestellt, die sich
zusammenfassend auf die Anwendung der Methode des Stationenlernens mit dem Einsatz
von Sprachlernspielen im DaF-Unterricht an 6ffentlichen Gymnasien sowie auf deren

Erfolg beziehen.
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A. Theoretischer Teil

1. Grundlagen des Spracherwerbs

In der Diskussion iiber den Prozess des Fremdsprachenerwerbs treten zahlreiche wichtige
Faktoren auf, die eine Rolle spielen. Wie man eine Sprache lernt, ist fiir den
Fremdsprachenunterricht von grofler Bedeutung. Im Allgemeinen werden drei Kategorien
des Spracherwerbs unterschieden: der Mutter- oder Erstspracherwerb (auch L1-Erwerb
genannt), der Zweitspracherwerb oder L2-Erwerb und der Fremdspracherwerb. Der
Zweitspracherwerb bezieht sich auf Situationen, in denen sich der Lernende in einem Land
befindet, in dem die Zielsprache gesprochen wird, und die Sprache fiir die tdgliche
Kommunikation benétigt wird (Zeppos 2019: 5).

Nach Zeppos (2019: 5) verbringt beim Fremdspracherwerb hingegen der Lernende keinen
regelméBigen Alltag im Zielland und eignet sich die Sprache eher als ein abstraktes
System von Bedeutungen an. Erst bei gelegentlichen Besuchen des Ziellandes kann er die

Feinheiten der Sprache wirklich erfassen.

Der Prozess des Spracherwerbs wird als ein Zusammenspiel von ernsthafter Nachahmung
und spielerischen Aktivititen betrachtet. Dabei erlernen Kinder ihre Muttersprache auf
automatische und miihelose Weise, die als der wertvollste kulturelle Schatz eines Volkes
gilt. Einige einflussreiche Péadagogen sind der Ansicht, dass auch Fremdsprachen

idealerweise durch spielerische Methoden erlernt werden sollten. (ebd.).

1.1  Erstspracherwerb- Die natiirliche Entwicklung der Muttersprache

In der modernen Fremdsprachendidaktik gibt es eine enge Verbindung zwischen dem
Erwerb der Erst- und der Zweitsprache oder Fremdsprache. Theorien zum
Erstspracherwerb dienen oft als Basis fiir Modelle, die den Erwerb einer zweiten oder
fremden Sprache erkldren. Bevor diese Theorien erldutert werden, ist es niitzlich zu kléren,
dass der Begriff L1 fiir die Erstsprache verwendet wird. Es ist auch wichtig zu beachten,
dass die Erstsprache nicht zwangsldufig mit der Muttersprache {ibereinstimmt. Bei
Kindern von Migranten kann es zum Beispiel vorkommen, dass sie die Sprache des

Einwanderungslandes als ihre Erstsprache lernen und nicht die Muttersprache ihrer Eltern.
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Es ist unbestritten, dass Kinder ihre Erstsprache auf , natiirliche” und ,,spontane* Weise
erwerben. Dieser Erwerb erfolgt durch Interaktionen in ihrer natiirlichen Umgebung. Laut
Ehnert/Mollering (2001: 14) lernen Kinder ihre Erstsprache, indem sie in kulturspezifische
Praktiken und Interaktionsformen wie Essen, Baden oder Erzdhlen eingebunden werden.
Bemerkenswert ist, dass dieser Erwerbsprozess bei allen Kindern nahezu identisch abléuft,
sofern sie den notwendigen ,,Input* oder ,,Reiz* erhalten. Riemer (2002: 54) betont, dass
»sprachliche Entwicklungsstufen sprachliche Formen aufweisen, die nicht der
sprachlichen Norm der Erwachsenen entsprechen®. Dies bedeutet, dass das Sprachniveau
der Erwachsenen nicht unbedingt die Sprachentwicklung der Kinder beeinflusst.
Hufeisen/Riemer (2010: 738) argumentieren, dass der Begriff ,,Muttersprache® im Kontext
des Sprachlernens problematisch ist, da die Erstsprache nicht immer die Sprache der
Mutter ist und Lernende oft andere Assoziationen mit dem Begriff ,,Muttersprache* haben

als Wissenschaftler.

Der behavioristische Ansatz dominierte laut Decke-Cornill/Kiister (2015: 24) in den
1940er und 1950er Jahren in den USA. B.F. Skinner, ein Vertreter dieses Ansatzes,
entwickelte die Theorie der Verhaltenskonditionierung. Diese Theorie besagt, dass Kinder
ithre Erstsprache durch Horen und Nachahmen sprachlicher Muster erlernen.
Konditionierung bedeutet auch, dass ,negatives Verhalten getadelt und positives
Verhalten gelobt oder belohnt wird, wodurch es verstiarkt wird* (Ehnert/Mollering 2001:
17). Dies ermutigt Kinder zweifellos, an weiteren kommunikativen Situationen
teilzunehmen und ihren Spracherwerb kontinuierlich zu verbessern. Es bleibt jedoch die
Frage, ob das bloe Imitieren und Nachahmen gehorter sprachlicher Muster ausreicht, um
die Erstsprache miihelos und in bestimmten Entwicklungsstufen zu erlernen. Auerdem ist
zu kldren, ob und inwieweit alle Kinder durch Imitation denselben Grad der sprachlichen

Kompetenz in ihrer Erstsprache erreichen.

Decke-Cornill/Kiister (2015: 25) argumentieren, dass Menschen iiber eine Art genetisches
Programm verfiigen, das ihnen das Erlernen von Sprachen ermdglicht, und dies betrifft
nicht nur die Muttersprache, sondern auch das Erlernen weiterer Sprachen. Noam
Chomsky, ein fiihrender Vertreter des nativistischen Ansatzes, entwickelte das Konzept
der Universalgrammatik. Im Gegensatz zur behavioristischen Perspektive behaupten die
Befiirworter dieses Ansatzes, dass die Umgebung des Kindes und der bereitgestellte

sprachliche Input nicht die Hauptfaktoren fiir den Spracherwerb sind. Sie argumentieren,
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dass Kinder ihre Erstsprache, unabhingig davon welche es ist, auf dhnliche Weise oder
durch identische Entwicklungsstufen erlernen. Vertreter dieses Ansatzes behaupten im
Gegensatz zur behavioristischen Perspektive, dass die Umgebung des Kindes und der
verfiigbare Input keine entscheidende Rolle beim Spracherwerb spielen. Sie vermuten,
dass ein angeborener Mechanismus existiert, der den Spracherwerb steuert und die
sprachlichen Strukturen im Gehirn von Kindern organisiert. Prinzipien spielen eine
entscheidende Rolle im Spracherwerbsprozess, wie von Riemer (2002: 55) dargelegt wird.
Riemer behauptet, dass der Zugang zu diesen Prinzipien widhrend des Spracherwerbs
verhindert, dass Kinder eine "wilde", also vollig unstrukturierte Grammatik entwickeln
(ebd.).

Der kognitivistische Ansatz konzentriert sich auf die geistige Entwicklung von Kindern.
Decke-Cornil/Kiister (2015: 33) erkldren, dass diese Entwicklung bis etwa zum Alter von
11 Jahren in vier Stadien verlduft: das sensomotorische, das priaoperationale, das konkret-
operationale und das formal-operationale Stadium. Nach diesem Ansatz streben Kinder
danach, ihre materielle Umgebung zu verstehen und das Konzept der Objektpermanenz zu

erfassen (ebd.).

Die Anpassung der Wahrnehmung neuer Informationen an bereits bekanntes oder
verankertes Wissen ist notwendig. Ahnlich wie beim behavioristischen Ansatz ist die
Interaktion des Kindes mit seiner Umgebung von grofer Bedeutung. Kinder erhalten
standig neue Informationen und organisieren diese durch kognitive Prozesse wie
Assimilation und Akkommodation. Dabei versuchen sie, neue Phidnomene kreativ
weiterzuentwickeln, zu differenzieren oder umzustrukturieren (Decke-Cornill/Kiister
2015: 34).

1.2 Zweit- und Fremdspracherweb: der Erwerb von zusitzlichen
Sprachen

Bevor wir uns tiefer mit der Spracherwerbsforschung beschéftigen, ist es sinnvoll,
zunichst die Begriffe "Fremdsprache" und "Zweitsprache" zu kldren (Riemer 2002: 51). In
der Regel bezieht sich der Begriff "L2" auf eine Fremdsprache, der als allgemeiner

Oberbegriff fungiert. Innerhalb des Kontexts der Mehrsprachigkeit konnte jedoch der
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Begriff "Zweitsprache” nicht nur auf eine Fremdsprache, sondern auch auf eine zweite
Muttersprache hinweisen.

In diesem Zusammenhang und im Rahmen dieser Arbeit wird der Begriff ,,Fremdsprache*
verwendet. Der Fokus liegt auf der Didaktisierung von Deutsch als Fremdsprache an
offentlichen Lyzeen in Griechenland. Es geht also um den Unterricht in Deutsch als
Fremdsprache, der in institutionellem Rahmen stattfindet und auf eine geleitete Weise
erfolgt, nadmlich den DaF-Unterricht. Riemer (2002: 51) behauptet, dass man
klassischerweise von Zweitspracherwerb oder Fremdspracherwerb spricht, wenn der
Erwerb der Zweitsprache erst beginnt, nachdem der Erwerb der Erstsprache abgeschlossen
ist. Der Hauptunterschied zwischen einer Fremdsprache und einer Zweitsprache liegt
darin, dass eine Zweitsprache im Zielland auf ungesteuerte und natiirliche Weise erlernt
wird. Der Begriff ,,Fremdsprache* hingegen bezieht sich auf das Erlernen einer Sprache
auBlerhalb des Ziellandes. Zum Beispiel gilt Deutsch als Fremdsprache, wenn es auflerhalb

der deutschsprachigen Lander und Regionen gelernt wird (Hufeisen/Riemer 2010: 738).

Wie bereits im vorherigen Kapitel dargestellt wurde, bemiihen sich verschiedene Ansétze
zur Spracherwerbsforschung, die Ubernahme der Erstsprache zu analysieren. Auf dhnliche
Weise und ausgehend von den Hauptprinzipien behavioristischer, nativistischer,
kognitivistischer und interaktionistischer Ansitze wurden entsprechende Konzepte zum

Erwerb einer Zweitsprache entwickelt.

Zunichst wird der behavioristische Ansatz untersucht. Diese Theorie verkniipft das
Erlernen einer Zweitsprache direkt mit der Umgebung der Lernenden und behauptet, dass
das Lernen durch das Nachahmen sprachlicher Muster erfolgt. Der kognitive Hintergrund
der Lernenden spielt in dieser Theorie eine geringere Rolle (Riemer 2002: 57). Riemer
(2002: 57) argumentiert, dass "nicht die individuellen Voraussetzungen, sondern die
Umgebung dafiir verantwortlich ist, was gelernt wird". Die Automatisierung ist hierbei
zentral, da durch systematisches Uben sprachliche Muster leichter und effektiver erlernt
werden konnen. Behavioristische Ansitze wurden insbesondere im

Fremdsprachenunterricht durch die audiolinguale Methode angewendet (ebd.).

Die familidre und soziale Umgebung der Lernenden einer Zweitsprache kann nicht der
einzige und ausschlieBliche Faktor fiir den Spracherwerb sein. Nativistische und

linguistische Theorien argumentieren, dass es einen anderen Mechanismus geben muss,
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der diesen Erwerbsprozess unterstiitzt und die Sprachlernprozesse fordert. Laut Noam
Chomsky spielt die Universalgrammatik eine zentrale Rolle und ist ebenso beim Erwerb
einer Zweitsprache von entscheidender Bedeutung wie beim Erwerb der Erstsprache.
Ehnert/Mollering (2001: 24) definieren diesen Begriff als die grundlegenden
grammatischen Kenntnisse und das angeborene Wissen iiber allgemeine grammatische
Strukturen, die Sprachlernende in den Lernprozess einbringen. Die Identititshypothese
versucht, den Erwerb der Zweitsprache mit dem Erwerb der Erstsprache gleichzusetzen.
Im Rahmen dieser Theorie wurden die Begriffe Basis- und periphere Grammatik
eingefithrt (Ehnert/Mollering 2001: 24). Die Basis-Grammatik umfasst grammatische
Phinomene, die in der Erst- und Zweitsprache dhnlich sind und leicht erlernt werden
konnen; diese werden als unmarkiert bezeichnet. Im Gegensatz dazu enthélt die periphere
Grammatik jene Phidnomene, die beim Zweitspracherwerb schwieriger sind und als
markiert gelten. Riemer (2002: 59) hebt die "difference hypothesis" hervor, die im
Gegensatz zur Identititshypothese die Idee vertritt, dass L2-Lernende moglicherweise
keinen Zugang zur Universalgrammatik haben. Anders ausgedriickt bedeutet dies, dass die

Zweitsprache nicht auf die gleiche Weise wie die Erstsprache erworben wird.

Kognitive Theorien betonen die Bedeutung der inneren Kkognitiven Prozesse der
Lernenden beim Erwerb einer Zweitsprache in Verbindung mit der Umgebung, die ihnen
sprachlichen Input bietet. Lernende nutzen kontinuierlich kognitive Prozesse, um neues
Wissen auf bereits Erlerntem aufzubauen, indem sie entsprechende Strategien und
Methoden anwenden. Es reicht nicht aus, lediglich gehorte Sprachmuster zu imitieren, da
diese auf irgendeine Weise im Gehirn der Lernenden Kkategorisiert, zugeordnet und
gespeichert werden miissen. Die Lernenden sollten in der Lage sein, bestimmte
Informationen mithilfe von Entwicklungsstufen automatisch abzurufen, insbesondere
unter bestimmten kommunikativen Bedingungen (Ehnert/Mollering 2001: 26).
Automatisierung befreit Aufmerksamkeit und Energie, die dann fiir andere Aspekte zur
Verfligung stehen. Danach sollten die L2-Lernenden ihr neu erworbenes Wissen
restrukturieren und es je nach Bedarf in verschiedenen kommunikativen Situationen
anpassen und anwenden (ebd.). Ehnert/Mollering (2001: 27-28) argumentieren, dass in

diesem Prozess "Riickschritte" auftreten konnen, da die Restrukturierung notwendig ist.
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Dies liegt daran, dass Sprache ein komplexes hierarchisches System ist, dessen
Komponenten auf nicht-lineare Weise miteinander interagieren. Im Rahmen kognitiver
und kognitiv-psychologischer Ansidtze wurden verschiedene Hypothesen zum

Zweitspracherwerb entwickelt:

% Krashens Monitor-Hypothese: Sie unterscheidet zwischen bewussten und
unbewussten Wissensprozessen.

% Selinkers Lernersprache-Hypothese: Sie besagt, dass das sich stindig
weiterentwickelnde sprachliche System der L2-Lernenden Elemente der
Erstsprache, der Zweitsprache sowie eigenstindige Komponenten enthélt, die
weder mit der Erstsprache noch mit der Zweitsprache in Verbindung stehen.

% Pienemanns Teachability-Hypothese: Sie behauptet, dass das Erlernen
grundlegender grammatischer Phénomene nicht zwingend der Theorie der
Erwerbssequenz folgt. Es geht eher um die Lernbereitschaft der L2-Lernenden.
Laut Riemer/Hufeisen (2010: 742) konnen grammatische Strukturen nur dann
erfolgreich erlernt werden, wenn die Lernenden fiir den Erwerb dieser Strukturen

bereit sind.

Nach Riemer (2002: 61) werden konstruktivistische Ansitze als Weiterentwicklung der
kognitiven Theorien betrachtet. Diese Ansdtze betonen die enge Verbindung des L2-
Lernenden mit seiner Umgebung und dem verfiigbaren Input. Eine zentrale These besagt,
dass nicht jeder Lernende genau das aufnimmt, was ihm beigebracht wird. Die
Wahrnehmung der Realitdt kann subjektiv sein, da jede L2-Lernende neue Informationen
auf unterschiedliche Weise umstrukturiert und an die jeweiligen kommunikativen
Situationen anpasst. Riemer (2002: 61) argumentiert, dass Kooperation eine wichtige
Rolle spielt, wobei Interaktion und gemeinsames Arbeiten in Gruppen als besonders

forderlich fiir das Lernen angesehen werden.

Interaktionistische Ansdtze betonen erneut die Bedeutung des Inputs in der sprachlichen
Kommunikation. Ehnert/Mollering (2001: 28) fragen, ob Sprecher der Zielsprache ihre
sprachlichen AuBerungen anpassen, um dem Niveau der L2-Lernenden gerecht zu werden.
Forschungsergebnisse zeigen, dass dies tatsdchlich der Fall ist, um die Kommunikation
und das Verstidndnis zu verbessern. Der Input steht erneut im Mittelpunkt, was zur
Entwicklung der Input- und Output-Hypothesen fiihrte. Geméal der Input-Hypothese spielt

der sprachliche Input eine zentrale Rolle, wahrend die Output-Hypothese betont, dass der
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Input allein nicht ausreicht, um die sprachliche Interaktion zu bestimmen, und dass die
Zielsprache eine entscheidende Rolle spielt (Ehnert/Mollering 2001: 28).

Wie bereits oben dargestellt, spielt die Erstsprache eine zentrale Rolle beim Erwerb einer
Zweitsprache. Es ist klar, dass der Erwerb einer Fremdsprache ein duBerst individueller
und variabler Prozess ist. Selbst bei dhnlichen #dufleren Bedingungen koénnen die
Ergebnisse stark variieren (Riemer 2002: 68). Es werden auch Faktoren betrachtet, die den
Lernenden betreffen und den Lernprozess stark beeinflussen konnen. Beim
Fremdspracherwerb kann die Erstsprache eine Quelle fiir Fehler oder negativen Transfer
in die Zweitsprache sein. Wenn jedoch sprachliche Muster in beiden Sprachen
Ahnlichkeiten aufweisen, spricht man von positivem Transfer. In diesem Fall wird der

Erwerbsprozess zweifellos erleichtert und wesentlich gefordert.

Das Alter der L2-Lernenden spielt eine wichtige Rolle im Spracherwerbsprozess.
Verschiedene Studien zeigen, dass Kinder und junge Lernende tendenziell bessere
Chancen auf einen erfolgreichen Fremdspracherwerb haben, sowohl in Bezug auf
Grammatik als auch Aussprache. Erwachsene konnen zwar ebenfalls dhnliche Erfolge

erzielen, miissen jedoch oft intensiver mit der Zielsprache arbeiten.

Der Begriff "Sprachlerneignung" umfasst eine Vielzahl von Merkmalen und Fahigkeiten,
die einen L2-Lerner auszeichnen. Er bezieht sich auch darauf, wie viel Zeit ein Lerner
benétigt, um eine Lernaufgabe erfolgreich auf einem bestimmten Leistungsniveau zu
bewiltigen (Ehnert/Mdllering, 2001: 47). Zum Beispiel konnen Leistungstests eingesetzt
werden, um die grammatischen und phonologischen Fahigkeiten von L2-Lernenden zu

messen.

Motivation spielt eine entscheidende Rolle in der modernen Forschung zum Spracherwerb,
wobei die positive Einstellung der L2-Lerner zur Kultur der Zielsprache eine wichtige
Komponente darstellt. Es wird zwischen integrativer Motivation, die sich auf den Wunsch
bezieht, in eine Gruppe aufgenommen zu werden, und instrumenteller Motivation, die sich
auf die Verwendung der Sprache fiir bestimmte Zwecke bezieht, unterschieden

(Ehnert/Mollering, 2001: 48).

Andere wichtige Faktoren beim Erlernen einer Zweitsprache sind affektive Faktoren wie
Angst, insbesondere bei kontrolliertem Fremdspracherwerb. Laut Hufeisen/Riemer (2010:

746) sind Priifungsangst, Sprechangst und Evaluationsangst dabei relevant. Generell ist

Awmhopatiky Epyacia 10



! ANOKTO Chantzi Antonia, Spiele und Stationenlernen im DaF-Unterricht
MANENIETHMIO

anzumerken, dass der Prozess des Zweitspracherwerbs von einer engen und komplexen
Wechselwirkung zwischen sozialen Faktoren und den Eigenschaften der L2-Lerner
gepragt ist. GemdlB Hufeisen/Riemer (2010: 746) profitieren L2-Lerner, die Deutsch als
Fremdsprache in Griechenland lernen, von ihrer Erfahrung mit einer ersten Fremdsprache.
Dies macht sie toleranter gegeniiber Ambiguitét, ldsst sie hohere Erfolgserwartungen

entwickeln, risikobereiter werden und fordert ein positives Selbstkonzept.

2. Deutsch als Fremdsprache in Griechenlands éffentlichem
Bildungssystem

Im schulischen Kontext zeigt sich, dass Englisch in Europa als dominante erste
Fremdsprache gilt. In den letzten Jahren ist jedoch ein Riickgang im Erlernen der
deutschen Sprache als Fremdsprache zu beobachten. Geméll Fandrych/Hufeisen (2010:
35) spielen sprachenpolitische Gegebenheiten und Entscheidungen eine entscheidende
Rolle fiir den Status der deutschen Sprache als Fremdsprache. In verschiedenen Léndern
kann die Einfithrung und Anzahl von Fremdsprachen im Bildungsbereich stark von
politischen oder wirtschaftlichen Faktoren abhidngen. Es wird auch darauf hingewiesen,
dass Deutsch als eine anspruchsvolle Sprache gilt, was die Nachfrage unter
Fremdsprachenlernenden beeinflussen kann, es sei denn, es gibt spezifische Griinde wie
berufliche oder weiterbildungsorientierte Aspekte fiir das Erlernen einer bestimmten

Fremdsprache (Fandrych/Hufeisen 2010: 35).

Gemil Hufeisen/Sorger (2010: 166) tragen verschiedene Organisationen zur Forderung
des Deutschen als Fremdsprache auBlerhalb des deutschsprachigen Raums bei. Diese
Verbiande konnen auf nationaler Ebene titig sein, also innerhalb der deutschsprachigen
Léander, oder international agieren und dabei als Vertreter von Fachleuten in verschiedenen
Léndern auftreten. Neben der Entwicklung und Anwendung neuer Ansétze umfassen ihre
Aufgaben auch die "sprachenpolitische Vertretung, die die Positionierung des Faches und

die internationale Stellung der Sprache beeinflussen™ (Hufeisen/Sorger 2010: 166).

Der Internationale Deutschlehrerverband (IDV), gegriindet im Jahr 1968, hat das Ziel, die
deutsche Sprache auBerhalb des deutschsprachigen Raums zu fordern. Zu diesem Zweck
gibt der Verband das IDV-Magazin, eine Online-Zeitschrift, heraus, die bis heute eine

wichtige Rolle bei der Vertretung der Ansichten des Verbandes spielt. Der IDV hat

Awmhopatiky Epyacia 11



m ANOIKTO Chantzi Antonia, Spiele und Stationenlernen im DaF-Unterricht
MANENIETHMIO

bedeutende Methoden des Fremdsprachenunterrichts durch seine Projekte entwickelt,
darunter die ABCD-Thesen zur Landeskunde und das DACH-Prinzip (vgl.
Hufeisen/Sorger 2010: 168). In diesem Zusammenhang wurde auch die DACHL-

Arbeitsgruppe ins Leben gerufen.

Im Jahr 2007 wurde Deutsch als Fremdsprache erstmals sowohl als zweite Fremdsprache
in der Sekundarstufe II (in der ersten Klasse des Lyzeums) als auch in den flinften und
sechsten Klassen der Grundschule in Griechenland eingefiihrt. Schon im Jahr 1993 wurde
Deutsch als Fremdsprache an o6ffentlichen Gymnasien der Sekundarstufe I eingefiihrt.
Englisch wird sowohl in der Grundschule als auch in den Sekundarstufen I und Il als erste
Fremdsprache unterrichtet. Gemaf dem Einheitlichen Lehrplan fiir Fremdsprachen (ENL-
FL) ist der Begriff "erste Fremdsprache" keine qualitative Bewertung der Fremdsprache
und soll keinesfalls ihre Rolle mit der der Muttersprache vergleichen. Vielmehr bezeichnet

er die Fremdsprache, die an allen 6ffentlichen Schulen verpflichtend unterrichtet wird.

Wie bereits erwidhnt, wurde in der Fremdsprachendidaktik der Ansatz der
Mehrsprachigkeit eingefiihrt, der auf dem Beschluss der EU-Mitgliedstaaten von 2001
basiert, dass jeder Européer neben seiner Muttersprache mindestens zwei weitere Sprachen
beherrschen sollte. Als Folge davon wurde neben der ersten obligatorischen Fremdsprache
(Englisch) auch eine zweite Wahlpflichtfremdsprache eingefiihrt. Schiiler konnen sich
entweder fiir Deutsch oder Franzdsisch entscheiden. Deutsch wird im o6ffentlichen
Schulsystem des Landes ab der fiinften Klasse der Grundschule eingefiihrt, in den drei
Klassen des Gymnasiums (Sekundarstufe I) fortgesetzt und schlieBlich im Lyzeum

(Sekundarstufe 11) als Haupt- oder Wahlfach angeboten (Thiele 2018: Online).

Der Einheitliche Lehrplan fiir Fremdsprachen (ENL-FL) spielt eine bedeutende Rolle bei
der Entwicklung und Implementierung von Fremdsprachenunterricht an offentlichen
Schulen in Griechenland. Ein wichtiges Prinzip des ENL-FL ist die Gleichwertigkeit aller
europdischen Sprachen, die durch die einheitliche Anwendung des Lehrplans auf alle diese
Sprachen deutlich wird. Das Erlernen von Fremdsprachen wird innerhalb des ENL-FL als
ein umfassender Prozess betrachtet, der sowohl kognitive als auch soziokulturelle Aspekte
des Lernens und der Lernenden umfasst. Der Bildungsauftrag des ENL-FL besteht darin,
dass Fremdsprachenlernende sprachliches und interkulturelles Bewusstsein sowie die
Fahigkeit zur Sprachmittlung entwickeln. Zudem definiert der ENL-FL klar die Ziele des

Lernprozesses. Die Lernenden haben die Freiheit, Methoden und Materialien entsprechend
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ihren individuellen Bediirfnissen und den spezifischen Lernumstinden auszuwéhlen und
anzuwenden. Lehrkrifte haben die Moglichkeit, ihren eigenen Lehrplan zu erstellen und
dabei technologische Hilfsmittel zu nutzen. Geméfl Bevtobpng und Zénmog (2016: Online)
wird eine der bedeutsamsten Innovationen des Einheitlichen Lehrplans fiir Fremdsprachen
darin gesehen, dass Lehrkriften die Option geboten wird, Lehrplidne zu gestalten, die den
spezifischen Anforderungen ihrer Unterrichtssituation gerecht werden.

Gemil dem Einheitlichen Lehrplan fiir Fremdsprachen (Eviaio [1poypoppo Enovdmv tov
Eévov INoooov: 8-9) werden Lernende als Biirger betrachtet und es werden folgende

Fertigkeiten im Rahmen des Lernprozesses gefordert:

- Die Kompetenz, wirksam in verschiedenen sozialen Kontexten und

Kommunikationssituationen zu handeln.

- Die Féhigkeit, als Vermittler zwischen verschiedenen Kulturen und Sprachen zu agieren,
um die Kommunikation zwischen Menschen verschiedener sozialer oder kultureller

Hintergriinde zu erleichtern.

- Die Féhigkeit, eigenstéindig mit der erlernten Sprache zu arbeiten und sich basierend auf

ihren Interessen an den Aktivitdten der internationalen Gemeinschaft zu beteiligen.

- Die Fahigkeit, effektiv iiber neue und bereits bekannte sprachliche, soziale und kulturelle

Konzepte zu verhandeln.

- Die Fihigkeit, das erlangte Wissen, die Erfahrungen und entwickelten Strategien zu
nutzen, um mit anderen zu kommunizieren oder auftretende Probleme zu ldsen

(Einheitlicher Lehrplan fiir Fremdsprachen: 8-9).

Bei der Umsetzung des ENL-FL im institutionellen oder schulischen Kontext sowie bei
der Gestaltung des Fremdsprachenunterrichts miissen bestimmte Bedingungen beachtet
werden. Es ist besonders wichtig sicherzustellen, dass die Schiilerinnen und Schiiler einer
Klasse ein vergleichbares Sprachniveau haben, um einen effektiven Lernprozess zu
ermoglichen. Zudem sollte die KlassengroBe so gewahlt werden, dass der Lernprozess
weder behindert noch erschwert wird. Zudem ist es von Bedeutung, dass der
Unterrichtsraum mit den erforderlichen Medien ausgestattet ist und die Auswahl der
Lehrwerke auf klar definierten Kriterien basiert. Was die Lehrkréfte betrifft, sollte darauf

geachtet werden, dass diese nicht an mehr als zwei Schulen eingesetzt werden, da dies ihre
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Leistungsfahigkeit sowie die Qualitit ihrer Ausbildung beeintrdchtigen konnte. Ein
weiteres grundlegendes Prinzip des ENL-FL besteht darin, die Schiilerinnen und Schiiler
auf die Teilnahme am Griechischen Staatszertifikat fiir Fremdsprachen (GSZF)
vorzubereiten, wobei diese Vorbereitung innerhalb des 6ffentlichen Schulsystems erfolgen

sollte.

Die Hauptziele des Einheitlichen Lehrplans fiir Fremdsprachen werden durch die Kann-
Beschreibungen des Deutschen Referenzrahmens fiir Sprachen illustriert. Diese
Beschreibungen umfassen die verschiedenen Stufen der Kommunikationskompetenz
gemall der 6-Punkte-Skala des Europarates. Es gibt sechs Beschreibungen, die die
generellen kommunikativen Féahigkeiten einer Person in einer Fremdsprache beschreiben.
Diese Beschreibungen ermdglichen es, einen Lernenden als kompetenten Nutzer der
Sprache einzustufen. Die Beschreibungen entsprechen den Sprachniveaus und
Bewertungsskalen Al, A2, B1, B2, C1 und C2. Auch die folgende Tabelle wird dabei
beriicksichtigt.

Gemeinsamer Europadischer Referenzrahmen
far Sprachen.
Common European Framework of Reference.

Tabelle 1: Sprachstufen fiir Fremdsprachen nach dem Europarat (Eviaio

Mpoypoppa Xrovddv TV Eévav I'owoodv: 22)

Die Didaktik des Deutschunterrichts an Lyzeen konzentriert sich auf das Sprachniveau
A2+. GemidB den Empfehlungen des Europarates sollten dafiir 200 Unterrichtsstunden
vorgesehen werden. Das Einheitliche Lehrplan fiir Fremdsprachen (ENL-FL) hat diese
Anzahl auf 230 Stunden erhoht. Diese Anpassung der Unterrichtszeit ist auf verschiedene
Faktoren zurilickzufiihren, die den Lernprozess beeinflussen konnen. Ein wichtiger Aspekt

ist die rechtzeitige Bereitstellung von Lehrkrdften in den Schulen, insbesondere von
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Vertretungslehrern. Im griechischen o6ffentlichen Schulsystem erfolgt die Einstellung
schrittweise, nicht nur zu Beginn des Schuljahres, sondern auch wihrend des Jahres. Es
gibt auch andere Faktoren, die die verfiigbare Unterrichtszeit beeinflussen konnen, wie

nationale Feiertage und schulische Exkursionen.

Im nichsten Kapitel wird die Lernmethode des Stationenlernens behandelt. In der
modernen Fremdsprachendidaktik steht der Lernende im Mittelpunkt des Lernprozesses,
wobei stets ihre individuellen Eigenschaften, Interessen und Motivation beriicksichtigt
werden. Aktuelle didaktische Modelle richten ihr Augenmerk auf die kognitiven Prozesse
der Lernenden. GemiB Bevtovpng und Zémmog (2016: Online) erfolgen diese Prozesse
lernerzentriert und explorativ und versuchen, so weit wie moglich feste Unterrichtsphasen

zu vermeiden.

3. Stationenlernen im DaF- Unterricht

3.1 Stationenlernen: eine alternative Lehr- und Lernmethode

Alternative Lehr- und Lernmethoden sollen die Lernenden aktivieren und motivieren.
Nach Bottcher (2012: 12) ist das Lernen an Stationen eine solche alternative Methode, die
sowohl Vor- als auch Nachteile bietet. In der modernen Fremdsprachendidaktik steht die
Rolle der Lernenden im Mittelpunkt. Wie von Béttcher (2012: 14) beschrieben, ist es
charakteristisch fiir diese Methode, dass die Lernenden selbst im Fokus stehen, inklusive
ihrer Voraussetzungen, Interessen und ihrer aktiven Teilnahme am Unterricht. Bei der
Planung von Unterrichtseinheiten sollten diese Aspekte stets beriicksichtigt werden. Die
Lehrkraft nimmt hierbei eine differenzierte Rolle ein und fungiert eher als Helfer und

Berater wihrend des Unterrichtsgeschehens.

Im Konstruktivismus wird besonders die Interaktion zwischen den Lernenden und den
Akteuren des Unterrichts betont. Die Rolle der Lehrkraft ist dabei vielschichtiger und geht
iber die eines bloBen Helfers oder Beraters hinaus. Dieses Konzept wird im weiteren
Verlauf des Kapitels detailliert behandelt. Im Konstruktivismus stehen die Konzepte der
Konstruktion, Rekonstruktion und Dekonstruktion im Mittelpunkt des Lernprozesses.
Konstruktion bezeichnet dabei das Schaffen und Neuerfinden von Wissen, wihrend

Rekonstruktion auf die (Wieder-)Entdeckung und Uberpriifung von Wissen verweist und
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Dekonstruktion beinhaltet die kritische Untersuchung, Hinterfragung und Ablehnung von
Wissensinhalten (Online unter: http://methodenpool.uni-

koeln.de/stationenlernen/stationenlernen begruendung.html).

Im Gegensatz zum herkdmmlichen Frontalunterricht, bei dem die Lehrkraft direkt neues
Wissen vermittelt, ist das Stationenlernen eine handlungsorientierte Lernmethode. Hierbei
sind die Lernenden aktiv beteiligt und verwenden verschiedene Lernstrategien, um
eigenstindig neues Wissen zu erschlieBen, wie von Bottcher (2012: 16) dargestellt. Es
wird unterstrichen, dass die Aktivierung des Gedichtnisses bei den Lernenden umso
wirksamer ist, je aktiver sie am Lernprozess beteiligt sind. Die Autonomie der Lernenden
spielt beim Stationenlernen eine zentrale Rolle und wird als eine der entscheidenden
Schliisselqualifikationen betrachtet (Bottcher 2012: 16). Diese Lernmethode steht im

engen Zusammenhang mit den grundlegenden Prinzipien der Binnendifferenzierung.

Bevor wir uns den wesentlichen Merkmalen des Stationenlernens zuwenden, ist es meiner
Ansicht nach wichtig, zunéchst eine Definition dieses Konzepts zu erldutern. GemiR
Bottcher (2012: 12, basierend auf Wicke 2006) wird der Lernstoff in verschiedene
Abschnitte aufgeteilt, die als "Stationen™ bezeichnet werden. An jeder Station stellt die
Lehrkraft verschiedene Materialien bereit, die von den Lernenden individuell oder in
Gruppen bearbeitet werden. Neben dem Terminus "Stationenlernen™ finden sich auch
Begriffe wie "Lernen an Stationen”, "Lernzirkel" oder "Unterrichtszirkel". Es ist wichtig
zu betonen, dass dieses Konzept auf der urspriinglichen Idee des Zirkeltrainings basiert,
welches in den 1950er Jahren im Sportunterricht im deutschsprachigen Raum entstand.
Beim Zirkeltraining trainierten die Schiiler verschiedene sportliche Fertigkeiten an

unterschiedlichen Stationen (Bottcher 2012: 13).

Die Methode des Stationenlernens befdhigt die Lernenden dazu, selbststéindig zu arbeiten
und ihr individuelles Lerntempo zu steuern. Innerhalb des konstruktivistischen Ansatzes,
insbesondere beim Stationenlernen, wird ein handlungsorientierter Sprachunterricht
betont. Aktives Handeln und die direkte Anwendung der Sprache ermdglichen ein
unmittelbares Erleben derselben. Durch diese Interaktion mit der Sprache entwickeln die
Lernenden ein positives Gefiihl und ein inneres Gefiihl der Erfiillung. Die Entdeckung
neuen Wissens und dessen praktische Anwendung steigern die Motivation der Lernenden
erheblich. Dies fordert nicht nur die Anwendung bereits erworbener, sondern auch die

Entwicklung neuer Strategien im Spracherwerb. Holscher (0.J.: Online) argumentiert,
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dass die Kombination von Sprachanwendung und motivierenden, praktischen Erfahrungen
beim ganzheitlichen, handlungsorientierten Lernen den Lernenden ermdglicht, ihre
Sprachfdhigkeiten situationsgerecht zu entwickeln. Dies trdgt zur Steigerung der
Lernleistung bei und fiihrt zu einem langfristigen und erfolgreichen Spracherwerb. Die

nachfolgende Abbildung veranschaulicht die Charakteristika dieser Lernmethode.

il

‘T Stationenlernen bedeutet
\hl eine weitgehend selbststandige Arbeitsweise der Schiiler,
\I die Wahl der Sozialform durch die Lernenden,

die Auswahl der zu bearbeitenden Lernstationen durch die Schulr
‘]P eine flexible Bearbeitungsreihenfolge der Lernstationen,

® die Kontrolle der Arbeitsergebnisse durch die Schuler.

o

Tabelle 2: Merkmale des Stationenlernens (Lange 2007: Online)

Nach meiner Meinung wire es sinnvoll, die wesentlichen Merkmale des Stationenlernens
detaillierter zu erkldren. Diese Merkmale beziehen sich auf alle Beteiligten und Aspekte
des Unterrichts: die verwendeten Materialien, die angewendeten Lernmethoden, die
Lernenden selbst, die Lehrkraft, die Organisation sowie die Ausstattung der Lernstationen

und des Unterrichtsraumes.

Die Lernenden sollten die Moglichkeit haben, in verschiedenen Gruppenformen wie
Partner- oder Gruppenarbeit zu interagieren. Es ist entscheidend, dass ihnen die
spezifischen Lernziele und erwarteten Ergebnisse klar zu Beginn mitgeteilt werden,
moglicherweise durch eine Einfiihrung. Anweisungen zur Durchfiihrung der Aufgaben an
jeder Station sollten schriftlich bereitgestellt werden, wobei dies nicht ausschlieB3t, dass die
Lehrkraft den Lernenden bei Bedarf Unterstiitzung leisten kann. Die Arbeits- oder
Lernstationen im Klassenzimmer sollten so gestaltet sein, dass jede Gruppe unabhingig
und ungestort arbeiten kann. Die Art der Arbeit und die verschiedenen Ubungen an jeder
Station sollten den Lernenden klar vermittelt werden. Es kann sowohl vorgeschriebene als
auch wihlbare Stationen geben. Es ist wichtig zu klédren, ob alle Pflichtstationen bearbeitet
werden miissen, ob eine Mindestanzahl ausreicht oder ob nur bestimmte Gruppen sie
bearbeiten miissen. AuBlerdem sollte festgelegt werden, ob die Wahlstationen als
Alternativen zu den anderen dienen, als Puffer fiir schnellere Gruppen oder als
Wiederholungsmoglichkeit. Es sollte auch entschieden werden, ob die Reihenfolge, in der
die Stationen bearbeitet werden, frei wahlbar ist oder einer bestimmten Abfolge folgen

sollte.
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In der modernen Fremdsprachendidaktik agiert die Lehrkraft als Berater und Unterstiitzer.
Sie beobachtet aufmerksam und bietet subtile Hilfe, Erklarungen und Anweisungen an, wo
und wenn sie bendtigt werden. Laut Stiibig (2004: 12) haben die Lernenden die
Moglichkeit, entweder direkt untereinander um Unterstlitzung zu bitten oder die Hilfe
ihrer Lehrkraft anzunehmen. Die folgende Tabelle fasst die wichtigsten Merkmale der
Arbeitsstationen laut Lange (2007: Online) zusammen.

Stationen sollen

in ihren Anweisungen verstandlich formuliert sein,

offene Aufgabenstellungen einbeziehen,

unterschiedliche Zugange anregen,

vielfaltige Materialien integrieren,

Neues und bereits Bekanntes fruchtbar vereinen,

die Ubergeordnete Problemstellung und den inhaltlichen
beachten, -

. qualitativ differenziert gestaltet sein,

T

Tabelle 3: Merkmale von Stationen (Lange 2007: Online)

Bevor der Zusammenhang zwischen dem Stationenlernen und der Binnendifferenzierung
im néchsten Kapitel erldautert wird, ist es wichtig, weitere theoretische Grundlagen zu
erwdhnen, die eng mit dieser Lernmethode verbunden sind. Da die Lernenden im
Mittelpunkt des Unterrichts stehen sollen, beziehen sich alle theoretischen Aspekte auf
ihre Entwicklung als Lernende und Empfianger von neuem Wissen. Das Stationenlernen
basiert auf der Handlungsorientierung, wobei betont wird, dass Lernende, wenn sie den
Lernstoff aktiv aufnehmen und {iben, effektivere Gedéchtnisprozesse aktivieren konnen.
Zudem spielt die Lernerautonomie eine entscheidende Rolle im Stationenlernen, da sie als
eine der wichtigsten Schliisselqualifikationen unseres Jahrhunderts betrachtet wird und mit

selbstgesteuertem Lernen verbunden ist.

Gemil Schmenk (2010: 12) zielen weitere Definitionen im deutschen Kontext darauf ab,
dass Lernende "ihr eigenes Lernen selbst steuern" oder "die Verantwortung fiir ihr eigenes
Lernen iibernehmen". Eine positive Einstellung der Lernenden kann entscheidend fiir den
Erfolg des Lernprozesses sein; das Lernen wird effektiver, wenn positive Gefiihle
vorhanden sind. Wie von Béttcher (2012: 16) betont wird, ist es von Bedeutung, eine
passende Lernumgebung zu schaffen, die Elemente von Spiel, Rollenspielen und
Bestitigung beinhaltet (indem die Lernenden das Gefiihl haben: "Jetzt kann ich das"), um

ein angenehmes Gruppen- und Lernklima zu férdern.
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3.2 Stationenlernen und Binnendifferenzierung

Das Konzept des Stationenlernens ist eine Unterrichtsmethode, die stark auf den
Prinzipien der Binnendifferenzierung basiert. Hierbei konnen die Lernenden ihre
individuellen Interessen einbringen, wiahrend sie durch den Besuch unterschiedlicher
Stationen verschiedene Zuginge zu einem Thema erhalten und somit vielfaltige

Mbglichkeiten zur Ubung haben (Klein o0.J: Online).

Im Kontext der Binnendifferenzierung werden verschiedene Methoden und Techniken
angewandt, um die Bediirfnisse aller Lerntypen in einer gemischten Lerngruppe zu
berticksichtigen. Diese Methode, auch als innere oder didaktische Differenzierung
bekannt, zielt darauf ab, die individuellen Unterschiede der Schiiler anzuerkennen, ohne
die Gruppe dauerhaft zu trennen. Didaktische Differenzierung bezieht sich auf die
Anpassung des Lernprozesses an die unterschiedlichen Bediirfnisse der Lernenden,
beispielsweise basierend auf ihrem sprachlichen Hintergrund. Die innere Differenzierung
zielt darauf ab, die individuellen Merkmale der Schiiler wie ihre personlichen
Eigenschaften, Fihigkeiten und Interessen zu beriicksichtigen, indem eine Vielfalt von
Materialien, Ubungsformen und #hnlichem bereitgestellt wird. Diese Ansitze sind Teil
eines zeitgeméfBen, handlungsorientierten und kommunikativen Fremdsprachenunterrichts,

der die Bediirfnisse der Lernenden in den Fokus stellt.

Schitzl (2014: 17) erldutert weitere Aspekte der Binnendifferenzierung, darunter die
nachfolgende Differenzierung, die Bearbeitungsdifferenzierung bei klaren Vorgaben
sowie die freigebende Differenzierung. Bei der nachgehenden Differenzierung erhalten die
Schiiler nach einer gemeinsamen FEinfiihrung des Lernstoffs durch die Lehrkraft
unterschiedliche Aufgaben, die in ihrem Umfang und ihrer Schwierigkeit variieren. Die
Bearbeitungsdifferenzierung bei klaren Vorgaben beinhaltet prazise Anweisungen seitens
der Lehrkraft, um sicherzustellen, dass alle Schiilerinnen und Schiiler mit dhnlichem
Sprachniveau vergleichbare Lernergebnisse erzielen, wobei ihre individuellen Merkmale

stets beriicksichtigt werden.

In der freigebenden Differenzierung hat die Lehrkraft die Mdglichkeit, den Unterricht so
zu strukturieren, dass die Lernenden effektiv beim Erlernen der Sprache unterstiitzt

werden. Dabei steht die Selbstverantwortung der Lernenden im Mittelpunkt, da sie die
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Freiheit haben, ihre eigenen Themen, Projekte oder Aufgabentypen gemiB ihren

Interessen auszuwihlen und zu bestimmen.

Dadurch wird ihre positive Einstellung zur Zielsprache und zur damit verbundenen Kultur
gestarkt, was wiederum ihre Motivation erheblich steigert. Mit der folgenden Tabelle stellt

Aschemann (2011: 3) den Zielen der Binnendifferenzierung dar:

Zunahme der
kommunikativen
Kompetenz

Forderung der

Motivation
Forderung der

Lernerinnenautonomie

Tabelle 4: Ziele der Binnendifferenzierung

Die in der Tabelle aufgefiihrten Ziele der Binnendifferenzierung harmonieren gut mit den
Zielen der Methode des Stationenlernens. Das Stationenlernen stellt praktisch eine
Umsetzung der grundlegenden Prinzipien der Binnendifferenzierung dar. Im Zentrum
dieses Ansatzes steht das iibergeordnete Ziel, die kommunikative Kompetenz zu
verbessern, was eine zentrale Zielsetzung des modernen kommunikativen
Fremdsprachenunterrichts ist. Schliisselkonzepte wie Lernerautonomie, Motivation und
kooperatives Arbeiten behalten ihre Relevanz. Aulerdem erfordert das Stationenlernen die
Anwendung verschiedener Lernstrategien, die die Motivation steigern und zu einer
angenechmen wund stressfreien Lernumgebung beitragen konnen. Dazu gehdren
beispielsweise die Fahigkeit zur Konfliktbewiltigung und die Forderung der

Selbstverantwortung fiir das eigene Lernen.

Folglich ist zu betrachten, dasss die Binnendifferenzierung in sdmtlichen Bereichen und
fiir alle Beteiligten im Fremdsprachenunterricht eingesetzt werden kann. Das gilt sowohl
fiir traditionelle Unterrichtsmethoden, bei denen die Lehrkraft die Hauptrolle beim
Ubermitteln neuen Wissens spielt, als auch fiir den Einsatz innovativer Lehr- und
Lernansitze wie das Stationenlernen, das die Autonomie und Eigenverantwortung der

Lernenden fordert.
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Zusammenfassend betrachtet Aschemann (2011: 5) verschiedene Wege der inneren
Differenzierung: Differenzierung nach Leistungsanforderungen bzw.
Schwierigkeitsgraden (Niveaudifferenzierung), nach Lerninhalten oder Themen, nach
Lernzielen, nach Medien, Materialien oder Textsorten, nach Methoden
(geschlossene/offene  Aufgabentypen), nach Lernzeiten, nach Lerntechniken bzw.
Lernstrategien (Forderung individueller Lernstile) und nach Ausgangssprachen (temporire

Auflésung der "gemischten Gruppe") (Aschemann 2011: 5).

Die Differenzierung nach Leistungsanforderungen oder Schwierigkeitsgraden bedeutet,
dass die erwarteten Lernergebnisse fiir jeden Lernenden entsprechend seinem
individuellen Sprach- und Kenntnisstand festgelegt werden sollten. Die Schwierigkeit der
Aufgaben sollte entsprechend angepasst werden, ebenso wie die Auswahl der Lerninhalte.
Daher miissen die Lernziele nicht nur fiir eine homogene Gruppe formuliert werden,
sondern auch fiir eine heterogene, wobei Flexibilitdt bei ihrer Festlegung erforderlich ist.
Die Medien, Materialien und Methoden, die im Unterricht verwendet werden, sollten
vielfiltig sein, um die Bediirfnisse aller Lerntypen (visuell, auditiv, kommunikativ und
motorisch) zu  beriicksichtigen. Da  verschiedene Lerntypen moglicherweise
unterschiedliche Lernstrategien anwenden, ist es wichtig, die verschiedenen Lernstile zu

unterstiitzen und zu respektieren.

Gemischte Lerngruppen setzen sich aus Lernenden zusammen, die unterschiedliche
Muttersprachen oder Sprachniveaus haben und gemeinsam lernen und interagieren. Oft
wird im Unterricht die Bildung homogener Gruppen bevorzugt, bei denen das gemeinsame
Sprachniveau oder die Muttersprache als Kriterium fiir die Gruppenzusammensetzung
dient. Durch diese voriibergehende Aufteilung in gemischten Gruppen wird der
Lernprozess erleichtert und die Lehrkraft kann ihn besser organisieren, da sie die

individuellen Bediirfnisse der Lernenden besser beriicksichtigen kann.
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3.3 Stationenlernen: Vor- und Nachteile dieser alternative Methode

Stationslernen, als alternative Lehr- und Lernmethode betrachtet, weist eine breite Palette
an Vorteilen auf, allerdings sind auch Nachteile zu beachten. Zunichst einmal werden die

positiven Aspekte oder die Stiarken dieses Konzepts betrachtet.

Die Methode des Stationslernens ist zweifellos durch ihre Binnendifferenzierung
gekennzeichnet, die es ermoglicht, die individuellen Bediirfnisse der Lernenden zu
beriicksichtigen, wie von Opolownikowa (2009: 10) beschrieben. Diese Art der
Differenzierung respektiert die einzigartigen Merkmale der Lernenden, wie bereits zuvor
erldutert. Durch das Stationslernen erhilt die Lehrkraft die Moglichkeit, verschiedene
Lerntypen und ihre Anforderungen durch die Vielfalt an Aufgaben, Medien und
Materialien anzusprechen. Gemif3 Lange (2007: Online) konnen differenzierte Aufgaben
verschiedene Lerneingangskanile gleichzeitig ansprechen. Es ist allgemein bekannt, dass
nicht alle Lernenden im gleichen Tempo lernen, und unterschiedliche Lerntypen
Informationen auf unterschiedliche Weise verarbeiten und aufnehmen. Durch die Nutzung
einer breiten Palette von Lernaufgaben und -methoden erhalten alle Schiiler die Chance,
die Lernziele so effektiv wie mdglich zu erreichen. Daher betont Opolownikowa (2009:
10) als Vorteil des Stationenlernens: "Lehrkrifte konnen unterschiedliche Lerntempi und -
stile in den Unterricht einbeziehen." Ein weiterer positiver Aspekt ist die zugrunde
liegende Annahme der Binnendifferenzierung in Bezug auf selbststindiges und
selbstgesteuertes  Lernen.  Stationslernen, im  Gegensatz zum traditionellen
Frontalunterricht, ermutigt die Lernenden, ihr eigenes Lerntempo zu bestimmen und
bereits erworbene Spracherwerbstechniken nach Bedarf anzuwenden. Durch
selbststidndiges Lernen konnen die Lernenden Selbststidndigkeit entwickeln. Beim Lernen
an verschiedenen Stationen erwerben Schiiler zentrale Schliisselqualifikationen
(Hoffmann, Online: 28). Selbstbestimmung ist eine der zentralen Fihigkeiten im 21.

Jahrhundert.

Beim Lernen an Stationen werden verschiedene Sozialformen einbezogen, insbesondere
Partner- und Gruppenarbeit. Die Lernenden interagieren miteinander, finden ihre Rolle in

der Gruppe und respektieren die Eigenschaften und Meinungen der anderen
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Gruppenmitglieder. Dadurch ist neben der sprachlich-kognitiven Kompetenz auch die
soziale Kompetenz im Lernprozess von groer Bedeutung. Sonnleitner (2015: 146) hebt
hervor, dass durch Partner- und Gruppenarbeit die Teilnehmer ihre Fahigkeiten in
Teamarbeit und Kooperation verbessern und die Denk- und Arbeitsweisen ihrer
Mitschiiler kennenlernen. Sie erlangen somit nicht nur fachliches Wissen, sondern auch

soziale Kompetenzen.

Opolownikowa (2009: 10) hebt einen weiteren Vorteil des Stationslernens hervor, ndmlich
die Moglichkeit fiir Lehrkrifte, die erzielten Arbeitsergebnisse als Grundlage fiir
nachfolgende Lernprozesse zu verwenden. Indem die Lehrkraft den Lernprozess sorgfaltig
beobachtet, kdnnen die erfassten Lernergebnisse als Ausgangspunkt fiir die Entwicklung
und Organisation weiterer Lernaktivititen dienen, die auf die individuellen Bediirfnisse

der Lernenden zugeschnitten sind.

Durch die Gruppenarbeit oder das individuelle Arbeiten an verschiedenen Lernstationen
wurde festgestellt, dass die Lernenden eine hohe Motivation zeigen. Die Vielfalt der
Aufgaben und die Nutzung technologischer Medien tragen dazu bei, dass die Schiiler
aktiver am Unterricht teilnehmen und ihre positiven Eigenschaften entfalten. Dies fiihrt zu
einer erhohten Aufmerksamkeit der Lernenden, was wiederum dazu beitrégt,
"Disziplinprobleme zu verringern” (Hoffmann o0.J: 28). Diese Probleme beinhalten
typischerweise Storungen oder Ablenkungen, die im herkommlichen Frontalunterricht
hiufig auftreten, insbesondere wenn das Interesse und die Motivation der Schiiler

nachlassen.

In Bezug auf die Nachteile oder Schwichen des Stationenlernens ist festzustellen, dass
diese im Allgemeinen im Vergleich zu den Vorteilen weniger zahlreich sind. Ein
bedeutender Nachteil des Stationenlernens liegt meiner Ansicht nach darin, dass es von
den Lehrkriften einen erheblichen Zeitaufwand erfordert, um alle Aspekte des Unterrichts
vorzubereiten und zu organisieren. Dies umfasst die Bereitstellung von Materialien,
insbesondere wenn diese von den Lehrkriften selbst erstellt werden, sowie die
angemessene Gestaltung und Organisation des Klassenraums, um einen reibungslosen
Ablauf des Stationenlernens zu gewihrleisten. Sonnleitner (2015: 146) weist darauf hin,
dass "Kleingruppenarbeit fiir Lehrkrifte eine zeitliche Herausforderung darstellt, da die
Planung der Unterrichtseinheiten durch die Erstellung eines Pools von Methoden und
Aufgaben zeitaufwendig ist".
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Im Kontext eines selbstgesteuerten Spracherwerbs liegt die Verantwortung fiir den
Arbeitsablauf, die angewandten Lernstrategien und das Lerntempo bei den Lernenden
selbst. Sie konnen die verfligbare Zeit optimal nutzen, um alle gestellten Aufgaben
rechtzeitig zu bewiltigen. Die Anzahl der Lernstationen ist von entscheidender
Bedeutung, da laut Hoffmann (Online: 29) "eine grofe Anzahl von Stationen die
Lernenden unter Leistungs- und Zeitdruck setzen kann". Es besteht also die Gefahr, dass
die Lernenden bei einer Vielzahl von Stationen iiberfordert werden und entweder unter
Druck arbeiten, was zu unzureichenden Lernergebnissen fiihren kann, oder "den Stoff

nicht bewiltigen" (Hoffmann o.J: 29).

Im modernen Fremdsprachenunterricht, insbesondere beim Stationenlernen, liegt die Rolle
der Lehrkraft hauptsidchlich darin, die Lernenden kontinuierlich zu unterstiitzen und als
Berater zu fungieren. Gemdf Sonnleitner (2015: 146) muss jede Station Kklare
Aufgabenstellungen, eine festgelegte Bearbeitungszeit und ein Losungsblatt haben, um
sicherzustellen, dass die Lehrkraft fiir Fragen zur Verfiigung steht. Im Gegensatz zum
Frontalunterricht, bei dem die Lehrkraft das Wissen direkt vermittelt, sollen die Lernenden
beim Stationenlernen das Wissen selbst entdecken. Opolownikowa (2009: 10) stellt fest,
dass dies dazu fiihren kann, dass Lehrkrifte den Uberblick iiber den Lernprozess und den
Leistungsstand einzelner Schiiler oder der gesamten Klasse verlieren. Eine unzureichende
Beobachtung durch die Lehrkraft konnte bedeuten, dass die Lernergebnisse einzelner
Schiiler nicht genau festgestellt werden kdnnen. Daher sind fiir die gesamte Klasse
bestimmte Leistungsmessungen oder Kontrolltechniken erforderlich, um den Grad des

Erwerbs der gewiinschten Lernziele angemessen zu bestimmen.

Beim Stationenlernen kénnen die Lernenden die Ergebnisse ihrer Aufgaben und die
Losungen selbst {iberpriifen. Die bereitgestellten Materialien enthalten auch
Losungsblitter, die ihnen die richtigen Antworten liefern. Trotzdem konnen
Schwierigkeiten auftreten, wenn die Lernenden die Aufgaben miindlich statt schriftlich
bewiltigen und miteinander interagieren und kommunizieren miissen. Bernstein (0.J: 11)

stellt fest, dass ,,die Selbstkorrektur bei Sprechstationen recht schwierig ist*.

Zusammenfassend lésst sich sagen, dass das Stationenlernen eine vielféltige Lernmethode
ist, die sowohl Vorteile als auch Nachteile bzw. Schwiéchen aufweist. Im folgenden

Kapitel wird der Begriff des Spiels dargestelit.
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4. Sprachlernspiele im DaF- Unterricht

Der Begriff Spiel ist nicht leicht zu definieren, da viele unterschiedliche Aspekte
beriicksichtigt werden miissen. Zahlreiche Wissenschaftler, darunter Psychologen,
Pédagogen und Soziologen, haben sich mit diesem Begriff auseinandergesetzt und
verschiedene Definitionen entwickelt (Krotoszynska 2020: 4). Das Spiel als ergidnzende
Methode wird in Klassenzimmern immer hdufiger eingesetzt. Der moderne Padagoge hat
die Bedeutung des Spiels erkannt und seinen Beitrag zur Schaffung eines
Vertrauensklimas zwischen den Lernenden sowie zwischen Lernenden und Lehrern, zur
Entlastung von negativen Emotionen und zur Entwicklung kognitiver, kognitiver und

anderer Fahigkeiten festgestellt (Popovlov 2022: 269).

Im Fremdsprachenunterricht markierte der kommunikative Ansatz einen wichtigen Schritt
in der Nutzung von Spielen. Ab Mitte der siebziger Jahre wurden Spiele als wesentlicher
Bestandteil kommunikativ orientierter Methoden populédr, obwohl sie grundsétzlich in
allen Methoden des Fremdsprachenunterrichts integriert werden konnen. Seit den 80er
Jahren  sind  Sprachlernspiele  ein  fester = Bestandteil ~des  modernen
Fremdsprachenunterrichts geworden. Der bewusste und regelmiBige Einsatz von
Sprachlernspielen wird als eine ergidnzende Lehrmethode angesehen und gehort zur
Kategorie der alternativen, innovativen Unterrichtsmethoden. Es ist jedoch wichtig zu
betonen, dass es sich nicht um eine vollstindig ausgearbeitete Methode handelt, sondern
eher um eine Anndherung. Dies lédsst sich groftenteils auf soziale Aspekte zuriickfiihren,
da viele Menschen Fremdsprachen auch im Erwachsenenalter lernen, und der Unterricht

soll dementsprechend unterhaltsam und ansprechend gestaltet sein.

Der Einsatz von Sprachlernspielen im Unterricht bietet hauptsiachlich Vorteile und bringt
eine Vielzahl positiver Aspekte mit sich. Sie motivieren die Schiiler, sorgen fiir
Abwechslung im Unterricht und schaffen authentische Kommunikationssituationen.
Sprachlernspiele fordern die Verwendung der Fremdsprache durch die Schiiler und
ermoglichen eine personalisierte, ganzheitliche Unterrichtsmethode, die verschiedene
Lernstile berticksichtigt und die Lernenden sowohl emotional als auch kognitiv anspricht.

Dartiber hinaus sind sie gleichermal3en fiir produktive und rezeptive Fertigkeiten geeignet.
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Ein weiterer Vorteil ist, dass Sprachlernspiele an den Lerninhalt und das Niveau der
Lernenden angepasst werden konnen. Dabei dndern sich die Rolle und Funktion der

Schiiler und des Lehrers, wobei der Lehrer sich von stindigem Korrigieren 16st.

Sprachlernspiele haben den positiven Effekt, dass sie in heterogenen Lerngruppen eine
ausgleichende Funktion haben und differenzierte Arbeit ermdglichen. Alle Schiiler,
unabhingig von ihrem Leistungsniveau, konnen an den Spielen teilnehmen, auch
diejenigen mit geringerer Leistungsfdhigkeit, ohne stindig maximal gefordert zu werden.
Allerdings gibt es unterschiedliche Meinungen iiber die Auswirkungen von
Sprachlernspielen im Unterricht. Ein Nachteil ist der erhebliche Zeitaufwand fiir die
Suche, Erstellung und Anpassung des Spielmaterials sowie fiir die Durchfiithrung der
Spiele wihrend des Unterrichts. Zudem kann der hohe Bedarf an Materialien nachteilig
sein. Es ist ebenfalls wichtig, dass die methodisch-didaktischen Ziele der Spiele Klar
definiert sind, trotz ihrer positiven Merkmale im Fremdsprachenunterricht. Ein weiterer
negativer Aspekt des Einsatzes von Spielen im Unterricht sind mogliche Storungen wie

Larm und Disziplinschwierigkeiten seitens der Schiiler.

AbschlieBend obliegt es dem Lehrer, die Verantwortung fiir die Auswahl, Zeitplanung,
Vorbereitung, Einfithrung und moégliche Gruppeneinteilung bei der Verwendung von
Spielen im Unterricht zu tragen. Wéhrend des Spiels kann der Lehrer entweder als
Teilnehmer mitwirken, als Ansprechpartner zur Verfligung stehen oder einfach das Spiel
beobachten. Die Entscheidung dariiber hdngt von der jeweiligen Situation, dem Typ des

Spiels, den Beziehungen zwischen den Spielern und dem Lehrer sowie den Lernzielen ab.

4.1 Methodische Ansatze

Im Unterricht bezieht sich der Begriff "Spielen” eher auf didaktische Spiele, die dazu
dienen, den Unterricht differenzierter zu gestalten und voranzubringen. Ihr Ziel liegt darin,
neues und bereits vorhandenes Wissen durch Ubung und Wiederholung zu festigen,
beispielsweise durch die Verwendung von Bildern, Zahlen und verschiedenen Symbolen.
Behme (1992: 11) argumentiert, dass auch ein lockerer, spontaner Unterricht, der darauf

abzielt, miteinander zu sprechen, als Teil des didaktischen Spiels betrachtet werden kann.
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Lernspiele konnen ebenfalls als den Versuch betrachtet werden, motivierende

Spielerfahrungen gezielt mit lehrreichen Inhalten zu kombinieren.

Das primdre Auswahlkriterium fiir Sprachlernspiele im DaF-Unterricht ist das zu
erreichende Lernziel. Der Lehrer muss genau bestimmen, welches Spiel er zu welchem
Zweck einsetzt. Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass Spiele auch zur Entspannung oder
als Ersatzaktivitdt dienen konnen. Neben dem iibergeordneten Ziel, die deutsche Sprache
zu beherrschen, gibt es verschiedene Nebenziele wie die Vermittlung von Wortschatz,
Grammatik, Aussprache, miindlichem Ausdruck, Leseverstindnis, Horverstindnis und

Schreibfertigkeiten.

Die emotionalen Vorteile von Spielen sind von groBer Bedeutung. Es ist ratsam,
Sprachlernspiele auszuwéhlen, bei denen alle Schiiler die Moglichkeit haben zu gewinnen.
Der Gewinn sollte nicht nur von der sprachlichen Kompetenz abhingen, sondern auch von
anderen Fihigkeiten wie einem guten Gedéchtnis, Allgemeinwissen oder gelegentlich
einfach vom Zufall. Auf diese Weise wird niemand ausgeschlossen, und auch weniger
selbstbewusste Schiiler werden ermutigt, am Spiel teilzunehmen, selbst wenn sie sich bei

anderen Ubungen vielleicht nicht so sicher fithlen wiirden (Kleppin 1980: 98).

Die individuellen Voraussetzungen der Lernenden sind fiir die Auswahl von
Sprachlernspielen ebenfalls von grof3er Bedeutung. Schweckendiek (2001: 14) betont, dass
Spiele dem Niveau, dem Alter und der Reife der Lernenden entsprechen miissen. Dies ist
sowohl flir das Verstdndnis der Spielregeln als auch fiir die Durchfiihrung des Spiels
wichtig. Ein und dasselbe Spiel kann je nach den Fahigkeiten der Schiiler unterschiedlich
geeignet sein. Ein Spiel mag zu Beginn moglicherweise schwierig erscheinen, spiter
jedoch angemessen sein und schlieBlich zu leicht werden. Daher sollten anspruchsvollere
Spiele ausgewdhlt werden, wenn sich die Qualifikation der Schiiler verbessert. Bei

komplexen Spielanweisungen ist es ratsam, zunéchst eine Beispielrunde zu spielen.

Auch der Schwierigkeitsgrad des Spiels ist wichtig bei der Auswahl oder Herstellung,
beim Verstindnis der Regeln und bei der Durchfiihrung (Schweckendiek 2001: 14). Es
kann sein, dass bei der Erstellung eines Spiels viel Aufwand erforderlich ist. Sobald
jedoch ein Spiel erstellt wurde, entféllt beim nichsten Mal die Vorbereitungszeit. Ein
weiteres, jedoch wichtiges Kriterium ist die bendtigte Zeit. Bei manchen Spielen ist zum

Beispiel viel Zeit fiir das Erklaren und Verstehen der Regeln erforderlich, was die Spieler
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demotivieren kann. In solchen Féllen sollte der Lehrer dariiber nachdenken, ob sich dieser

Aufwand erst nach einer ldngeren Zeit auszahlt. Daher ist es ratsam, ofter Spiele

einzusetzen, die weniger Zeit in Anspruch nehmen, um zu {ben. Bei der

Unterrichtsvorbereitung sollte der Lehrer alle Aktivititen sorgféltig zeitlich planen.

Laut Meyer (1997: 344) stehen Lehrkrifte, die im Unterricht Spiele mit ihren Schiilern
durchfithren mochten, sozialen Entwicklungsneigungen gegeniiber. Dies bedeutet

Folgendes:

e Schiiler spielen in ihrer Freizeit immer seltener ohne Medien.

e Oft zeigen Kinder im schulischen Spiel starre Wettbewerbsorientierung, selbst
wenn der Lehrer dies nicht wiinscht.

e Spiele ohne Wettbewerb oder Gewinner sind fiir die Schiiler eher uninteressant.

e Das stimmungsvolle, zweckfreie Spielen findet immer seltener statt, was bedeutet,
dass die Merkmale, die das Spielen von der Arbeit unterscheiden, wie zum

Beispiel seine Freiwilligkeit, oft verloren gehen.

Lehrkrifte, die den Unterricht durch Spiele kinderfreundlicher gestalten mochten, sollten
beriicksichtigen, dass die Integration von Spielen in den Unterricht dazu beitragen kann,
dass Spiele sozial instrumentalisiert werden, wie zuvor beschrieben. Nach Meyer (ebd.)
sind Spiele im Unterricht nicht zwecklos, sondern dienen als gezieltes Mittel, um die

sozialen, kreativen, intellektuellen und &sthetischen Féhigkeiten der Schiiler zu férdern.

In der Geschichte der Padagogik wurde immer wieder darauf hingewiesen, dass das
Lernen aus dem Spiel abgeleitet werden sollte, um den Lernprozess angenehm und
ansprechend zu gestalten. Friedrich Daniel Ernst Schleiermacher (1957: 50, zitiert nach
Meyer 1997: 345) hebt hervor, dass nicht alle Arten von Spielen zur Entwicklung von
Kindern beitragen, sondern nur solche Spiele, die es ihnen ermoglichen, sich ihrer

Fahigkeiten und ihres Potenzials bewusst zu werden.

Auf jeden Fall ist es wiinschenswert, dass im Schulalltag regelméBig und in angemessener
Menge gespielt wird, sowohl aus der Sicht der Schiiler als auch aus der Sicht des Lehrers
(Meyer 1997: 345). Die Schiiler konnen durch Spielen eine Vorstellung von der
Erwachsenenwelt bekommen, indem sie durch Probehandlungen Erfahrungen sammeln
und dabei SpaBl haben. Gleichzeitig stirkt das Spiel die Klassengemeinschaft, indem es
den Schiilern soziale Erfahrungen ermoglicht. Laut Scheller (1986: 202, zitiert nach Meyer
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1997: 345) ist das Spiel die einzige Lernform, die es erlaubt, die wihrend des
Sozialisationsprozesses erworbenen Einstellungen und Haltungen zu reflektieren und zu
bearbeiten. Es fordert auch die Aktivierung der Schiiler und bietet eine gute Mdglichkeit,
den zuvor erarbeiteten Lernstoff anzuwenden und zu vertiefen. Durch die Integration von
Spielphasen im Unterricht kann der Frontalunterricht reduziert werden, und diese Phasen

konnen auch dazu dienen, das Gelernte zu tiberpriifen und eine diagnostische Funktion zu

erfullen.

Kauke (1992: 128) betont, dass Spiele die Schiiler motivieren, aktiv am Unterricht
teilzunehmen, thnen Spall machen und ihr Interesse am Unterricht wecken. Spiele erfiillen
verschiedene Funktionen, die alle zur Entwicklung und zum Wohlbefinden der Schiiler
beitragen. Erstens fordern sie die motorische Entwicklung, da sie Bewegung ermoglichen.
Dariiber hinaus bringen sie Abwechslung in den Klassenraum und ergéinzen andere
Unterrichts- und Ubungsformen. Zweitens unterstiitzen Spiele die Erkenntnisgewinnung,
indem sie den Schiilern ermdglichen, neue Erkenntnisse zu sammeln. Schlieflich tragen
Spiele auch zur Erholung und Entspannung der Schiiler bei, was ebenfalls von grofer

Bedeutung ist.

4.2 Piadagogische Vorteile

Kruse (2011: 33) argumentiert, dass Kinder keinen klaren Unterschied zwischen Lernen
und Spielen machen, da sie wéhrend des Spielens lernen. Aus psychologischer Sicht
stellen Spiele eine grundlegende Form der spontanen Aktivitdt eines Kindes dar, durch die
es sich mit seiner Umgebung auseinandersetzt (Behme 1992: 12, zitiert nach Krotoszynska
2020: 8). Spiele fordern die Fantasie von Kindern und unterstiitzen die Entwicklung ihrer
Kreativitit und Intelligenz. Zudem konnen Spiele Kindern helfen, traumatische
Erfahrungen besser zu bewiltigen. Spieltheoretiker haben festgestellt, dass das Spielen
auch dazu beitragen kann, emotionale Verletzungen bei Kindern zu heilen. Es wird
angenommen, dass Stress durch spielerische Aktivititen abgebaut werden kann. Zum
Beispiel kann die Trennungsangst eines Kindes verringert werden, wenn es lernt, dass es
in der Lage ist, positive Losungen herbeizufiihren. Beim Spielen konnen Kinder ihre
Emotionen und Bediirfnisse zum Ausdruck bringen, was ebenfalls eine wichtige Funktion

erfullt.
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Durch den Einsatz von Spielen kann die Sozialisation gefordert werden, da Schiiler
wiahrend des Spielens miteinander kommunizieren miissen. Spiele ermoglichen es
Kindern, Selbstvertrauen zu entwickeln, was auf ihre offene Struktur zuriickzufiihren ist
(Krotoszynska 2020: 9). Das Sozialverhalten entwickelt sich durch den Kontakt mit
Erwachsenen und anderen Kindern wéhrend des Spielens. Auf diese Weise entwickeln
Kinder ihre Individualitdt und werden in soziale Systeme integriert. Durch den Kontakt
mit anderen treten sie auch mit neuen Konflikten in Beriihrung, die sie eigenstiandig 16sen
sollen. Die Sensibilisierung fiir Spiele ist dabei wichtig: Kinder miissen sich an neue
Situationen anpassen konnen, sei es durch verdnderte Bediirfnisse oder neue Mitspieler, da
sonst das Spiel endet. Zudem miissen alle Mitspieler die Spielregeln akzeptieren. Daher ist
es wichtig, alle Erwartungen hinsichtlich der Regeln zu erkennen und zu beriicksichtigen

(Krotoszynska 2020: 9).

Soziales Lernen findet stets in Gruppen statt, und der Einfluss der Gruppe auf die
Personlichkeitsentwicklung eines Menschen ist schon seit der Kindheit von entscheidender
Bedeutung. Beim Spielen entwickeln Kinder Verhaltensweisen, die sie auch in anderen
Situationen zeigen. Eine passende Umgebung ist fiir das Spielen notwendig, obwohl
Kinder grundsitzlich spielen konnen (Biihler 1978: 30, zit. nach Krotoszynska 2020: 10).
Das Spiel ist daher wesentlich fiir die Personlichkeitsentwicklung eines Kindes, da es
thnen ermoglicht, ihre Umwelt zu erkunden, und die Interaktion mit Materialien und

anderen Menschen ihre kognitiven Fihigkeiten fordert.

Sprachlernspiele sind Aktivititen, die nicht nur einen spielerischen Charakter haben,
sondern auch ein spezifisches Lernziel verfolgen und die Freude am Entdecken, Darstellen
und bestimmten Téatigkeiten fordern. Nach der Forscherin sind weitere charakteristische
Merkmale die offene Gestaltung des Spiels und die kontinuierliche Variation der
Spannung. Sie betont, dass Sprachlernspiele wéhrend der kommunikativen Wende eine
wichtige Rolle im Fremdsprachenunterricht spielten und heute dem Prinzip des
aufgabenorientierten Lernens zugeordnet werden konnen (Kleppin 2017: 325, wie von
Zeng 2020: 52 zitiert).
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Das folgende Schema zeigt die Kategorisierung des didaktischen Spiels nach Kleppin
(1980: 93):

Tabelle 5: Einteilung der didaktischen Spiele nach Keppin (1980: 93)

Nach Kleppin (1980: 93) wird das didaktische Spiel in zwei Kategorien unterteilt: Spiele
fiir den Unterricht und Spiele fiir die Freizeit. Innerhalb des Unterrichtsbereichs konnen
Spiele sowohl fiir den Fremdsprachenunterricht als auch fiir andere Ficher genutzt
werden. Der Begriff "Sprachlernspiel" (SLS) wird am besten fiir Spiele verwendet, die

speziell im Sprachunterricht eingesetzt werden, um das Sprachenlernen zu unterstiitzen.

Gemal vielen Spieltheoretikern dienen Sprachlernspiele als Motivation fiir die Schiiler,
sich zu beteiligen, und ermutigen sie zum Sprechen. Selbst die zuriickhaltendsten Schiiler
werden durch Spiele motiviert, da sie die Mdglichkeit haben, durch Gliick oder durch
Fahigkeiten wie Allgemeinwissen oder gutes Gedéchtnis zu gewinnen. Erfolgserlebnisse
beim Spielen konnen die Einstellung der Lernenden zur Sprache positiv beeinflussen
(Btihler 1929: 454, 455). Zu den wesentlichen Aspekten des Spielens gehdren die
Personlichkeitsentwicklung, die Bereitschaft zur Zusammenarbeit und die Foérderung der
Solidaritdt. Es wird argumentiert, dass Sprachlernspiele die sozialen Kontakte innerhalb
der Klasse verbessern und eine authentische Form des Sprachgebrauchs bieten. Im Spiel
wird die Fremdsprache als Mittel zum Zweck verwendet, da Spiele dhnliche Merkmale
wie reale Kommunikationssituationen aufweisen und eine Interaktion mit

Kommunikationsabsicht ermdglichen.
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Die motivierende und kommunikative Funktion von Sprachlernspielen deutet bereits
darauf hin, dass die Effizienz des Lernens gesteigert werden kann. Sprachliches Handeln
kann vollstindig Teil des Spiels sein. Gemall Kleppin (2007: 264, zitiert nach Zeng 2020:
67) konnen Sprachlernspiele in allen Phasen des Lernens und Unterrichts, in
verschiedenen sozialen Formen und mit Unterstiitzung verschiedener Medien eingesetzt
werden. Eine wesentliche Komponente ist die Moglichkeit fiir die Lernenden, affektiv
durch Sprachlernspiele zu lernen. Emotionen spielen dabei eine wichtige Rolle, und ihre
Verbindung mit Kognition wurde neurobiologisch nachgewiesen. Klippel (1998: 5, zitiert
nach Zeng 2020: 67) betont die Bedeutung von Konzentration fiir die Effektivitit des
Lernens. Wiahrend des Spiels sind die Lernenden auf das Spielziel und die sprachlichen
Aufgaben fokussiert, was die Féhigkeit zur Speicherung von Informationen im Gehirn
fordern kann. Abwechslung und SpaB3 durch das Spiel sind zwei Faktoren, die den

Lernprozess positiv beeinflussen konnen (Dauvillier/Meese 2004: 24, zitiert nach Zeng

2020: 67).

Laut (Zeng 2020: 67) konnen neben dem Erlernen wvon Sprachkenntnissen

Sprachlernspiele auch andere Formen von Wissen vermitteln, z.B:
Die Verwendung von Sprachlernspielen ermdglicht:

e Die Ubermittlung kultureller Informationen und landeskundlichen Wissens
(Kleppin 1980: 29, wie von Zeng 2020: 67 zitiert).

e Die Forderung von Kommunikationskompetenzen (Kleppin 1980: 24; Kleppin
1989: 186, zitiert nach Zeng 2020: 67).

e Die Vermittlung von Lernstrategien (Jentges 2007: 36, zitiert nach Zeng 2020: 67).

Im nichsten Kapitel wird der empirische Teil dieser Arbeit prisentiert, in dem alle
genannten Anmerkungen und theoretischen Annahmen des Stationenlernens und dem

Einsatz von Sprachlernspiele tiberpriift werden.
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5. Empirischer Teil

Im diesem Kapitel steht der empirische Teil der Arbeit an, in dem das Stationenlernen mit
dem Einsatz von Sprachlernspielen als alternative Lehr- und Lernmethode in einer ersten
Klasse eines offentlichen Lyzeums eingefiihrt wird. Ziel dieses Abschnitts ist es zu
untersuchen, ob diese Methode in einer solchen schulischen Umgebung geeignet ist und
ob sie Spielraum fiir Anpassungen in der Unterrichtsplanung, -durchfiihrung und den

Lernergebnissen bietet.

Meiner Meinung nach sollte zundchst eine Analyse der Bedingungen der Lerngruppe
durchgefiihrt werden, bevor die groben und detaillierten Lernziele, sowie die
Forschungsfragen und die Vorgehensweise in dieser Arbeit présentiert und festgelegt
werden. Zundchst werde ich eine kurze Beschreibung der Rahmenbedingungen, der

anthropogenen und sozio-kulturellen VVoraussetzungen geben.

5.1 Analyse des Bedingungsgefiiges

Das Bedingungsfeld umfasst alle Elemente, die den Lehr- und Lernprozess beeinflussen
konnen, sei es positiv oder negativ. Diese Faktoren erstrecken sich iiber die Eigenschaften
der Lehrer sowie deren familidre und soziokulturelle Hintergriinde. Nach Ehnert (2001a:
37) ist das enge Zusammenspiel zwischen Lernen und der Beziehung zwischen Lehrer und
Schiiler von grundlegender Bedeutung und wird von verschiedenen Voraussetzungen
beeinflusst, insbesondere von anthropogenen Faktoren. Diese Faktoren sind entscheidend
fiir eine erfolgreiche Planung und Gestaltung des Unterrichts. Unter den anthropogenen
Faktoren gibt es Merkmale wie Alter, Geschlecht, Motivation und Lernfdhigkeit, die die
Bereitschaft zum Lernen beeinflussen konnen (Ehnert 2001a: 39). Es ist wichtig, die
individuellen Voraussetzungen und Bediirfnisse der Schiiler zu beriicksichtigen. Die
Lehrkraft sollte in der Lage sein, den Unterricht je nach Motivationsgrad der Schiiler auf

eine anregende Weise zu gestalten.

Laut Ehnert (2001: 62) definiert sich das Lehrziel als das Ziel, das von der Lehrinstanz

(sei es eine Lehrperson, ein Institut oder eine Schule) festgelegt wird, um das Lernen zu
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lenken. Im Gegensatz dazu ist das Lernziel das Ziel, das der Lernende selbst fiir seinen
Lernprozess setzt. Das Festlegen von Lernzielen ist ein entscheidender Schritt in der
Unterrichtsplanung und beinhaltet die Uberlegung, was die Schiiler nach Abschluss des
Unterrichts wissen und konnen sollen. Wahrend der Planung kann die Lehrkraft dariiber
nachdenken, welche Methoden und Ubungen in der Unterrichtsstunde sinnvoll sind
(Perels/Schmitz/Van den Loo, 2007: 102-108). Es gibt verschiedene Faktoren, die die
Effektivitit einer exemplarischen Unterrichtseinheit steigern konnen. Besonders wichtig
fiir erfolgreiches Lernen ist die Aufmerksamkeit und Fiirsorge seitens des Lehrers (Storch

1999: 330).

Raabe (2001:76f) argumentiert, dass das Umfeld fiir die Planung einer Unterrichtsstunde
von entscheidender Bedeutung ist. Unter Einflussfaktoren sind die Bedingungs- oder
Voraussetzungsfelder gemeint, da sie die Grundlagen im Fremdsprachenunterricht
schaffen. Diese Faktoren umfassen sowohl anthropogene als auch sozial-kulturelle
Voraussetzungen. Bei der Gestaltung des Unterrichts fiir meine Lerngruppe habe ich ihr
Alter, ihre sprachlichen Bediirfnisse, ihre Sprachkompetenz, ihr aktuelles Lernniveau

sowie ihre individuellen Lerngewohnheiten beriicksichtigt (ebd.).

Meine reale Lerngruppe besteht aus Schiilern und Schiilerinnen der 1. Klasse eines
offentlichen Lyzeums in Pyrgos, gelegen in der Region von Ilia. Die Gruppe umfasst 19
SchiilerInnnen, davon 10 Jungen und 9 Maidchen im Alter von 15 bis 16 Jahren. Die
Schiiler stammen aus dhnlichen sozialen Hintergriinden und haben alle Griechisch als
Muttersprache. Englisch ist ihre erste Fremdsprache, die sie seit der 1. Klasse lernen.
Deutsch wird seit der 5. Klasse als zweite Fremdsprache unterrichtet, sodass sie sich im
sechsten Lernjahr befinden. Der Deutschunterricht erstreckt sich iiber zwei Stunden pro
Woche, jeweils 45 Minuten. Das Sprachniveau der Schiiler gemi3 dem Gemeinsamen
Européischen Referenzrahmen fiir Sprachen (GERS) liegt bei A2+. Die Lernatmosphire in
dieser Gruppe ist angenehm, und die Schiiler halten eng zusammen. Einige von ihnen
haben ein sehr gutes Deutschniveau. Die Klasse zeichnet sich durch ihre Lernbereitschaft

und Offenheit gegeniiber neuen Inhalten sowie Unterrichtsmethoden aus.

Die Lernenden haben unterschiedliche Interessen. Die meisten Jungen zeigen Interesse an
Sport, insbesondere Fulball, und verbringen ihre Freizeit oft mit Computerspielen. Auch
die Midchen interessieren sich fiir Sport, sowie fiir Mode. Viele sind in sozialen

Netzwerken aktiv, insbesondere auf TikTok. Alle héren Musik gerne und haben ihre
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Lieblingsstars sowie Lieblingssendungen im Fernsehen. Die Motivation zum
Deutschlernen ist intrinsisch instrumentell da auf die Notengebung orientiert, aber die
Mehrheit der Lernenden lernt aber sehr gern Deutsch. Es gibt einigen Lernenden, die
schon das B1 oder B2- Niveau auf Deutsch bestehen. Die Stadt Pyrgos und die Umgebung
rund um das antike Olympia sind ein beliebtes Reiseziel fiir Touristen aus der ganzen
Welt, so gibt es auch viele deutsche Besucher. Auch in der Region llia leben viele
Deutsche und Osterreicher. Deshalb zeigen die Schiiler eine positive Einstellung

gegeniiber der deutschen Sprache.

Motivation wurde bereits erwdhnt und ist ein bedeutender affektiver Faktor, der den
Prozess des Fremdspracherwerbs positiv beeinflusst. Gemall Ehnert/Mollering (2001: 47,
48) spielen die individuellen Einstellungen der Lernenden zur Zielsprache und zum
Zielsprachenland eine grof3e Rolle. Positive Einstellungen verstirken die Motivation eines

Lernenden, wiahrend negative Einstellungen zu geringerer Motivation fiihren kdnnen.

Zu den sozio-kulturellen Gegebenheiten gehort die Institution, in diesem Fall ein
offentliches Lyzeum in einer kleinen Stadt. Die Schule ist angemessen technisch
ausgestattet, mit einem Informatikraum, der mehrere Computer enthdlt. Der Unterricht
findet in einem Klassenraum eines 6ffentlichen Lyzeums statt. Es ist erwdhnenswert, dass
der Klassenraum iiber einen freien Internetzugang, einen Laptop und ein neues
interaktives Whiteboard verfiigt. Im Rahmen des Stationenlernens wird der Laptop als
audiovisuelles Medium eingesetzt. Es ist jedoch wichtig zu betonen, dass alle Schiiler
moglicherweise nach dem Prinzip "Bring Your Own Device" (BYOD) ihr eigenes Handy
oder Tablet mitbringen konnen, da moglicherweise zusitzliche Informationen iiber das
Internet abgerufen werden miissen. Natiirlich werden die curricularen Richtlinien bei der
Unterrichtsgestaltung fiir das Fach Deutsch als Fremdsprache in der Sekundarstufe
beriicksichtigt. Das A-Niveau (Al und A2) wird im Gemeinsamen Europédischen
Referenzrahmen fiir Sprachen (GER) als Elementare Sprachverwendung bezeichnet. Was
das Sprachniveau der Lernenden betrifft, liegt es gemill dem Gemeinsamen Europdischen

Referenzrahmen fiir Sprachen auf dem Niveau A2+.

Nach dem Gemeinsamen Européischen Referenzrahmen (GER) (Europarat 2001: Online)
wird die linguistische Kompetenz der Lernenden im Allgemeinen in der Bewertungsskala
beschrieben. Nach den Kann-Beschreibungen des GERS (Europarat 2001: Online) ist ein

Lerner auf diesem Niveau in der Lage grundlegende Sitze und oft verwendete Ausdriicke
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zu verstechen und zu verwenden, um einfache konkrete Bediirfnisse zu erfiillen,
Informationen {iber sich selbst, ihre tiglichen Routinen oder Wiinsche auszudriicken, und

dass sie einfache Satzmuster anwenden kénnen (Europarat 2001: Online).

Das Hauptziel dieser Unterrichtseinheit ist die Forderung des Unterrichtsprozesses und der
sprachlichen und schriftlichen Kommunikation durch die alternative Lernmethode des
Stationenlernens mit dem Einsatz von Sprachlernspielen. Ein weiteres affektives Ziel

besteht darin, die Motivation der Schiiler zu steigern und den Unterricht aufzuhellen.

Es ist wichtig zu betonen, dass alle oben genannten Bedingungen bei der Planung einer
Unterrichtseinheit beriicksichtigt werden sollten, um den Lernprozess so effektiv wie
moglich zu gestalten. GemiB3 Perels/Schmitz (2007: 13) kann selbst bei einem
ausgezeichneten Unterricht das volle Potenzial nicht ausgeschopft werden, wenn die
Rahmenbedingungen ungiinstig sind oder die Ré&dumlichkeiten ungeeignet sind. Des
Weiteren ist es von Bedeutung, sich bei der Planung einer Unterrichtseinheit mit der
Festlegung von Grob- und Feinlernzielen zu befassen und deren Wichtigkeit fiir die
Durchfiithrung des Lernprozesses sowie fiir die Motivation und die Wahrnehmung der

Lernenden beziiglich der erwarteten Ergebnisse zu erkennen.

5.2 Themenauswabhl

Bevor der Unterricht beginnt, ist es duBerst wichtig, das gewahlte Thema darzustellen und
zu begriinden. Bei der Modernisierung der Didaktik sollten immer die Interessen der
Lernenden als Grundlage fiir die Themenwahl dienen. Das Thema sollte in den
Interessensbereich der Lernenden fallen, da dies sie dazu ermutigt, aktiver am Unterricht
teilzunehmen und eine positive Einstellung zum Lernprozess zu entwickeln. Dadurch wird
ihre Motivation gesteigert. Nach Isigiizel (2011: 30) ,,wird Motivation zu einem
entscheidenden Faktor bzw. Antrieb fiir das Erlernen einer Fremdsprache. Selbst wenn die
besten Unterrichtsmethoden und -materialien verwendet werden, kann ein effektiver

Fremdsprachenunterricht praktisch nicht stattfinden, wenn die Motivation fehlt.

Das Kernthema dieser Unterrichtseinheit ist ,,die Europdische Union und ihre
Institutionen “. Ohne Frage betrifft dieses Thema sowohl die Interessen als auch den Alltag
aller Lernenden. Dariiber hinasu hatte das Thema keinen direkten Bezug zum Lehrwerk.

Das Lehrwerk hat den Titel ,,Deutsch ein Hit!2“ und wird vom Awgavtog Verlag
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harausgegeben. Das Kapitel 9 (Schullandheim in Osterreich) des Lehrwerks bezieht sich
auf Osterreich, und wir fanden es interessant, den Deutschunterricht zu bereichern, indem
wir auch tiber die anderen Lander der EU lernen. Das didaktische Material hat den Titel
,,EU und Ich*! und wird von der offiziellen Website der Europdischen Union
bereitgestellt. Die Anregung fiir die Auswahl dieses Themas, das keine Verbindung zum

Lehrbuch hat, waren die bevorstehenden Europawahlen.

Dieses didaktisches Material ist fiir Jugendliche ab 15 Jahren mit bereits vorhandenen
Sprachkenntnissen konzipiert. Es orientiert sich an den Standards des Gemeinsamen
Europédischen Referenzrahmens fiir Sprachen fiir das Niveau A und den Lehrpldnen fiir
Fremdsprachen an griechischen Schulen. Das Material wird fiir alle EU-Sprachen

entwickelt.

Die Lehrkraft wihlt das geeignete didaktische Material unter Beriicksichtigung
verschiedener Aspekte aus, darunter das Sprachniveau der Schiilerinnen und Schiiler. Zu
den Kriterien, die ein Lehrwerk fiir den Einsatz im Fremdsprachenunterricht als geeignet
erscheinen lassen, gehort die Anpassung an aktuelle Trends im Fremdsprachenunterricht
fiir die entsprechende Altersgruppe der Schiilerinnen und Schiiler. Nach meiner Meinung
erflillt dieses didaktische Lernmaterial alle genannten Standards, und daher wurde es fiir

die Didaktisierung in den Deutschunterricht ausgewihlt.

Zu diesem Zeitpunkt haben die Lernenden bereits in der vorherigen Unterrichtsstunde
alles iiber die Europdische Union und ihre Institutionen gelernt (z. B. Wortschatz). In
diesem Lernmaterial werden Themen, wie ,,Was ist eigentlich die Europdische Union, Wie
funktioniert die EU und Was steht auf der Tagesordnung der EU?“ behandeln. Die
folgenden Themen fallen unter den Bereich 'Wortschatz', wihrend es bei der

Kommunikation darum geht, ,,iiber Funktion der Europdischen Union zu sprechen’.

Storch (1999: 57) stellt fest, dass im Sprachunterricht neuer Wortschatz innerhalb von
Kontexten eingefiihrt und verstanden wird, sei es durch Texte, Situationen, Handlungen
oder thematische Zusammenhédnge. Diese Vorgehensweise erleichtert das Verstdndnis,
unterstiitzt die Entwicklung von Verkniipfungen innerhalb des Wortschatzes und ist

entscheidend fiir eine effektive Speicherung im Gedéchtnis.

! https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eu-me-quiz_de
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Die Lernenden waren sehr interessiert an diesem Thema und begannen, ihre eigenen
Fragen im Zusammenhang mit der Europdischen Union zu diskutieren. Dabei verwendeten
sie hauptsichlich ihre Muttersprache, wiahrend einige versuchten, das Thema mithilfe ihres
vorhandenen Deutschwortschatz und ihrer Kenntnisse zu besprechen. Einige Schiiler
nutzten auch Englisch zusammen mit ihrer Muttersprache, jedoch ausschlieBlich fiir
Worter, die sie flir ahnlich im Deutschen hielten, insbesondere im Zusammenhang mit der

Funktion der Europdischen Union.

5.3 Bestimmung von allgemeinen und spezifischen Lernzielen

Wenn die Lehrkraft einer Unterrichtseinheit planen mochte, ist es entscheidend, die
angestrebten Lernziele klar zu definieren und sicherzustellen, dass sie fiir alle Lernenden
verstindlich sind. Es ist wichtig zu berticksichtigen, dass nicht alle Schiiler die gleichen
Lernabsichten haben. Laut Ehnert (2001: 60) werden im Kindes- und Jugendalter die Ziele
oft vorgegeben, aber auch jiingere Lernende denken dariiber nach, warum sie eine fremde

Sprache erlernen wollen und welchen Zweck dies erfiillen soll.

Beim Erlernen einer Fremdsprache steht als iibergeordnetes Lernziel natiirlich der
Spracherwerb im Vordergrund. Die spezifischen Feinlernziele sollten auf die Bediirfnisse
der Lernenden zugeschnitten sein, wobei sowohl Lehrziele als auch Lernziele
beriicksichtigt werden. Nach Ehnert (2001: 62) konnen Lehrziele "extrasubjektiv" sein,
was bedeutet, dass sie die gewlinschten Lernergebnisse seitens des Lehrers darstellen und
sich auf pragmatische, kognitive und emotionale Aspekte beziechen. Andererseits konnen
Lernziele "intrasubjektiv" sein, was bedeutet, dass sie die personlichen Ziele der
Lernenden widerspiegeln. Diese Ziele konnen zwischen den Lernenden variieren und sind
nicht immer innerhalb eines strukturierten Fremdsprachenunterrichts erreichbar. Daher ist
es wichtig, beim Entwurf von Unterrichtseinheiten ein Gleichgewicht zwischen Lehr- und

Lernzielen zu finden.

Die schon dargestellte Unterrichtseinheit basiert auf einem Lernmaterial auf der offiziellen
Website der Europdischen Union und hat diese als Einstieg oder Ausgangspunkt. Die
Festlegung der Lernziele fiir diese Unterrichtseinheit bezieht sich auf den Wortschatz, die
Grammatik und die Kommunikation. In der dargestellte Unterrichtseinheit werden die
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spezifischen Lernziele wie folgt formuliert: Am Ende des Unterrichts sollen die Lernenden
in der Lage sein,

e die Namen der Lénder korrekt zu schreiben und die Mitgliedstaaten der
Européischen Union zu erkennen,

e sich iiber einigen Funktionen der Europdischen Union und ihre Institutionen zu
duBern und danach ihrer Sprechpartner mit einfachen Sétzen Informationen iiber
die EU zu fragen,

e Die Unterschiede zwischen den Institutionen der EU mit Hilfe von den
entsprechenden Beschreibungen zu erkennen.

e Mit Hilfe von interaktiven Aufgaben auf spielerische Weise iiber die Geschichte
der EU zu informieren.

e Mit dem Gebrauch von neuen Medien, konkret eines Laptops oder eines Handys
(Bring-Your-Own-Device (BYOD)), sowie das eigenstdndige Recherchieren nach
Online- Aufgaben zur Vertiefung den dargestellten Informationen iiber die EU

besser kennenzulernen.

Laut Ehnert (2001: 63) ist es zusidtzlich wichtig zu erwidhnen, dass weitere Lernziele
gefordert werden sollten, wie zum Beispiel das kooperative Lernen durch Gruppenarbeit,
die Toleranz gegeniiber anderen, sowie die Fahigkeit und Bereitschaft zur
Kommunikation. Dies beinhaltet das Sich-Auseinandersetzen mit anderen, moglicherweise
die Anpassung an sie, das Andern der eigenen Haltung und die Entwicklung einer neuen

Identitat.

Zusammenfassend und unter Beriicksichtigung der zuvor genannten erwarteten Lernziele

ergeben sich folgende Forschungsfragen:

1. Ist die Einsetzung der alternativen Methode des Stationenlernens mit dem Einsatz von

Sprachlernspielen in einem 6ffentlichen Lyzeum mdoglich?

2. Konnen mit dieser alternativen Methode und gemdB den Prinzipien der

Binnendifferenzierung die angestrebten Lernziele erreicht werden?

Nach der Vorstellung der schon dargestellten Unterrichtseinheit werden diese
Forschungsfragen beantwortet. Es kann jedoch im Vorfeld angemerkt werden, dass aus

personlicher Erfahrung der FEinsatz der Methode des Stationenlernens fiir die
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Didaktisierung der zweiten Fremdsprache im schulischen Kontext geeignet ist und

positive Ergebnisse auf verschiedenen Ebenen erzielen kann.

In den meisten Féllen verlduft die kooperative Arbeit problemlos, was zu einem
signifikanten Anstieg des Selbstvertrauens der schwécheren Schiiler fiihrt und eine

positive und entspannte Atmosphire im Klassenzimmer schafft.

5.4 Planung der Unterrichtseinheit

Bei der Planung der prisentierten Unterrichtseinheit wurden alle genannten Aspekte
beriicksichtigt: die Voraussetzungen der Lernenden, die verfiigbaren Ressourcen des
Schulraums und die zur Verfiigung stehende Zeit. Gemall Wicke (2004: 103) spielen im
Unterricht verschiedene miteinander verbundene Faktoren eine Rolle, wie beispielsweise
die Unterrichtsziele, die Planung des Unterrichts, die angewandte Methodik und Didaktik
sowie die soziale Dynamik zwischen Lehrenden und Lernenden. Ebenso sind die Art der

Bildungseinrichtung und deren Trédgerschaft entscheidend fiir den Unterrichtserfolg.

Es wird interessant sein zu beobachten, wie sehr die Lernenden in dieser alternativen
Methode involviert sind und welche Stationen und Aufgaben ihr starkes Interesse an
aktiver Beteiligung zeigen. Die Bedeutung der Binnendifferenzierung wird hierbei
entscheidend sein. Die Lernziele umfassen sowohl lexikalische als auch pragmatisch-

kommunikative Aspekte.

Das Thema, das behandelt wird, dreht sich um "die FEuropdische Union und ihre
Institutionen™, und die Lernenden sollen in der Lage sein, sich mithilfe einfacher
Satzmuster, die ihnen zur Verfligung gestellt werden, iiber die Funktionen und die
Geschichte der Europdischen Union auszudriicken. Das Sprachniveau der Lernenden
entspricht dem A2+-Niveau gemill dem Europdischen Referenzrahmen fiir Sprachen, der
die  kommunikativen  Sprachkompetenzen der Lernenden in linguistische,

soziolinguistische und pragmatische Féhigkeiten unterteilt.

Es sollte angemerkt werden, dass simtliche Materialien und Ubungen, die im Unterricht
verwendet wurden, eigenstindig erstellt wurden. Eine breite Palette an Medien, darunter
Bilder, Videos und Online-Aufgaben, wurde eingebunden, um die Bediirfnisse aller

Lernenden und ihrer unterschiedlichen Lernstile zu beriicksichtigen. Die Ubungen wurden
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mit verschiedenen Schwierigkeitsgraden konzipiert, um die Vielfalt der Lernenden
optimal anzusprechen. Gemi3 Wicke (2010: 935) bietet eine Vielfalt an Methoden und
Losungsansitzen den verschiedenen Lerntypen Alternativen. In diesem Zusammenhang
konnen die unterschiedlichen Aufgaben dazu beitragen, die Lernziele aller Schiiler zu

fordern und zu unterstiitzen.

Es wurde beschlossen, dass die Lernenden an vier verschiedenen Lernstationen arbeiten
sollen. Es ist wichtig, sicherzustellen, dass innerhalb eines bestimmten Zeitrahmens alle
Schiiler die Aufgaben ohne Druck bearbeiten konnen und dass Zeit am Ende fiir Reflexion
und Auswertung des Lernprozesses zur Verfiigung steht. Wie schon im vorigen Kapitel
erwdhnt wurde, besteht die Lernergruppe aus 19 Schiilern, die dem A2+ Niveau
entsprechen. Da eine Unterrichtsstunde 45 Minuten dauert, wird jede Unterrichtseinheit
tiber zwei Stunden, also insgesamt 90 Minuten, durchgefiihrt. Es gibt insgesamt vier
Stationen, darunter drei Lernstationen sowie eine Pufferstation, die den Lernenden
ermoglichen, sich ohne Zeitdruck mit verschiedenen Aufgaben zu befassen. Im Rahmen
der Binnendifferenzierung werden Aufgaben angeboten, die sowohl schwieriger als auch
einfacher sein konnen, um unterschiedliche Sprachniveaus zu beriicksichtigen. Dariiber
hinaus sollen die Aufgaben verschiedene Lerntypen ansprechen, indem sie sowohl
spielerische und kreative als auch kognitive und abstrakte Aufgaben umfassen (Bottcher
2012: 15-17). Im vorherigen Kapitel wurden potenzielle Schwéchen des Stationenlernens
besprochen, darunter die Moglichkeit, dass zu viele Lernstationen, insbesondere wenn sie
als verpflichtend angesehen werden, die Schiiler iiberfordern konnen. Dies kann dazu
fiihren, dass die Aufgaben an den einzelnen Stationen entweder nicht richtig oder mit
unzureichender Aufmerksamkeit behandelt werden, was wiederum zu unerwiinschten

Lernergebnissen fiihren kann.

Dartiber hinaus besteht die Gefahr, dass eine solche zeitliche Belastung die Motivation der
Lernenden stark negativ beeinflusst. Man kann sagen, dass Motivation und eine positive
Einstellung zum Unterricht entscheidende Elemente im Fremdsprachenunterricht sind, und
aus meiner personlichen Erfahrung heraus ist es wichtig zu betonen, dass in den meisten
Féllen die schwécheren Schiilerinnen und Schiiler eher dazu neigen, ihre Motivation

leichter zu verlieren.

An allen Stationen sowie an der Pufferstation sollen die SchiilerInnen arbeiten. Die

Pufferstation ermoglicht es den Lerngruppen, nach Abschluss der Aufgaben an einer
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bestimmten Station dort zu arbeiten, bis eine der anderen drei Stationen frei wird. Die
SchiilerInnen konnen die Aufgaben an den Lernstationen ohne festgelegte Reihenfolge
bearbeiten, was den Schwierigkeitsgrad einiger Stationen anpassen kann. In der
Beschreibung der Vorgehensweise wird diese Entscheidung ausfiihrlich erldutert und
begriindet. Es war auch von grofler Bedeutung, dass alle Anweisungen sowohl auf
Griechisch als auch auf Deutsch bereitgestellt werden. Dadurch werden den Lernenden
Hilfestellungen gegeben, so dass sie moglichst eigenstindig innerhalb ihrer Gruppe

arbeiten konnen, ohne stindig die Lehrkraft um Hilfe oder Anleitung bitten zu miissen.

In jeder Lerngruppe nehmen fiinf oder sechs Lernenden teil, und es gibt keine festgelegten
Kriterien fiir die Bildung dieser Gruppen. Die Schiiler haben die Freiheit, selbststindig zu
arbeiten, was ihre individuelle Lernausrichtung unterstiitzt. An jeder Lernstation stehen
verschiedene Aufgaben bereit, die verschiedene sprachliche und metasprachliche
Féhigkeiten ansprechen. Die Schiiler organisieren sich selbst in Gruppen und sind fiir die
Bildung dieser Gruppen verantwortlich. Jede Station wird von einem Assistenten betreut,
der bei Problemen unterstiitzt. Die Lehrkraft {ibernimmt die Rolle eines Beraters und
ermutigt die Schiiler, ihre eigenen Gruppen zu bilden. Die Lehrkraft interveniert nur, wenn
es notwendig ist, Anderungen an der Gruppenzusammensetzung vorzunehmen. Dabei wird
darauf geachtet, dass die Gruppen eine heterogene Mischung hinsichtlich des
Leistungsniveaus aufweisen, wéahrend insgesamt ein dhnliches kognitives Niveau in den

Gruppen gewihrleistet wird.

Nach der Unterrichtsvorbereitung, einschlieBlich der Anordnung des Raums, wurden den
SchiilerInnen die Abldufe erldutert. Dabei wurde erklart, wie sie arbeiten sollen, welche
verschiedenen Aufgaben an den Lernstationen auf sie warten und welche Erwartungen an
sie gestellt werden. Es wurde besprochen, ob eine bestimmte Reihenfolge einzuhalten ist
oder nicht, und die Funktion der Pufferstation wurde verdeutlicht. Eventuelle Fragen der
Schiilerinnen wurden behandelt, und die Rolle der Lehrkraft im Unterrichtsprozess wurde

deutlich gemacht.

Es gibt vier Lernstationen, die wie folglich aufgebaut und organisiert werden:

, EU Ldnder kennenlernen
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***

Station 1:

Titel dieser Station ist ,, EU Ldnder kennenlernen . Die Lernenden sollen ein YouTube-
Video mit dem Titel ,,.Die 27 Mitgliedsstaaten der EU- Lerne Flaggen und Hauptstddte*
ansehen und dann auf Arbeitsblatt 1 (s. Anhang, S.62) die Lénder, die Mitglieder der
Europaischen Union sind, auf Deutsch aufschreiben. Danach arbeiten die Lernenden in
Gruppen und sollen ein Interaktiv- Memory- Spiel mit Karten spielen, auf denen die
Flaggen verschiedener EU- Lander abgebildet sind. Thre Aufgabe besteht darin, richtig die
das Land, zu dem die Flagge gehort, zu benennen (s. Anhang, S.62).

Bei dieser Aufgabe sollte es erwidhnt werden, dass das Vorwissen der Lernenden aktiviert
werden kann und die Schiiler haben aulerdem die Mdglichkeit, ihre Antworten selbst zu
iiberpriifen, da nach dem Interaktiv- Memory- Spiel kénnen sie die richtigen Antworten

iiberpriifen.

Als ein Vorteil des Stationenlernens wird die Forderung selbststindigen Arbeitens der
Lernenden angesehen. Sie haben die Moglichkeit, Vermutungen anzustellen und ihr
Vorwissen sowohl auf Griechisch als auch auf Englisch zu aktivieren, da viele Worter als
Internationalismen gelten, wie zum Beispiel Europa, Italien, Schweden, Spanien usw.
Kooperatives Arbeiten spielt hier ebenfalls eine wichtige Rolle, ebenso wie Toleranz, da
die Schiilerlnnen durch die Interaktion in der Gruppe die Meinungen anderer
berticksichtigen und verschiedene Ideen und Vorschldge diskutieren sollen. In Bezug auf
die Binnendifferenzierung ist zu beachten, dass aufgrund der groflen Anzahl von
Internationalismen auch schwécheren SchiilerInnen geholfen wird, erfolgreich und aktiv

an der Losung der Aufgabe teilzunehmen und somit positive Gefiihle zu erzeugen.
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Die zweite Lernstation hat als Titel ,,EU- Institutionen verstehen* und beinhilt zwei
verschiedene jedoch miteinander verbunden Aufgaben, wo die Losung der ersten Aufgabe
eine Voraussetzung fiir das Verstdndnis der nidchsten Aufgabe ist. Um die erste Aufgabe
an dieser Station zu verstehen, sollten die SchiilerInnen ein Video auf YouTube anschauen
(s. Anhang, S.63) das sie iiber die Organe der Europidischen Union informiert und ihre
Aufgaben erklirt. Die erste Aufgabe konnte als eine eher ,,leichte* bezeichnet werden; es
geht um eine Zuordnungsaufgabe. Nach dem Anschauen des Videos sollen die Lernenden
auf Arbeitsblatt 2 (s. Anhang, S.63) die Name der EU- Institutionen, basierend auf den
entsprechenden Beschreibungen, zuordnen.

Die néchste Aktivitdt dieser Station ist ein Rollenspiel (EU- Debatte) und die Lernenden
erhalten die Gelegenheit, sich miindlich zu duflern und diese kommunikative Fahigkeit
innerhalb der Gruppe zu praktizieren. Bei Rollenspielen spielen Regeln eine geringe Rolle.
Spieler haben bei Simulationsspiele (Rollenspiele) vorgegebene Rollen und werden aber
durch ihre Haltungen beeinflusst. Kooperatives Lernen und Toleranz spielen eine wichtige
Rolle, da die Lernenden das individuelle Lern- oder Sprechtempo der anderen
Gruppenmitglieder respektieren sollen. Auch kann man sagen, dass Kooperationsspiele
eine Gruppenkohdsion und Kooperationsbereitschaft unter den Teilnehmern entwickeln

konnen.

Die Lernenden sollen in Gruppen arbeiten, damit sie sich gegenseitig unterstiitzen kdnnen.
Jede Gruppe konnte einen Dolmetscher haben (vielleicht einen Schiiler, der schon gut
Deutsch kennt), der die Anweisungen und Informationen ibersetzt und erklért. Jede
Gruppe kann eine einfache Rollenverteilung vorschlagen (Biirger, Politiker, Lobbyisten),
z.B. konnte eine Gruppe die Rolle des Europidisches Parlaments ibernehmen und einfach

dariiber diskutieren, warum es wichtig ist, dass die Biirger ihre Vertreter wéahlen konnen.
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Zu diesem Zweck stellt die Lehrkraft schriftliche Unterstiitzung in Form von Stichpunkten
oder kurzen Sdtzen zur Verfiigung, die den Lernenden helfen, ihre Rollen besser zu
verstehen und ihre Argumente zu formulieren. Diese beiden Aufgaben haben
unterschiedliche  Schwierigkeitsgrade. Bei  der ersten Aufgabe wurde die
Binnendifferenzierung beriicksichtigt, weshalb beschlossen wurde, ein Video vor der
Losung der Aufgabe eingefligt werden sollte. Auf diese Weise erhalten die weniger
leistungsstarken Lernenden ecine erhebliche Unterstiitzung und werden ermutigt, aktiver
und selbstbewusster an der Bewdltigung der Aufgaben teilzunehmen. Die zweite Aufgabe
ist zweifellos anspruchsvoller, da von den Lernenden erwartet wird, auf Deutsch zu

kommunizieren und miteinander zu interagieren.
- e =5

Station 3:

Station 3 enthélt ebenso wie Station 2 zwei Aufgaben. Die erste Aufgabe ist ein Interaktiv-
Quiz tiber die Geschichte der EU (s. Anhang, S.64). Dieses Interaktiv- Quiz ist darauf
ausgerichtet, die Lernenden auf spielerische Weise iiber die Geschichte der Europdischen
Union zu informieren und ihr Grundverstindnis zu testen, ohne zu anspruchsvoll zu sein.
Diese Spiele konnen den Lernprozess fordern. Die Lernenden konnen sich bei der
Wordwall- App anmelden und dann beginnen mit dem Losen der Aufgabe, die im Spiel-

und Quizformat vorliegt.

Weiterhin konnen die Lernenden Bingo in Gruppen spielen. Nun kann zu diesem
Zeitpunkt das Bingo-Spiel eingefiihrt werden. Die Lehrkraft erstellt Bingokarten, auf
denen verschiedene wichtige Ereignisse oder Meilensteine in der Geschichte der
Europédischen Union aufgefiihrt sind. Danach liest die Lehrkraft kurze Beschreibungen
oder stellt sich Fragen zu den verschiedenen Ereignissen vor. Die Lernenden kdnnen dann
die Ereignisse auf ihren Bingokarten markieren, wenn sie sie horen. Die Schiiler sind
bereits mit den Regeln vertraut, da sie es bereits in der 5. Klasse und auch im

Englischunterricht gespielt haben. Zu den kognitiven Zielen des Spiels gehdren das Uben
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und Festigen des neuen Wortschatzes. Auch die Aussprache sowie das korrekte Horen und
Erkennen der Worter wird trainiert. Ein weiteres Ziel ist es, die Schiiler zu motivieren, ihr
Interesse aufrechtzuerhalten, den Unterricht aufzulockern und Spal3 zu haben. Dieses Spiel

fordert das aktive Zuhoren und das schnelle Erkennen von wichtigen Ereignissen in der

Geschichte der Européischen Union.

Be an MEP - Virtual
Reality Experience

10 min

Pufferstation:

Die Pufferstation fungiert als eine Art Zwischenstation. Wenn die Schiiler bereits mit einer
Station fertig sind und keine andere Station frei ist, konnen sie sich an dieser
Zwischenstation mit interaktiven Online-Ubungen beschiftigen. Mit Hilfe eines Laptops

oder ithrer Smartphones konnen sie eigensténdig arbeiten.

Als erstes sollen die Lernenden ein Video zum Thema ,,Erlebe das Europdische
Parlament in 360“ (s. Anhang, S. 64) ansehen. Dieses Video befindet sich auf der
offiziellen Website des Europdischen Parlaments, und die Schiiler kdnnen eine digitale
Reise ins Europidische Parlament unternehmen. Nach dem Anschauen des Videos haben
die Lernenden die Moglichkeit einen Steckbrief eines Landes in Europa (Arbeitsblatt 3, s.
Anhang, S.65) ausfiillen. Sie konnen auf die verschiedenen Merkmale ihr gewéhltes Land
schreiben. Sie konnen mit ithren Handys Informationen suchen und am Ende présentieren

sie sich, was sie geschrieben haben.

Diese Aktivitdten konnen den Lernenden helfen, ihr Verstdndnis der Européischen Union
zu vertiefen und ihre Kenntnisse iiber verschiedene Aspekte der EU zu erweitern, wihrend
sie gleichzeitig kreativ und interaktiv arbeiten. Die Verwendung von audio-visuellen
Medien ist zweifellos ein wichtiger Bestandteil des modernen Fremdsprachenunterrichts.
Meiner Meinung nach war es sinnvoller, ein Video im Unterricht einzusetzen, das zwar
eine authentische Situation zeigt, aber fiir einen bestimmten Zweck erstellt wurde. Bei

dieser Entscheidung spielte das spezifische Sprachniveau der Lernenden eine grofie Rolle,
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da das gewihlte Video mit Untertiteln auf Englisch versehen ist, was den Lernenden
erheblich hilft, ohne sie mit zu vielen Informationen zu iiberfordern. Es ist auch wichtig zu
beachten, dass das Sprachniveau des ausgewéhlten Videos ohnehin etwas hoher ist als das

der Lerngruppe.

Die Lehrkraft fungiert selbstverstandlich als Unterstiitzung und Ratgeber, da bei dieser
Station verschiedene Fragen seitens der Lernenden auftreten konnen. Zum Beispiel

konnten sie fragen, wie viele Aufgaben sie 16sen sollten oder wie viel Zeit zur Verfiigung

steht.

In der ersten Aufgabe (Memory-Spiel) haben die Lernenden die Mdglichkeit, sich zu
entspannen, und beim Ansehen des Videos kein spezifisches Lernergebnis vorhanden oder
zumindest kein offensichtliches oder erwartetes Lernziel seitens der Lernenden ist. Ziel
dieses Videos ist es, die Schiiler iiber die 27 Mitgliedslander der EU zu informieren. Bei
der Zuordnungsaufgabe und dem Rollenspiel konnen alle Lernenden aktiv teilnehmen,
einschlieBlich der schwiécheren, da alle Gruppenmitglieder - oder zumindest sollten sie -
an der Entscheidungsfindung fiir die ausgewéhlte Aufgabe beteiligt sind. Folglich sind alle
in der Lage, eine solche Aufgabe zu bewiltigen. Es ist ebenfalls wichtig zu erwédhnen, dass
bei interaktiven Online-Ubungen eine Vielfalt sowohl im Sprachniveau als auch in der Art
der Ubungen vorhanden ist. Zudem bieten Online-Ubungen die Méglichkeit der
Selbstkontrolle. Aus meiner personlichen Erfahrung im fremdsprachigen Unterricht
versuchen die Lernenden oft, bei schlechten oder unbefriedigenden Ergebnissen die
gleiche Aufgabe zwei- oder dreimal zu wiederholen, bis sie die gewiinschten Ergebnisse

erzielen.

Nach Leslaw (2007: 270) zeigen die aktuellen neuro- und psycholinguistischen Studien,
dass die Freisetzung von Emotionen fiir den erfolgreichen Verlauf des Lernprozesses und
die dauerhafte Verankerung neuer Erfahrungen von groer Bedeutung ist. Dies liegt daran,
dass Kognition und Emotion sich gegenseitig positiv beeinflussen. Meiner Meinung nach
bietet die Pufferstation den Lernenden die Moglichkeit, sich zu entspannen und die

jeweiligen Aufgaben auf spielerische Weise zu bewiéltigen.

Am Ende des Lernprozesses werden die Lernenden gefordert, ihre personlichen
Bemerkungen zu machen. Sie kdnnten zum Beispiel auf Dinge eingehen, die Thnen nicht

gefallen haben, auf welche Herausforderungen sie gestoBen sind und welche Vorschlige
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zur Verbesserung oder Anderung sie haben. Es wird den Lernenden erklirt, dass sie ihre
Muttersprache nutzen konnen, da dies das Kommunizieren ihrer Gedanken erleichtert,

klarer macht und stressfreier gestaltet.

55 Gestaltung und Umsetzung der Unterrichtseinheiten im

Klassenzimmer

Darauffolgend werden die methodischen Uberlegungen und Durchfiihrungen von den zwei
Unterrichtseinheiten prasentiert. Die beiden Unterrichtseinheiten wurden nicht gleichzeitig
getroffen, sondern separat vorzustellen. Die zweite Unterrichtsstunde erfolgt erst nach
zwei Tagen. Vor der Prisentation der beiden Unterrichtseinheiten wurde eine

Einfiihrungsphase durchgefiihrt.

Nach Storch (1999: 124) hat die Einfithrungsphase den Zweck, die Schiiler auf das Thema
vorzubereiten und sie darauf einzustimmen. Dabei wird ihr vorhandenes Wissen aktiviert
und ihr Interesse fiir das neue Thema geweckt. Wihrend dieser Phase sollen die Schiiler
motiviert werden, sich auf das zu lernende Material einzulassen. Das Thema, auf das
eingegangen wird, wurde bereits erwéhnt, die Europdische Union und ihre Institutionen.
Es ist ein sehr vertrautes Thema fiir die Lernenden, weil sie es im Unterricht fiir Sozial-
und Politikwissenschaften im Gymnasium gelernt haben. Die Wahl dieses bestimmten

Themas war eine ldee der Lernenden.

Im vorigen Unterricht wurde das Thema ,,die Europdische Union und ihre Institutionen‘
besprochen. Die Lernenden hatten die Moglichkeit iiber ihre Kenntnisse iiber dieses
Thema zu sprechen. Den Lernenden wurde die Gelegenheit gegeben, sich in ihrer
Muttersprache auszudriicken. Am Anfang der ersten Unterrichtsstunde wird den Schiilern
das Thema durch das Wort "Europa”, das an die Tafel geschrieben wird, bekannt gemacht.
Da das Wort dhnlich dem englischen Wort "Europe” ist, ist es leicht zu verstehen, worum
es geht und was es bedeutet. Nun soll an der Tafel ein Assoziogramm (s. Anhang, S.60)
erstellt werden. Die Lernenden kennen schon das deutsche Wort und sagen auf Griechisch,

was ihnen zum Thema Europa einféllt. Ich werde die Worter dann sofort auf Deutsch an
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die Tafel schreiben. Der Wortschatz dieser Phase dient auch als Vorbereitung fiir den
Einsatz von spielerischen Aufgaben im weiteren Verlauf des Unterrichts.

Dariiber hinaus erhielten die Lernenden die Gelegenheit, auf dem interaktiven Whiteboard

ein Quiz (das EU- Quiz des Rates, Online: https://webportal.consilium.europa.eu/viequiz/)

(s. Anhang, S.60) auf Deutsch von der offiziellen Website der Europédischen Union zu
spielen. Was ist zu betont, dass in diesem Klassenraum steht ein neues Interaktives-
Whiteboard zur Verfligung. Insgesamt fanden die Lernenden das EU- Quiz interessant und
sie dienten weiterhin als Anregung fiir weitere Diskussionen. AufBlerdem wurde den
Schiilern erkldrt, wie im néchsten Unterricht vorgegangen wird und welche Methode
angewendet wird. Die Vorgehensweise und die Raumgestaltung wurden den Schiilern

erldutert, und Fragen dazu wurden beantwortet.

In der nichsten Unterrichtseinheit wurde die Methode des Stationenlernens eingefiihrt. Die
Organisation des Klassenraums erforderte nur wenig Zeit, ungeféhr fiinf Minuten, und die
Schiiler waren sehr bereit, dabei zu helfen. Die Schiiler waren bei der Beschreibung der
Methode und der Arbeitsweise schon vertraut, aber die Mehrheit von ihnen war sehr
begeistert, weil sie ndmlich im vorherigen Schuljahr bereits zweimal mit dieser Methode
im Klassenzimmer gearbeitet hatten. Die einzelnen Stationen wurden weiterhin
beschrieben, und es wurde auch betont, welche Rolle die Lehrkraft im gesamten Prozess
spielt.

Die Lerngruppe besteht aus 19 Schiilerlnnen, die 1. Klasse des 2. Lyzeums in Pyrgos
besuchen. Es ist wichtig zu beachten, dass den Lernenden die Moglichkeit gegeben wurde,
thre Gruppen selbst frei zu wihlen. Dieser Prozess verlief sehr schnell und einfach, da sie
bereits im Laufe des Schuljahres mit ihrer Englischlehrerin in Gruppen gearbeitet hatten.
Es ist zu bemerken, dass in dieser Klasse keine Lernenden mit Lernschwierigkeiten

teilnehmen.

Dementsprechend wurden vier Gruppen mit jeweils vier bis fiinf Schiilern gebildet. Die
Lernenden arbeiteten eigenstindig an allen Stationen in einer von ihnen frei gewéhlten
Reihenfolge und bendtigten nur selten Hilfe oder Beratung. Die Schiiler entschieden sich
dafiir, ihre Gruppen einfach zu nummerieren, zum Beispiel Gruppe 1, Gruppe 2 usw. Sie
arbeiteten auch in dieser Unterrichtseinheit so selbststindig wie moglich. Zum Abschluss

des Prozesses wurden alle Blatter mit ihren Antworten eingesammelt, und es fand eine
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kurze Diskussion iiber ihre Antworten im Plenum statt. Als Abschluss dieser
Unterrichtsstunde sollte eine Diskussion iiber die bevorstehenden Europawahlen

stattfinden und eventuelle Fragen beantwortet werden.

6. Reflexion

In diesem Abschnitt der Arbeit werden die Ergebnisse der zuvor beschriebenen
Unterrichtsabldufe analysiert und beurteilt. In der ersten Unterrichtseinheit, die das Thema
Europa behandelte, wurde zusétzlich ein Assoziogramm im Lernprozess verwendet. Es ist
erwdhnenswert, dass die Lernenden frei ihre Meinungen ohne Einschrinkungen oder
Hemmungen duBern kdnnten und spielte es eine bedeutende Rolle dabei, eine entspannte
Atmosphire zu schaffen. Auch kann man sagen, dass das freie Gespréch, hauptsichlich in
der Muttersprache, eine wichtige Rolle bei der Aktivierung der vorhandenen Kenntnisse
und der aktiven Beteiligung der Schiiler am Unterricht spielte. Die Verwendung von
audiovisuellen Medien, insbesondere des interaktives- EU- Quizz, war entscheidend, da
die Lernenden zeigten grofles Interesse an der erlernten Sprache in einer simulierten
alltdglichen Situation. Es ist zu betonen, dass die Raumaufteilung in der Unterrichtseinheit
sich unkompliziert gestaltete und wurde von den Schiilern mit grofer Bereitschaft

unterstiitzt.

Bevor die Lernenden sich den verschiedenen Lernstationen zuwenden konnten, war es
erforderlich, sie in unterschiedliche Gruppen einzuteilen. Die Gruppenbildung verlief
reibungslos und unkompliziert fiir die Schiilerinnen und Schiiler. Wie bereits erwéhnt,
hatten sie zuvor bereits in Gruppen mit ihrer Englischlehrerin zusammengearbeitet. Da
ihnen diese Art der Zusammenarbeit vertraut war, war die Bildung der Gruppen fiir sie ein
einfacher Prozess. Das hat zur besseren Entwicklung des Unterrichts beigetragen. Eine
wichtige Rolle spielte auch die Struktur der Klasse. Die erste Klasse des 2. Lyzeums in
Pyrgos besteht aus 3 verschiedenen Deutschklassen, und jede Klasse hat ihr eigenes
Klassenzimmer. Der Vorteil dabei ist, dass jede Klasse nicht den Raum fiir den
Deutschunterricht wechseln muss, und so sind die Schiilerlnnen mit dem Klassenzimmer
und ihren audiovisuellen Medien vertraut. Die Schiilerinnen und Schiiler bemiihten sich

um selbststéindiges Arbeiten und griffen nur dann auf die Hilfe und Beratung des Lehrers
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zuriick, wenn Schwierigkeiten oder spezifische Fragen nicht innerhalb ihrer Lerngruppe

oder zwischen den Gruppenmitgliedern gelost werden konnten.

Die Lernenden sind nach dem Absolvieren aller Lernstationen aufgefordert, ihre
personliche Bemerkungen, Kommentare oder Verbessrungsvorschldge zu machen. Es ist
zu bemerken, dass die Lernenden von den Aktivititen an jeder Lernstation begeistert
waren und baten sie um die Durchfiihrung einer weiteren Unterrichtsstunde. Am Ende des
Schuljahres haben meine Lernenden entschieden, ein Projekt {iber die Europdische Union

und die Europawahlen in der ganzen Schule zu préisentieren.

Zusammenfassend kann man sagen, dass die Mehrheit der SchiilerInnen die Verwendung
der Methode des Stationenlernens positiv bewertet hat, wenn es um die Einschétzung des
Lernprozesses geht. In jeder Arbeitsgruppe iibernehmen eine oder mehrere Personen den
Prozess der Aufzeichnung. Es ist zu bemerken, dass die Lernenden Vorschlidge iiber die
Aufgaben hatten. Einige Lernende, die bereits gut Deutsch sprechen, meldeten sich
freiwillig, das interaktive Quiz zur Geschichte der Europdischen Union fiir Lernstation 3
zu erstellen, wihrend andere die Bingo- Karten herstellen konnten. Eine Arbeitsgruppe hat
vorgeschlagen, dass in der Lernstation 1 vielleicht eine Zuordnungsaufgabe mit Léander
und ihre Hauptstddte behandelte werden konnte. Die Schiilerlnnen haben auch das Video
in der Pufferstation, tiber die digitalen Reise zum Européischen Parlament, sehr interessant
und gleichzeitig unterhaltsam gefunden. Sie konnten kreativ und gleichzeitig interaktiv

arbeiten.

Alle Lernergruppen, fanden die Lernstationen 1 und 3 ganz einfach, Lernstation 2 erwies
sich fiir sie als hochster Schwierigkeitsgrad, wiahrend Pufferstation bei ihrer Bewaltigung
einfacher und interessanter als die anderen Lernstationen war. Die Zusammenstellung der
Arbeitsgruppen spielte eine wichtige Rolle sowohl bei der Bewiltigung als auch bei der
Bewertung der einzelnen Stationen. In Gruppen, in denen das Sprachniveau niedriger war
als in anderen, baten die Schiilerinnen und Schiiler hdaufiger um Hilfe oder Beratung von
der Lehrkraft. Die Zusammenarbeit verlief in allen Féllen sehr zufriedenstellend, und es
traten keine Probleme auf. Bemerkenswert ist, dass jede Arbeitsgruppe innerhalb der

Zeitgrenzen blieb, ohne dass es zu Stress kam.

Meines Erachtens spielte eine wichtige Rolle die Zusammenstellung der Arbeitsgruppen

bei der Bewiltigung und Bewertung der einzelnen Stationen. In Gruppen mit einem
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niedrigeren Sprachniveau als anderen baten die Schiilerinnen und Schiiler hdufiger um
Hilfe oder Beratung von der Lehrkraft. Das Zusammenarbeiten der Arbeitsgruppen war

sehr befriedigend und keine Probleme wurden entstanden.

7. Schlussfolgerungen

Im modernen Fremdsprachenunterricht spielen alternative Methoden zweifellos eine
entscheidende Rolle. Eine solche Methode ist das Stationenlernen, das sich im DaF-
Unterricht an offentlichen Lyzeen erfolgreich einsetzen ldsst. Diese Methode bietet den
Lernenden ganzheitliche Vorteile, da sie Fahigkeiten wie kooperatives und selbststindiges
Arbeiten, Selbstkontrolle sowie den Umgang mit neuen Medien mafBigeblich fordert und
stets in den Mittelpunkt stellt. Ziel dieser Diplomarbeit war auch es, die Rolle von Spielen
und deren Einsatz im Fremdsprachenunterricht zu untersuchen. Es besteht eine enge
Verbindung zwischen Spielen und Lernen, insbesondere bei Kindern und jlingeren
Lernenden. Es ist festzustellen, dass Spiele den Unterricht interessanter machen, bringen

Abwechslung und Spal} ins Klassenzimmer.

Im Fremdsprachenunterricht, besonders wenn diese Methode angewendet wird, verdndert
sich die Dynamik zwischen Lehrer und Schiilern auf bemerkenswerte Weise. Im
Gegensatz zum traditionellen Frontalunterricht sind die Schiiler aktiv am Unterricht
beteiligt und tragen die Verantwortung fiir ihren eigenen Lernprozess. Perels/Schmitz
(2007: 30) unterstreichen die Bedeutung dessen, was die Schiiler aus ihrer passiven Rolle

herausholt und ihnen erlaubt, eigenverantwortlich mit einem Thema umzugehen.

In diesem Kontext iibernimmt die Lehrkraft die Rolle eines Helfers und Beraters, der das
Unterrichtsgeschehen aufmerksam beobachtet und nur eingreift, wenn Klarstellungen und
Unterstiitzung bei den Aufgaben an den Lernstationen erforderlich sind. Nach der
praktischen Anwendung zeigte sich, dass die Lernenden selten um Hilfe baten.
Arbeitsgruppen mit vielen schwicheren Schiilern bendtigten jedoch héaufiger Erklarungen
und Unterstiitzung. Es wurde vorgeschlagen, dass die Lehrkraft nach der Darstellung der
Unterrichtseinheiten stindig von Station zu Station geht und diskret Beratung anbietet,
auch wenn keine Hilfe angefordert wird, um den Ablauf des Prozesses zu optimieren.
Dadurch werden schwichere Lernende zusitzlich unterstiitzt, die moglicherweise nicht

den Mut haben, ihre Fragen in der Gruppe zu stellen. Es wurde auBlerdem festgestellt, dass
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Lernende mit geringeren Leistungen sich in einem offeneren, nicht-traditionellen
Unterricht unsicher fithlen und hiufig intensivere Anleitungen und Unterstiitzung
bendtigen. Stirkere Lernende hingegen versuchen, so selbststindig wie moglich zu
arbeiten. Es ist zu bemerken, dass die Schulklasse bei den verschiedenen Lernstationen

nahezu gleiche Leistungen erbracht haben.

Im praktischen Teil dieser Arbeit wurde ein Unterrichtsvorschlag einer Unterrichtseinheit
von 90 Minuten fiir Lernenden der ersten Klasse eines griechischen 6ffentlichen Lyzeums
entwickelt, der den Einsatz wvon Spielen beinhaltet. Ziel dieser skizzierten
Unterrichtsstunden war es, den Schiilern das Thema die Europdische Union und ihre
Institutionen beizubringen und am Ende haben sie die Moglichkeit, eventuelle Fragen zur
Struktur und Funktionsweise der Europédischen Union zu stellen und ihre Meinung zu
duBern.. Dabei wurden die spezifischen Bediirfnisse der Klasse sowie die
Rahmenbedingungen beriicksichtigt. Die ausgewihlten Spiele wurden passend zum
Niveau, Alter und Lehrplan der Schiiler ausgewihlt. Es wurden auch Uberlegungen zur
methodisch-didaktischen Herangehensweise an den Spieleinsatz sowie zu den

Spieleigenschaften und den Rollen der Spieler und des Lehrers angestellt.

Die Einrichtung des Raumes war nach meiner personlichen Erfahrung in den Schulraum
unkompliziert. Alle Lernenden meiner Klasse haben mit groBer Begeisterung bei der
Organisation geholfen. Es dauerte nicht mehr als fiinf bis zehn Minuten, um die vier
Lernstationen vorzubereiten. Wie es schon oben erwéihnt ist, waren die Schiiler bereits mit
der Organisation des Klassenraums in Stationen vertraut, da dies auch im
Englischunterricht gemacht wird. Meiner Meinung nach konnte diese Vorbereitung in der
Pause vor Unterrichtsbeginn erfolgen, sodass die wenigen dafiir benotigten Minuten am
Ende des Unterrichts fiir eine entspannte und griindlichere Bewertung der Stationen durch

die Schiiler genutzt werden konnten.

Die Vorbereitung der Materialien stellt den zeitaufwendigsten Teil dieser Methode dar. In
Bezug auf den Aufgabentyp konnten jedoch einige Anpassungen vorgenommen werden,
die auch von den Lernenden vorgeschlagen wurden. Zum Beispiel konnte der
Schwierigkeitsgrad der Aufgaben an der zweiten Station verringert werden, indem
beispielsweise eine Multiple-Choice-Aufgabe oder eine Zuordnungsaufgabe mit Karten
hinzugefiigt wird, wie von einer Gruppe vorgeschlagen. Diese Anderungen konnten dazu

beitragen, dass die Schiiler besser abschneiden, was zweifellos als motivierend angesehen
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wirde, insbesondere fir die Schwicheren. Das Selbstvertrauen und die Motivation der
Schiiler wiirden dadurch erheblich gestiarkt. Auch haben die Lernenden einigen anderen
Aufgaben vorgeschlagen und haben am Ende des Schuljahres entschieden, dieser

Unterrichtseinheit als ein Projekt in der Schule prasentieren.

Die grundlegenden Prinzipien der Binnendifferenzierung sind von entscheidender
Bedeutung fiir die Planung und Umsetzung von Unterrichtseinheiten sowohl im Rahmen
des Stationenlernens als auch beim Einsatz von Sprachlernspielen. Dabei stehen
kooperatives Arbeiten, selbststdndiges Lernen und die Forderung der Lernerautonomie im
Mittelpunkt. Die Vielfalt der Aufgaben und Materialien gewéhrleistet, dass alle Schiiler in
den Lernprozess einbezogen werden konnen, auch diejenigen mit unterschiedlichen

Sprachniveaus.

Basierend auf empirischen Erfahrungen stellt sich die Frage nach der Anwendung des
Stationenlernens im Fremdsprachenunterricht an einer Klasse eines 6ffentlichen Lyzeums.
Insbesondere wird die Haufigkeit des Einsatzes dieser Methode im Vergleich zu
traditionellem Frontalunterricht und anderen alternativen Lernmethoden untersucht. Es
wird betrachtet, wie oft das Stationenlernen im DaF-Unterricht und Sprachlernspiele im
Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden sowie anderen alternativen Lernansétzen
eingesetzt werden kann. Die Verwendung von Spielen ersetzt natiirlich nicht die anderen
Unterrichtsmethoden, sondern ergidnzt diese als zusétzliches Mittel zur Forderung des
Lernprozesses. Der Einsatz von Spielen zielt darauf ab, die Lernenden zu motivieren, Spal3
zu haben und das Lernen zu unterstiitzen. Sie sollen eine vielfdltige und unterhaltsame
Atmosphire schaffen und den Unterricht bereichern. Im Allgemeinen machen
Sprachlernspiele den Unterricht ansprechender und sind besonders geeignet fiir jiingere

Lernende.

Man kann sagen, dass das Stationenlernen im DaF-Unterricht erfolgreich ist und von den
Lernenden mit grofler Begeisterung angenommen wird. Es wére meiner Meinung nach
duBerst interessant, sich ndher mit der Anwendung dieser Methode im DaF-Unterricht an
offentlichen Lyzeen zu befassen, um die Lernergebnisse im Vergleich zum traditionellen
Fremdsprachenunterricht zu untersuchen. Dabei sollten auch die Einstellungen der
Lernenden zu alternativen Lernmethoden sowie ihre persénlichen Erwartungen an die

Lernergebnisse, die sie durch diese Methode erreichen mdchten, beriicksichtigt werden.
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Anhang

Lernmaterial: https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eu-me el
(Stand: 31/05/2024)

- r f
‘v' -ﬁ
~8 82

e Erste Unterrichtseinheit: Titel: Europa

Assoziogramm: \

T~

Quiz des Rates: Unter dem Link https://webportal.consilium.europa.eu/viequiz (Stand:
31/05/2024)

e Zweite Unterrichtseinheit: Stationenlernen
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Station 1: Titel: ,,EU Linder kennenlernen*

e Youtube- Video: Unter dem Link
https://www.youtube.com/watch?v=laD16HmvULM (Stand: 01/06/2024)

Seht euch ein kurzes Video zum Thema ,, Die 27 Mitgliedsstaaten der EU- Lerne

Flagge und Hauptstddte “.
e Interaktives- Quiz unter dem Link https://www.hanisauland.de/lehrer-
innen/unterrichtsmaterial/EU/interaktiv  (Stand: 01/06/2024) mit dem Titel:

., Welcher EU-Staat hat welche Flagge? Benenne das Land, zu dem die Flagge
gehort”. Welcher EU- Staat hat welche Flagge? Benennen das Land, zu dem die
Flagge gehort!

e Arbeitsblatt 1: ,, Die Mitgliedsstaaten der EU*

Schreiben Sie die Namen der Lander auf!

Die Europdische Union Material

https://www.hanisauland.de/wissen/ g%

spezial/politik/europaeische-union %

Lies im Hanisauland-Spezial das 1. Kapitel ,,Die Mitgliedstaaten der EU".
Welche Lé&nder sind Mitglieder der Europ&ischen Union? Schreibe die Namen
der Lander auf.

- ~
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Station 2: Titel: ,,EU- Institutionen verstehen

_.‘ Europdischer Rat |
| (staats- und Regierungschefs) | Gerichtshof

|
|
| Politische Leitlinien
|

L 2

Rat Europadisches
(nationale Fachminister) -:> EU-Gesetz <:-

‘ kontrollieren T

O
Vorschlag

emennt

Regierungen
kontrolkeren Européische
i ——'_ Kommission Kontrolliert E
Nationale S
Parlamente =
=z
Wahlen

EU-Burger*innen

© U. Hartenberger

e Youtube- Video: Unter dem Link

http://www.youtube.com/watch?v=KeL LonXfwlw&t=3s (Stand: 01/06/2024)

Sehen Sie das Video mit dem Titel ,, Organe der EU**

e Arbeitsblatt 2: Zuordnungsiibung

Ordnen Sie die Namen der EU- Institutionen den entsprechenden Beschreibungen zu!

Avrbeitsblatt 2: Zuordnungsiibung

Ordnen Sie die Namen der EU- Institutionen den entsprechenden Beschreibungen zu.

a. Europiisches Parlament

b. Européischer Rat

c. Europédische Kommission

d. Rat der Europédischen Union

e. Europiischer Gerichtshof

1. Diese Institution reprisentiert die Biirger der EU und wird direkt von den EU- Biirgern
gewihlt.

2. Hier treffen sich die Staats- und Regierungschefs der EU- Mitgliedstaaten, um politische
Leitlinien und Prioritéiten festzulegen.

3. Diese Institution ist das oberste Exekutivorgan der EU und ist fiir die Umsetzung der

EU- Gesctze und — Politiken verantwortlich.

4. Der Hauptzweck dieser Institution besteht darin, Gesetze zu erlassen und politische
Entscheidungen zu treffen. Es setzt sich aus Vertretern der Regierungen der EU-

Mitgliedstaaten zusammen.

5. Dieses Gericht ist fiir die Auslegung und Durchsetzung des EU- Rechts zustindig und

entscheidet iiber Rechtsstreitigkeiten zwischen den EU- Institutionen.
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e Rollenspiel: ,, EU- Debatte*. Rollen (Biirger- Politiker- Lobbyisten)

Bilden Sie Gruppen und diskutieren warum ist es wichtig, dass die Biirger ihre

Vertreter wdhlen kénnen. Jede Gruppe kann eine bestimmte Rolle iibernehmen.

Station 3: Titel: ,,EU- Geschichte*
e Interaktives Quiz: Die Geschichte der Européischen Union

Unter dem Link https://wordwall.net/el/resource/72911281 (Stand: 01/06/2024)

konnen Sie ein Quiz iiber die Geschichte der Europédischen Union spielen und die

richtigen Losungen finden.

e Bingo- Spiel: Markieren Sie die wichtigsten Ereignissen in der Geschichte der
Europédischen Union, die Sie zuhoren! Jede Gruppe kann ihre Bingo Karten selbst

erstellen!

Erlebe das Parlament in
3260°

Komm mit ins Europaische Parlament

Pufferstation:

e Unter dem Link https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu (Stand:

31/05/2024) koénnen Sie ein Video mit dem Titel ,, Willkommen auf der digitalen

Reise zum Europdischen Parlament. Erlebe das Parlament in 360°*
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e Arbeitsblatt 3: ,, Steckbrief eines Landes in Europa**

Wiihlen Sie ein Land in Europa aus, das Sie ndher kennen lernen wollen. Schreiben in
dieses Arbeitsblatt, was Sie als Antwort auf die verschiedenen Merkmale deines gewcdhliten

Landes erforscht haben. Sie konnen mit ihr Handy Informationen suchen!

Name: Klasse:

Mein gewdhltes Land heif3t:

Farben der Flagge:

Die Hauptstadt:

Eine schéne Landschaft:

Ein bekanntes Gebdude:

Ein typisches Essen:

Ein berihmter Mensch:

Das Autokennzeichen:

,Guten Tag”

auf heif}:
Auf Wiedersehen”

Amiopatiky Epyoacio 65



ANOIKTO Chantzi Antonia, Spiele und Stationenlernen im DaF-Unterricht

NMANEMIETHMIO

Poster, das die Lernenden gebastelt haben!

Die Mitglieder der

Europaicchen Union
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Yrevovn Andoon Zuyypaeia:

AAedve pntd 011, cOueevae pe to dpbpo 8 tov N.1599/1986, N mapodoa epyacio amoterel UmTOKAEIOTIKA
TPOIOV TPOCOTIKNG KOV epyaciog, Oev TPooPiiier KGO HOPENG SIKOUMUOTE O0VONTIKNG 110KTNGI0GC,
TPOCOTIKOTNTAG KOl TPOCSHOTIK®V Oed0UEVOV TPITmV, Oev TEPIEYEL EPYA/EIGQOPEG TPITOV Yol TOL OTOi0L
amoteitan GO TOV STUIOVPYDOV/dIKO0DY®V Kot deV gival TPOTOV HEPIKNG 1) OAKNG OVTLYPOPNG, Ol TNYEG O
7oV ypnoomomdniay mepropifovrar otig PPAOYPUPIKES avaPOPES KOl LOVOV KOl TANPOVV TOVG KAVOVEG
TG EMOTNHOVIKTG Tapdfeonc.
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