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Zusammenfassung

Die vorliegende Diplomarbeit beschaftigt sich mit der Einfihrung von
Theaterpadagogik und digitalen Medien im DaF-Unterricht. Die Theaterpddagogik
als eine besonders wirkungsvolle Methode in der Sprachforderung und die digitalen
Medien er6ffnen neue didaktische Perspektiven im DaF-Unterricht, indem sie
Motivation, Interaktion, Sprachbewusstsein und Individualisierung foérdern. Vor
diesem Hintergrund stellt sich die Frage, inwieweit die Integration digitaler Medien in

theaterpadagogischen Ansatzen das Sprachlernen auf ein neues Niveau heben kann.

Ziel dieser Masterarbeit ist es, zu belegen, dass digital unterstitzte
theaterpddagogische Methoden sprachliche Kompetenzen im DaF-Unterricht
effektiver als traditionelle Methoden fordern. Dabei soll insbesondere gezeigt werden,
dass digitale Tools die Sprachproduktion, die kreative Ausdrucksfahigkeit sowie das
Selbstvertrauen der Lernenden starker  als traditionelle theaterpadagogische

Verfahren unterstitzen.

Geplant wurde eine vergleichende empirische Untersuchung mit einer
Experimentalgruppe (digitale Theaterpddagogik) und einer Kontrollgruppe
(Klassische Theaterpadagogik) im privaten DaF-Unterricht mit
Sprachstandserhebungen (vor und nach der Unterrichtsreihe), Fragebogen zur
Motivation und Selbsteinschatzung. Zusatzlich wurde ein Online-Fragebogen unter
DaF-Lehrkréaften durchgefuhrt, um externe Perspektiven auf die Potenziale und

Herausforderungen digitaler Theaterpadagogik im Unterrichtskontext zu erfassen.

Die Rickmeldungen der befragten Lehrkréfte zeigten eine groRe Offenheit gegenuiber
digitalen Formaten: 85 % sehen in digitalen Theatermethoden ein hohes Potenzial zur
Forderung der Kreativitdt, 75 % berichten von gestiegener Lernmotivation durch
digitale Tools. Gleichzeitig wurde der Bedarf an gezielter didaktischer Fortbildung
betont, da nur 30% die Anwendung digitaler Theatermethoden als unkompliziert

empfanden.

Auch die Ergebnisse der Lernenden bestdtigen die Hypothese der Arbeit. Die

Experimentalgruppe zeigte signifikant starkere Fortschritte in lexikalischer Vielfalt,
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grammatischer Korrektheit, emotionalem Ausdruck und performativer Présenz.
Dariiber hinaus &ul3erten die Lernenden eine gesteigerte Motivation und ein hoheres

Mal? an Selbstwirksamkeit im Vergleich zur Kontrollgruppe.

Diese Ergebnisse bestatigen die Ausgangshypothese und belegen, dass digital
unterstutzte theaterpadagogische Verfahren das Sprachlernen im DaF-Unterricht auf
mehreren Ebenen nachhaltig fordern konnen. Die Arbeit soll Impulse fir eine
innovative Fremdsprachendidaktik liefern, die theaterpddagogische Prinzipien mit den
Potenzialen digitaler Medien verbindet.
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Mepiinyn

H mapodboo OSumhopoatiky epyocic  oaoyoreitor pHe TNV EI00YOYY  TNG
OeaTPOTAOAYOYIKNG KOl TOV YNOOKOV HECOV 0T d1daoKoAa Tov ['eppovikdv mg
&&vng yhoooag (DaF). H Oeatpomadaymykn, o¢ po WO10iTepo OMOTEAEGLOTIKN
pnéBodog YAwoowkng evioyvong Kobdg kol Ta Yneukd HECO TPOCPEPOVY VEEC
OWOKTIKEG TPOOTTIKEG oTov Topéd NG Awvackoriog tov [eppoavikdv g EEvng
YADGGOG, EVIOYVLOVTOG TO YAMOGIKO KivnTpo, ™V OAANAETIOpOOT, TN YAWOGGIKN

entyvoon Kot v e€atopikevon g pdbnonge.

Me Bdon avtd 10 mAaiclo, tiBeton 10 gpdTNUA, 0€ OO PabUd 1 EVoOOUATOON TOV
YnoeoKkoOv pEcmv e Beatpomaidoymyikéc mpooeyyicels umopel va avaPaduiost

YA®GGIKN pddnon.

210(0G NG UETOMTLYWOKNG epyaciog eivar va amodeyBel ot o1 BeatTpomandoymyikeg
péBodotl mov vrooTnPilovionl YNELoKdE TPOAyoLV O OMOTEAEGUATIKA TIC YAMOOIKES
0e&10TNTEG OTNV EKMAONOT TNG YEPUAVIKNG ®G EEVNG YAMOOOC GE GUYKPION UE TIG
napadootokéc uebooovs. Idwitepn Euepaon divetar oto yeyovdg OTL TO YnEoKA
EPYOAEIDL  EVIOYVOVV  TEPIOCOTEPO TNV  TOPAY®YN AOYov, TN  ONUIOVPYIKN
EKQPPOOCTIKOTNTO Kol TNV ovtonemoifnon towv podntodv amd 0,1t o1 KAUCIKES

OeaTpOTAId Y WYIKEG TEXVIKEC.

O oyedlaoudg mTepAauPave oL CUYKPITIKY EUTEIPIKT UEAETN UE LU0 TEPOUOTIKN
oudda (ymowkn Oeotpomadoymyikr) Kot pio opddo  EAEYyov  (KAOGIKN
BeaTpomaday®yikn) 6To TANIGI0 TOV WiTEPOV HAONUATOS TV YEPUAVIKOV G EEVN
yYA®ooa, 1 onoia Ba Teprlapfdavel aEloAdyNon YA®GGWKOoD EmIESOL (TPV Kot HETA TN
OWOKTIKY] EVOTNTO) KoL EPOTNUOTOAOYIN GYETIKA LE TO KIVITPO KOL TNV ALTOOVTIANYM
tov podntov. Emmdéov, mpoaypatomomOnke £va S0dOIKTLOKO EPOTNUATOAOYIO0 OF
ekTadeVTIKOVG ™S [eppavikng YAMGGOS, TPOKEWEVOD VO KATAYPAPOUV £EMTEPIKES
OMTIKEG OYeTWd pe TG OuvotdTNTeG KOlU TS TPOKANGES TNG  YNOLOKNG

BeaTpOTAOAYOYIKNG GTO OOUKTIKO TAOIG1O.

Ot amavinoelg Tov epotBéviov kadnyntov katédeliav BeTiKn oTdon amEVavTL GTIG
YNOUKES LOPPEG d10acKaMas: To 85 % Bewpel 6Tt 01 ynelakég Beatpomondoymykég

péBodot d1aBETouy LYNAS SLVOUIKO Yo TV EVIGYLON TNG ONUIOVPYIKOTNTOG, EVA TO
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75 % avapéper avénuévo pabnolokd Kivitpo HECH TOV YNOOK®OV EPYOAEI®V.
Tavtdypova, TOVIGTNKE 1 OVAYKN YO GTOXEVUEVN OWOKTIKY ETUOPO®OT], KAONDC
porg to 30 % a&ordynce v €Qoappoyn TOV YNnewKkov Beatpikov pedddwv mg
Y®PIg SVOKOAEG GTNV EQOAPLOTYT.

Kot ta amoteAéopata and v mievpd tov padntov emPePordvovy v vwdbeon g
epyaociag. H mepapoatiky opddo mopovcioce onuoviikd peyoAdtepn mpododo oe
Ae&hoyiKod mAoUTO, YPOUUOTIKY 0pBOTNTO, GUVAICONUATIKY EKEPOCT] KOl EKQPOUCTIKN
napovcio. EmmAéov, ot pobntég avthig ¢ opadag oMAmoav avEnpévo Kivntpo
péBnong ko vynAdTEPO PabUd AVTOATOTEAEGUATIKOTITOG GE GUYKPLIOT UE TNV OUAdQ

eAEYYOVL.

Ta amoteAéopata avtd emPePardvovy v apykn vIOOECT Kot TEKUNPLOVOLY OTL O1
ynoelokd  vrootnplopeveg  OeaTpomadoy®YIKES  TPOCEYYIGES — UmOpPOLV Vi
mpomdncovv ™ YA®wGokn pabnon oty ekuddnon F'epuovikdv og EEvng YAdooog e
Buoowo tpoémo ko oe moAhamAd emineda. H epyocio emdidkel vo mTpoceépet
epebiopato yioo pio Kovotopa SOOKTIKN TPOGEYYIoN OTIS EEVEG YAMGGES, OV Vo

oLuvOLALEL BeaTPOTAIOOYWYIKEG OPYES LE TIC OLVATOTNTES TOV YNOPLOKADV LECWOV.
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AéEearc — Kheiond

Ocatporardayoyiky], Ynewkd péca, I'eppovikd og &évn yhooosa, 'hmwoown
gvioyvon / mpowbnon TG 7YAwoowg avantoéng, MMopayowyn Adyov,
Anmovpywkotnra, Avtomenoifnon, Aliniemiopaon, Kivnrpo / xivnromoinon,
Elatopikevon, Ynowkd epyoireio, Epmepucn épevva, Iepopoatikn opdda,

Opada eréyyov, ALBUKTIKY TOV EEVOV YAOGGOV
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1. Einleitung

,,Der Zuschauer soll nicht nur mitfihlen, sondern auch mitdenken.<
(Bertolt Brecht)

Dieses Zitat von Bertolt Brecht bringt pragnant zum Ausdruck, worin die Starke
theaterpaddagogischer Arbeit liegt n@mlich darin, emotionales Erleben mit
reflektiertem Denken zu verbinden. Genau dieses Zusammenspiel von Geflhl und
kognitiver Aktivierung macht Theaterpddagogik zu einer vielversprechenden

Methode auch im Fremdsprachenunterricht.

In meinem eigenen DaF-Unterricht habe ich immer wieder beobachtet, wie sehr
kreative, handlungsorientierte Methoden den Lernprozess beleben konnen,
insbesondere bei Jugendlichen, die oft mit traditionellen Formaten Schwierigkeiten
haben. Gerade diese Erfahrungen im Unterricht haben mich davon Uberzeugt, dass
Theaterpadagogik mehr als nur eine Methode ist: Sie ist ein Weg, Sprache
ganzheitlich zu erleben. In Zeiten zunehmender Digitalisierung stellte sich fiir mich
auch die Frage: Wie kann diese kreative Methode auch im digitalen Raum wirken?

Und was passiert, wenn klassische Szenenarbeit auf virtuelle Tools trifft?

Die zunehmende Digitalisierung von Bildungsprozessen und die Etablierung hybrider
Lernumgebungen sind heutzutage fur die Fremdsprachenlehrenden eine grofe
Herausforderung, da sie traditionelle didaktische Modelle mit innovativen,

mediengestitzten Ansatzen verbinden sollten.

Ein vielversprechender Zugang, um diesen Herausforderungen zu begegnen, ist die
Theaterpadagogik. Kunst war schon immer eine der wichtigsten Ausdrucksformen
des Menschen. Das Theater bzw. die Theaterpadagogik hat sich als kreative,
interaktive und handlungsorientierte Methode in der Sprachforderung als besonders
wirkungsvoll erwiesen. Charakteristisch fur das theaterpddagogische Verfahren ist die
ganzheitliche Einbindung von Korper, Stimme, Emotionen und sozialem Miteinander
im Lernprozess (vgl. Katoapidov 2011: 21-22). Folglich erleben die Lernenden die

Sprache aktiv, indem sie in szenische Handlungszusammenhénge eintreten, in denen
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sprachliche Ausdrucksformen ausprobiert, gestaltet und performativ umgesetzt

werden.

Die Auseinandersetzung mit der Sprache erfolgt dabei nicht isoliert oder kiinstlich,
sondern in lebendigen, authentischen Kommunikationssituationen, die eine aktive
Teilnahme am Lernprozess ermdglichen. Dies fordert nicht nur die kommunikativen
Kompetenzen der Lernenden, sondern starkt auch ihre Ausdrucksfahigkeit, ihr

Selbstbewusstsein sowie ihre F&higkeit zur sozialen Interaktion.

Parallel zur theaterpadagogischen Entwicklung haben ebenfalls digitale Medien in
den letzten Jahren zunehmende Etablierung im DaF-Unterricht. Sie bieten vielfaltige
Moglichkeiten zur Individualisierung des Lernens, zur Gestaltung interaktiver
Szenarien sowie zur FOrderung von Motivation, Kreativitat und aktiver Teilnahme.
Lernplattformen, kollaborative Tools, Videotechnologie und soziale Netzwerke
eroffnen neue didaktische Spielrdume, die Uber den traditionellen Klassenraum
hinausgehen. Die Integration digitaler Medien kann insbesondere im performativen
Bereich neue Ausdrucksformen ermoéglichen, z. B. durch virtuelle Biihnenrdume,

Avatar-basierte Rollenspiele oder multimediale Présentationen.

Die Verbindung dieser beiden Zugange, nadmlich Theaterpddagogik und digitale
Medien, stellt ein noch weitgehend unerforschtes, aber vielversprechendes
Innovationsfeld dar. Wéhrend beide Ansdtze bereits erhebliche didaktische Potenziale
aufweisen, wirft ihre Kombination zentrale Fragen auf: Wie lassen sich digitale
Medien so in theaterpadagogische Settings integrieren, dass sie nicht als stérender
Faktor wirken, sondern gezielt zur Erweiterung und Vertiefung des Lernprozesses
beitragen? In welchem MaRe unterstitzen digitale Werkzeuge innerhalb
performativer Sprachlernkontexte die Entwicklung sprachlicher Ausdrucksfahigkeit,
kreativer Kommunikation und eines gestarkten Selbstbewusstseins beim Sprechen?
uUnd schlieBlich: Kénnen im Vergleich zu klassischen, analogen Theatermethoden
tatsachlich signifikante Unterschiede im sprachlichen Lernfortschritt empirisch

nachgewiesen werden?

Diese Fragen bilden den Ausgangspunkt der vorliegenden Masterarbeit, deren
zentrales Ziel ist, das Potenzial digital unterstiitzter theaterpddagogischer Methoden

im DaF-Unterricht empirisch zu untersuchen. Im Zentrum steht die Hypothese, dass
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digital gestutzte Theaterpadagogik eine effektivere Forderung sprachlicher
Kompetenzen als traditionelle Methoden ermdglicht. Dies betrifft die sprachliche
Kreativitat, die Interaktionsfahigkeit sowie das Selbstvertrauen der Lernenden im

Umgang mit der Zielsprache.

Die empirische Untersuchung dieser Fragestellung erfolgt im Rahmen einer
vergleichenden Unterrichtsstudie mit zwei Lerngruppen im privaten DaF-Kontext.
Eine Experimentalgruppe wird mit digitalen Theaterformaten arbeiten, darunter
Online-Rollenspiele, virtuelle Szenenarbeit oder der Einsatz digitaler Avatare. Die
Kontrollgruppe hingegen nimmt an einer analogen, klassischen theaterpaddagogischen
Unterrichtsreihe teil, die auf Prdsenzarbeit und traditionelle Bihnenmethoden
fokussiert ist. Beide Gruppen bearbeiten vergleichbare thematische Inhalte und
Sprachlernziele, sodass ein systematischer Vergleich ihrer sprachlichen Entwicklung

sowie ihrer subjektiven Einschatzungen mdglich wird.

Zur Datenerhebung kommen quantitative und qualitative Instrumente zum Einsatz:
Sprachstandserhebungen vor und nach der Unterrichtsreine und Fragebdgen zur
Motivation und Selbsteinschatzung. Zusatzlich wurde ein Online-Fragebogen unter
aktiven Lehrkréften fur Deutsch als Fremdsprache durchgefiihrt. Ziel war es, externe
Perspektiven zu den Potenzialen, Einsatzbedingungen und Herausforderungen
digitaler theaterpaddagogischer Verfahren im DaF-Unterricht zu erheben. Die
Ergebnisse dieser Befragung werden im Kapitel 6.3 analysiert und erganzen die

datenbasierte Reflexion der Unterrichtsreihen.

Diese Arbeit basiert auf der Uberzeugung, dass die Verbindung von asthetischer
Bildung und Digitalitat im DaF-Unterricht neue Perspektiven erdffnet, nicht nur fur
die Didaktik, sondern auch fir die Weiterbildung von Lehrkraften. Denn
Theaterpadagogik im digitalen Raum bedeutet nicht nur eine technische Erweiterung
des Buhnenbegriffs, sondern eine Neuverhandlung von Rollen, Lernrdumen oder auch
Ausdrucksformen. Die performative Dimension von Sprache erhalt durch digitale
Medien zusétzliche Ebenen: Bilder, Sounds, Gesten und R&ume werden
kombinierbar, Szenen kénnen aufgezeichnet, reflektiert und geteilt werden — auch
aullerhalb des Klassenraums (vgl. Ferencik-Lehmkuhl et al. 2023: 112).

18



Theaterpadagogik und digitale Medien:
Innovative Wege zur Sprachférderung im

Delliou Polyxeni Fremdsprachenunterricht

Plattformen wie Instagram, TikTok oder YouTube kdnnen nicht nur Mdoglichkeiten
der Prasentation, sondern auch Radume authentischer Sprachverwendung bieten. Diese
digitalen Buhnen konnen theaterpddagogisch produktiv genutzt werden, etwa zur
Entwicklung dialogischer Szenen, Storytelling-Formate oder medial inszenierter
Rollenbiografien. Damit verlagert sich das szenische Spiel teilweise vom physischen
Raum in den virtuellen, was neue Anforderungen an Konzeption, Didaktik und
Bewertung mit sich bringt — gleichzeitig aber auch die Anschlussfahigkeit an

jugendliche Lernwelten erhoht.

Die vorliegende Arbeit versteht sich somit als Beitrag zu einer zeitgemalien, kreativen
und technologisch erweiterten Fremdsprachendidaktik, die die individuellen
Potenziale der Lernenden ernst nimmt und Sprachlernen nicht als rein kognitive,
sondern als asthetisch-performative und soziale Praxis begreift. Die Verbindung von
Theaterpadagogik und digitalen Medien soll nicht als Gegensatz, sondern als
produktive Schnittstelle verstanden werden, an der neue didaktische Impulse

entstehen konnen.

Ich mdchte im Rahmen dieser Arbeit untersuchen, ob sich diese theoretischen
Annahmen auch in der Praxis bestétigen lassen. Die Ergebnisse der durchgefiihrten
Vergleichsstudie zeigen, dass die Experimentalgruppe, die mit digitalen
Theatermethoden arbeitete, signifikant hodhere sprachliche Fortschritte, kreative
Ausdrucksstarke und  starkere Reflexionskompetenz  entwickelte als die
Kontrollgruppe. Damit kann die Ausgangshypothese der Arbeit grundsatzlich
bestatigt werden. Diese empirischen Befunde bilden die Grundlage fir die
weiterflihrende Diskussion im Kapitel 7 und flieBen in die abschlieBende Bewertung

der Potenziale digitaler Theaterpadagogik ein.
Um diesem Ziel gerecht zu werden, ist die Arbeit folgendermaRRen aufgebaut :

o Kapitel 1 stellt die Einleitung dar, in der Problemstellung, Relevanz und
Zielsetzung sowie die Hypothese der Arbeit formuliert werden.

e In Kapitel 2 werden die theoretischen Grundlagen der Theaterpadagogik
dargestellt, einschlieBlich ihres Beitrags zur Sprachférderung und spezifischer

Anwendungsbeziige im Fremdsprachenunterricht.
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Kapitel 3 widmet sich dem Einsatz digitaler Medien im DaF-Unterricht,
insbesondere im Hinblick auf Motivation, Interaktivitdit und hybride
Lernformate.

Kapitel 4 gibt einen Uberblick tber den aktuellen Forschungsstand zur
Verbindung von Theaterpadagogik und digitalen Medien und identifiziert
Forschungsliicken.

Kapitel 5 beschreibt das methodische Design der Untersuchung, einschlieRlich
der Zielgruppen, Unterrichtsreihen, Erhebungsinstrumente und
Sprachstandstests.

Kapitel 6 enthdlt die Auswertung der erhobenen Daten entlang dreier
Dimensionen: sprachlicher Fortschritt, performative Entwicklung und subjektive
Reflexion der Lernenden. Ergénzend werden auch Riickmeldungen von DaF-
Lehrkraften auf Grundlage eines Online-Fragebogens berucksichtigt.

Kapitel 7 diskutiert die Ergebnisse im Lichte der Hypothese und beleuchtet
Chancen und Grenzen der digitalen Theaterpadagogik.

Kapitel 8 fasst die zentralen Erkenntnisse der Untersuchung zusammen und gibt
einen Ausblick auf weiterfuhrende Forschungs- und Praxisperspektiven.

Kapitel 9 enthdlt das Literaturverzeichnis und schliel3lich werden im Anhang
die verwendeten Erhebungsinstrumente, ergdnzenden Materialien sowie

tabellarische Ubersichten prasentiert.
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2. Theaterpadagogik im Fremdsprachenunterricht

,»Acting is the ability to live truthfully under given imaginary circumstances.

Sanford Meisner

Aus meiner langjéhrigen Erfahrung im DaF-Unterricht weil} ich, wie stark szenisches
Spiel das Sprachlernen bereichern kann — nicht nur kognitiv, sondern auch emotional
und interaktiv. Deshalo war es mir wichtig, in meiner Masterarbeit die
Theaterpadagogik nicht nur theoretisch zu beleuchten, sondern auch praktisch
umzusetzen.

Die Theaterpadagogik ist eine kreative, interaktive und ganzheitliche Methode, die
dem Fremdsprachenunterricht neue Impulse geben kann. In diesem Kapitel werden
die theoretischen Grundlagen und didaktischen Potenziale dieser Methode im Kontext
von Deutsch als Fremdsprache dargestellt.

Theaterpadagogik erméglicht im Fremdsprachenunterricht handlungsorientiertes
Lernen, bei dem Sprache durch aktives Handeln, Erleben und kreatives Gestalten
erlernt wird (vgl. Korsch 2023: 115-117). Dadurch werden kreative und soziale
Kompetenzen der Lernenden gezielt gefordert (vgl. ebd.: 38). Das Theaterspiel
ermoglicht die Verbindung von Stimme und Koérper, was zur Entstehung
authentischer Kommunikationssituationen fiihrt. Die Lernenden kdnnen ebenfalls
ihre eigenen Ideen und Kreativitdt entwickeln und Inhalte in spielerischen
Kontexten erarbeiten (vgl. ebd.: 23). Gerade fir Lernende ohne Vorerfahrung
erleichtert dieser Ansatz den Zugang zum szenischen Spiel und weckt gleichzeitig
Motivation und Neugier. In folgenden Kapiteln werden zundchst der theoretische
Rahmen der Theaterpadagogik im Fremdsprachenunterricht dargestellt, bevor

konkrete Umsetzungsmdglichkeiten mit digitalen Medien analysiert werden.

2.1 Didaktische Grundlagen der Theaterpadagogik

Theaterpadagogische Ansétze basieren auf dem Konstruktivismus, der den
Lernprozess stark von den Erfahrungen der Lernenden abhangig macht (vgl.

Gonzélez/ReiRner 2021: 268-270) . Dieser Aspekt ist mir besonders in meinem

eigenen Unterricht aufgefallen. Die Lehrkraft fungiert hierbei als Berater und
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Beobachter, der Lernangebote schafft und die notwendigen Mittel fur den Unterricht
bereitstellt.

Ein  zentraler didaktischer  Grundsatz der Theaterpddagogik st die
Handlungsorientierung. Die aktive Auseinandersetzung mit Inhalten, untersttzt
durch kreative Methoden, férdert den Spracherwerb (vgl. Roche 2023: 115). Statt
Sprache abstrakt zu lehren, erleben die Lernenden sie in authentischen oder fiktiven
Handlungssituationen unmittelbar. Folglich ermdglicht beispielsweise das
Rollenspiel den Schilern, verschiedene kulturelle Perspektiven einzunehmen und
ihre Empathie zu erweitern. In einer geschitzten, ,,dramatischen Welt” konnen sie
gefahrlos in andere Rollen schliipfen und erleben, wie es ist, jemand anderes zu sein
(vgl. Kessler/Kippers 2008: 10-12). Diese Erfahrung fordert die Akzeptanz von
Unterschieden und die Fahigkeit, diese kreativ zu nutzen. Theater im
Fremdsprachenunterricht ist aber mehr als nur Rollenspiel (vgl. Gonzalez /Reiner
2021: 220) . Wéhrend Rollenspiele oft auf die Innensicht und die Erfahrung der
Akteure abzielen, betont das Theater die AuBensicht und die Wirkung auf das
Publikum. Alle Elemente einer Theateraufflihrung — Korper, Bewegung, Sprache,
Stimme und Raumnutzung — missen bewusst eingesetzt werden, um eine
asthetische Wirkung zu erzielen (vgl. ebd.: 221). Gerade fir Anfanger kann der
Einsatz von Korpersprache hilfreich sein, um Botschaften zu vermitteln, auch wenn
der verbale Ausdruck noch begrenzt ist.

Diversitdt im Klassenzimmer stellt auch eine besondere Bereicherung flr die
Theaterpadagogik dar . Soziale und &sthetische Unterschiede in der Wahrnehmung
sind entscheidend fir den dramatischen Prozess. Unterschiedliche Meinungen und
Perspektiven machen die Arbeit interessant und regen die eigene Wahrnehmung
an (vgl. Kessler/Kippers 2008: 11). Fremdheit und Differenz werden so zu
klnstlerischen Gestaltungsmitteln.

Im Fremdsprachenunterricht kommt der Sprache eine zusatzliche Bedeutung als
Element der Differenz zu (vgl. ebd.: 12). Ich habe erlebt, wie Theaterpadagogik nicht
nur Sprache, sondern auch Herzen 6ffnet. In einer meiner Unterrichtsphasen hatte ein
besonders zuriickhaltender Schuler durch ein Improvisationsspiel erstmals den Mut
gefunden, frei vor der Gruppe zu sprechen. Wenn Lernende die Perspektive einer
anderen Figur einnehmen, entsteht ein Raum, in dem Verstandnis und Empathie ganz

natrlich wachsen. Durch die aktive Auseinandersetzung mit der Fremdsprache im
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theatralen Kontext entwickeln die Schiler ein tieferes Verstandnis fir die
kulturellen Hintergriinde der Sprache.

Im Schultheater konnen die Schiler ihre eigene Geschichte entwickeln,
beispeilsweise eine Live-Show auffiihren oder ein Video erstellen, die zur
Erarbeitung von Wortschatz und Grammatik beitragen (vgl. Korsch 2023: 23).
Folglich wird durch diese aktive Gestaltung des Lernprozesses nicht nur die
sprachliche Kompetenz gefdrdert, sondern auch gleichzeitig das Selbstvertrauen und
soziale Fahigkeiten gestarkt (vgl. ebd.: 22-24).

Kollaboratives Lernen ist ein weiterer wichtiger Aspekt theaterpadagogischer
Ansatze. Durch die Zusammenarbeit in der Gruppe zum Beispiel durch Proben oder
Reflektieren lernen die Teilnehmer, einander zu unterstitzen und gemeinsam zu
wachsen (vgl. Roche 2023: 167). Dies geschieht beispielsweise, wenn sie
gemeinsam ein Theaterstiick inszenieren oder eine Szene improvisieren (vgl. Korsch
2023: 22). Die Lehrperson nimmt dabei die Rolle eines Moderators ein, der den
Unterricht bzw. die Lernprozesse anregt und beobachtet, aber nicht dominiert und
eine lernforderliche Umgebung schafft (vgl. Roche 2023: 166). Infolgedessen
ubernehmen die Lernenden die Verantwortung der Lernprozesse und bringen ihre
eigenen Perspektiven und Erfahrungen ein.

Ein anderes zentrales Element der Theaterpddagogik ist dariber hinaus die
Reflexion. Nach einer Auffiihrung oder Improvisation ist es erforderlich, dass die
Lernenden das Erlebte gemeinsam mit der Lehrkraft reflektieren und Unterschiede
zwischen verschiedenen Darstellungsformen herausarbeiten (vgl. Korsch 2023: 24).
Sie kénnen beispielsweise dartber diskutieren, wie sich das Spielen vor der Kamera
von einer Live-Auffuhrung unterscheidet (vgl. ebd.: 24). Dabei werden nicht nur
sprachliche Aspekte thematisiert, sondern auch Emotionen, nonverbale
Kommunikation und Gruppendynamik. Die Reflexion Uber das Spiel fordert das
Bewusstsein fir sprachliche Fahigkeiten, Ausdrucksstarke und gruppendynamische

Rollen und befahigt die Lernenden, sich gezielt weiterzuentwickeln.

Ein anderer Aspekt ist auBerdem die Forderung der Sprachentwicklung durch
Improvisation (vgl. Gonzélez/Reiner 2021: 242). Improvisation nimmt folglich im
theaterpddagogischen Kontext eine Schlisselrolle ein. Das Individuum, das als
aktives und gestaltendes Subjekt (vgl. Hoffelner/Scheidl 2021: 11) handelt, kann

durch  theatrale  Ansatze, insbesondere Improvisation, authentische
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Alltagssituationen erleben. Dabei steht die gelungene Kommunikation im
Vordergrund und nicht die sprachliche Perfektion, da Fehler als produktiver Teil des
Lernens angenommen werden. Die Akzeptanz im Improvisationstheater schafft eine
angstfreie Umgebung, in der das Sprechen in einer Fremdsprache erleichtert wird
(vgl. Gonzélez/Reiliner 2021: 242). Diese spielerische Herangehensweise unterstitzt
die Entwicklung kreativer und performativer Fahigkeiten und fordert die spontane
Sprachproduktion (vgl. ebd.: 243). So konnten zurlickhaltende Lernende zum
Beispiel ihre Hemmungen und Fehlerangst tber die Sprache verlieren ( vgl. ebd.:
243).

Die Theaterpaddagogik im Fremdsprachenunterricht ist eine wertvolle Methode. Als
ganzheitlicher Ansatz starkt sie nicht nur die Sprachkompetenz, sondern auch die
Ausdruckskraft, die Teamfahigkeit und das interkulturelle Verstehen — Kompetenzen,
die im 21. Jahrhundert zentral sind (vgl. Europarat 2001: 21). Durch die
Handlungsorientierung, das kollaborative Lernen, die Integration digitaler Medien,
die Improvisation und die Reflexion wird ein ganzheitlicher Lernprozess
ermdglicht, der die Lernenden optimal auf die Herausforderungen der modernen
Welt vorbereitet (vgl. Korsch 2023: 37-39) (vgl. Roche 2023: 115-117). Ein
besonders wirksamer Bereich der theaterpadagogischen Praxis ist das szenische Spiel,
das gezielt zur Forderung der Sprachkompetenz eingesetzt werden kann. Dieser
Aspekt steht im Zentrum des folgenden Kapitels. Diese didaktischen Grundsatze
bildeten auch die Grundlage meiner eigenen Unterrichtsreihe, deren digitale

Erweiterung ich im weiteren Verlauf untersuche.

2.2 Sprachférderung durch szenisches Spiel

Fur mich als Lehrperson steht die mundliche Kommunikationsfahigkeit im Zentrum
des Sprachunterrichts. Durch szenisches Spiel habe ich erlebt, wie Lernende plétzlich
zu sprechen beginnen — nicht nur korrekt, sondern lebendig. Theaterpaddagogische
Methoden bzw. das szenische Spiel bieten ein hohes didaktisches Potenzial, um die
muindliche Kommunikationsfahigkeit zu fordern. Rollenspiele, Improvisationen und
szenische Darstellungen bieten den Lernenden die Mdoglichkeit, ihre
Sprachkenntnisse in realitdtsnahen Situationen anzuwenden (vgl. Giebert/Goksel

2018: 13). Dabei werden nicht nur die korrekte Anwendung von Grammatik und
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Wortschatz gelibt, sondern auch die Féhigkeit, sich spontan und situationsangepasst
auszudricken (vgl. Gonzalez/ReiRner 2021: 233). Dies stérkt das Selbstvertrauen der
Lernenden und motiviert sie, aktiv am Unterricht teilzunehmen (vgl. ebd.: 271).
Auch die nonverbale Kommunikation profitiert, da szenisches Spiel Gestik, Mimik
und Intonation gezielt einbindet. (vgl. ebd.: 272). Ein personliches Beispiel
verdeutlicht dies besonders anschaulich: Als ich einem griechischen Muttersprachler
die flache Hand mit gespreizten Fingern zeigte, um die Zahl fiinf zu signalisieren -
wie es im deutschsprachigen Raum Ublich ist - , wurde dies von ihm als beleidigende
Geste (,,moutza®) interpretiert. In der griechischen Kultur gilt das Zeigen der offenen
Handflache als grobe Beleidigung, wéhrend in Deutschland dasselbe Handzeichen
lediglich eine neutrale Zahlgeste darstellt. Solche Missverstandnisse zeigen, wie
wichtig die Thematisierung nonverbaler Zeichen im interkulturellen Sprachunterricht
ist. Durch die bewusste Auseinandersetzung mit diesen Elementen entwickeln die
Lernenden die Fahigkeit, ihre sprachlichen AuRerungen zu unterstiitzen und ihre
kommunikative Wirkung zu verstdrken. Dies ist besonders wichtig im
Fremdsprachenunterricht, da kulturelle Unterschiede in der nonverbalen
Kommunikation zu Missverstandnissen fihren kénnen (vgl. Giebert/Goksel 2018:
15).

Im Improvisationstheater wird die Spontanitdat und Kreativitdt der Lernenden
besonders geférdert (vgl. Gonzélez/Reiner 2021: 230). Ohne vorgegebenes Skript
mussen die Lernenden in der Lage sein, sich schnell auf neue Situationen
einzustellen und sprachlich zu reagieren. Dabei lernen sie, ihre eigenen Ideen
einzubringen, Geschichten zu entwickeln und Konflikte zu I6sen (vgl. ebd.: 242).
Durch den spielerischen Umgang mit der Sprache wird die Angst vor Fehlern
abgebaut und die Freude am Sprechen geweckt (vgl. ebd.: 243).

Ein Beispiel fur die erfolgreiche Anwendung von Dramapéddagogik im
Fremdsprachenunterricht ist die Entwicklung einer Szene in der U-Bahn (vgl. ebd.:
268-270). Die Lernenden schlipfen in die Rollen von Personen, die sich in einer
typischen Alltagssituation in Deutschland befinden. Dabei missen sie nicht nur ihre
Sprachkenntnisse anwenden, sondern sich auch mit den kulturellen Gepflogenheiten
und  Verhaltensweisen der Zielsprache auseinandersetzen. Durch die
Videoaufzeichnung der Szene erhalten die Lernenden die Mdoglichkeit, sich selbst

zu reflektieren und ihre sprachliche Leistung zu verbessern (vgl. ebd.: 271-273).
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Dieses Beispiel verdeutlicht, wie Sprachproduktion, interkulturelles Lernen und
Selbstreflexion durch theatrale Methoden effektiv kombiniert werden kénnten.

Besonders sprannend wird es in heterogenen Lernsettings wie zum Beispiel
Integrationskursen, wo die Vielfalt der Hintergrinde die szenischen Prozesse
unglaublich bereichert. Im néchsten Abschnitt wird daher ein exemplarischer Blick

auf theaterpadagogische Praxis in diesem spezifischen Unterrichtskontext geworfen.
2.2.1 Szenisches Spiel im Integrationskontext

Ein besonders praxisnaher Anwendungsbereich des szenischen Spiels zeigt sich im
Kontext von Integrationskursen im DaF-Unterricht. Ditzel (2023) beschreibt
eindriicklich, wie  theatralische Ubungen — insbesondere  Standbilder,
Geflihlsdarstellungen und symbolisches Spiel — zur Forderung sprachlicher
Ausdrucksféhigkeit und interkultureller Verstandigung beitragen kdnnen.

Dabei werden typische Alltagssituationen wie Behtrdengénge, Arztbesuche oder
Nachbarschaftsgespréache theatralisch inszeniert und sprachlich bearbeitet. Die
Lernenden entwickeln ein szenisches Verstandnis fiir soziale Rollen, nonverbale
Kommunikation und sprachliche Nuancen. Durch Reflexion und Wiederholung

kdnnen sie ihre Ausdrucksweisen scharfen und Hemmschwellen abbauen.

Besonders wirkungsvoll ist der Einsatz szenischer Methoden bei Lernenden, die mit
Schwierigkeiten im Bereich der schriftsprachlichen Kompetenzen konfrontiert sind.
Hier bietet das Spiel eine alternative Ausdrucksebene, die auf Kdrper, Stimme und
raumlicher Gestaltung basiert. Die Ergebnisse zeigen, dass Teilnehmende durch das
szenische Spiel nicht nur ihre sprachliche Sicherheit, sondern auch ihr
Selbstbewusstsein und ihre soziale Teilhabe steigern konnten (vgl. ebd.: 5-9). Auch
ich habe im Unterricht erlebt, wie Teilnehmende mit wenig Schreiberfahrung durch
Standbilder oder kleine Spielszenen plétzlich Sicherheit und Freude am Sprechen

entwickelten.

Diese Ansdtze bieten ein wertvolles Modell, um auch in reguldren
Fremdsprachenkursen mehr Raum flir darstellendes, erfahrungsbasiertes Lernen zu
schaffen. Diese Ergebnisse unterstreichen das Potenzial kreativer Methoden fir eine
nachhaltige und interaktive Sprachférderung— ein Ansatz, der auch (ber

Integrationskontexte hinaus didaktisch fruchtbar ist.
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2.3 Grenzen und Herausforderungen

Die Rolle der Lehrkraft ist in der Dramapadagogik eine andere als im traditionellen
Unterricht. Wie schon erwdhnt wurde, fungiert sie nicht mehr als
Wissensvermittlerin, sondern vielmehr als ein Moderator, Berater und
Unterstltzer (vgl. Gonzéalez/ReiBner 2021: 269). So wird eine angstfreie
Lernatmosphdre geschaffen, in der sich die Lernenden wohlfiihlen und
Experimentierfreude entwickeln konnen (vgl. ebd.: 226). Die Lehrkraft unterstiitzt
durch gezielte Anregungen die Lernenden dabeli, ihre eigenen Ideen zu entwickeln
und ihre sprachlichen Fahigkeiten zu entfalten (vgl. ebd.: 270). Wichtig ist, dass die
Lehrkraft ein Gleichgewicht zwischen Strukturierung und Freiheit wahrt und
Vertrauen zu den Lernenden aufbaut.

Gleichzeitig bringt die Umsetzung der Dramapadagogik im Unterricht auch gewisse
Stolpersteine mit sich. Einige Lehrkrafte beflirchten, die Kontrolle Uber den
Unterricht zu verlieren oder den Lehrplan nicht einhalten zu kénnen (vgl. ebd.: 264).
Voraussetzung fir einen erfolgreichen Einsatz ist eine fundierte dramapadagogische
Qualifikation der Lehrkréfte, damit sie in der Lage sind, die Methode gezielt und
effektiv einzusetzen (vgl. ebd.: 242). Damit Lehrkrafte diesen Anforderungen gerecht
werden konnen, sind gezielte Weiterbildungsangebote im  Bereich der
Theaterpadagogik sowie institutionelle Unterstiitzung — etwa in Form von
Fortbildungen, Praxisnetzwerken oder Lehrmaterialsammlungen — unerldsslich. Nur
so kann langfristig sichergestellt werden, dass die Methoden fachlich fundiert,
flexibel und nachhaltig im Unterricht eingesetzt werden.

Zudem sollten die Rahmenbedingungen des Unterrichts, wie z.B. die Raumgrole,
technische Ausstattung und die zur Verfugung stehende Zeit, berlcksichtigt
werden (vgl. Giebert/Goksel 2018: 41).

Trotz dieser Herausforderungen bietet die Dramapéadagogik ein grof3es Potenzial zur
Sprachférderung im Fremdsprachenunterricht. Durch den spielerischen Umgang mit
der Sprache, die Forderung der Kreativitait und die Auseinandersetzung mit
kulturellen Aspekten koénnen Lernende ihre kommunikativen Féhigkeiten
verbessern, ihr Selbstvertrauen starken und ihre Freude am Sprachenlernen
entdecken (vgl. ebd.: 19-21). Die Dramapédagogik sollte daher als eine wertvolle
Erganzung zum traditionellen Fremdsprachenunterricht betrachtet und in die

Curricula integriert werden (vgl. Gonzalez/ReilRner 2021: 273).
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In meinem eigenen DaF-Unterricht habe ich beobachtet, dass Lernende —
insbesondere Jugendliche — durch Rollenspiele, Standbilder oder szenisches Spiel
leichter Hemmungen beim Sprechen iiberwinden. Die Moglichkeit, ,,in eine Rolle zu
schliipfen, eroffnet neue Zuginge zu Sprache, Ausdruck und Selbstbewusstsein.
Diese Beobachtungen haben meine Entscheidung bestérkt, theaterpadagogische
Elemente systematisch in die Unterrichtsreihe zu integrieren. Besonders auffallig war,
wie einige eher stille Schiler:innen durch das Spiel regelrecht aufblihten. Solche
Erfahrungen haben mich motiviert, neue Formate auch im digitalen Raum
auszuprobieren. Angesichts der zunehmenden Digitalisierung stellt sich daher die
Frage, wie digitale Medien und soziale Netzwerke gezielt als Erweiterung
theaterpaddagogischer Methoden im Fremdsprachenunterricht eingesetzt werden

konnen — eine Fragestellung, der sich das folgende Kapitel widmet.

3. Digitale Medien in der Fremdsprachendidaktik

Im folgenden Kapitel wird untersucht, wie digitale Medien mit theaterpadagogischen
Prinzipien kombiniert werden kdnnen, um neue Formen der Sprachvermittlung im
digitalen Zeitalter zu erschlielen. Aus meiner Unterrichtserfahrung heraus stellte sich
oft die Frage, wie digitale Tools nicht nur erganzend, sondern integrativ und kreativ
genutzt werden koénnen. Im DaF-Unterricht fordern digitale Medien nicht nur
sprachliche, sondern auch interkulturelle und digitale Kompetenzen (vgl. Zobenica
2020: 7). Sie ermoglichen den Zugang zu authentischem Material zum Lesen und
Horen sowie vielfaltige Ubungsmaglichkeiten fiir das Schreiben und Sprechen, auch
in Zusammenarbeit mit Muttersprachlern. In meinem eigenen Unterricht nutzte ich
beispielsweise kurze Videoclips, um authentische Situationen zu analysieren. Ein
Format, das besonders bei Jugendlichen auf grolRe Resonanz stiel3. Digitale Medien
verdndern nicht nur das Wie des Unterrichtens, sondern auch das Was des Lernens.
Kurz gesagt: Es geht nicht nur darum, wie man lehrt (z. B. mit Videos oder Apps),
sondern auch was gelernt wird (z. B. neue Kompetenzen wie Medienkritik, digitales
Arbeiten usw.). Durch sorgfaltig ausgewahlte Inhalte kann auch kulturelles Lernen
geférdert werden (vgl. ebd.: 8). Die Vielfalt an E-Learning-Angeboten ist grof? und

reicht von Aufgaben mit digitalen Medien, wie der Présentation von
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Internetrecherchen in einem Blog, Uber interaktive Onlinetibungen bis hin zu

komplexen Lernplattformen (vgl. ebd.: 8-9).

3.1 Digitale Lernraume und hybride Formate

Digitale Lernrdume und hybride Formate sind im Fremdsprachenunterricht nicht
mehr wegzudenken (vgl. Goethe 2023: 28). Kinder wachsen heute in einer
zunehmend digitalisierten Gesellschaft auf, in der Computer, Tablets oder
Smartphones zur Alltagsrealitat der Lernenden gehdren. Daher ist es unerldsslich,
dass der Fremdsprachenunterricht mediengestiitzte Inhalte bietet, um den Lernerfolg
zu steigern (vgl. ebd.: 28). Der Einsatz digitaler Medien sollte dabei aber immer
didaktisch sinnvoll und professionell erfolgen, um Lernprozesse zu vereinfachen
und zu intensivieren (vgl. Ahlers et al. 2023: 16). Waéhrend meiner
Unterrichtsplanung stellte ich fest, dass selbst einfache Tools wie z.B. Padlet bei
meinen Lernenden ein hohes Mal} an Motivation ausldsten, insbesondere bei jenen,
die im klassischen Frontalunterricht eher passiv blieben.

Obwohl digitale Medien haufig zur Prasentation und Kommunikation genutzt werden,
fordern sie nicht automatisch einen interaktiven, lernerzentrierten Unterricht (vgl.
Zobenica 2020: 7-9). PowerPoint-Prasentationen dienen beispielsweise oft nur der
Veranschaulichung des Lerninhalts im Frontalunterricht, ohne das Engagement der
Lernenden zu erhdhen (vgl. ebd.: 8-9). Um dies zu andern, kénnen Prasentationen
mit digitalen Medien, Ubungen und Aufgaben kombiniert werden, wie es
verschiedene Web-Tools ermdglichen.

Interaktive Lernmaterialien, die online zugéanglich sind, reichen von digitalen
Lehrbiichern bis zu Ubungen und Tests, die gute Méglichkeiten zum selbststandigen
Lernen bieten (vgl. ebd.: 8). Durch die Interaktion der Lernenden mit diesen
Materialien riicken die Lehrenden in den Hintergrund, und der Unterrichtsprozess
wird lernerzentriert. Es ist wichtig, dass Lehrende bei der Erstellung von Aufgaben
die Lernziele beriicksichtigen, damit die Medien nicht nur der Wissenstiberprifung
dienen, sondern auch zum aktiven und autonomen Lernen anregen (vgl. ebd.: 9).

Da viele Tools tber Smartphones zugéanglich sind, kdnnen sie auch bei begrenzter
technischer Awusstattung vielfaltig im Unterricht eingesetzt werden — etwa flr
Gruppenarbeiten, Storytelling oder kollaboratives Schreiben (vgl. ebd.: 9). Die

Gestaltung digitaler Lernrdume bietet vielfaltige Mdoglichkeiten, den Unterricht
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abwechslungsreicher und effektiver zu gestalten. Mobile Endgerate wie
Smartphones oder Tablets ermdglichen eine erhfhte Mobilitdt bei der
Wissensrezeption und -produktion (vgl. Goethe 2023: 30). Lernende kdnnen so auch
auBerhalb des Klassenzimmers auf Lerninhalte zugreifen und diese bearbeiten (vgl.
ebd.: 30). Dies verdndert das Lernen sowohl ortlich als auch zeitlich und erméglicht
ein ,,seamless learning” (vgl. ebd.: 14).

Hybride Lernformate, die Prasenzunterricht mit digitalen Phasen kombinieren,
erweisen sich dabei als besonders erfolgreich (vgl. ebd.: 16). Sie bieten den Vorteil,
dass Lernende in ihrem eigenen Tempo lernen und Inhalte bei Bedarf wiederholen
konnen (vgl. Ahlers et al. 2023: 190). Zudem ermdglichen sie eine stérkere
Individualisierung des Lernprozesses, indem sie auf die unterschiedlichen
Lernbedirfnisse und -stile der Lernenden eingehen (vgl. Goethe 2023: 17). Wichtig
ist, dass die digitalen Medien dabei pddagogisch sinnvoll mit anderen
Unterrichtsangeboten verkniipft werden (vgl. Ahlers et al. 2023: 18).

Zugleich sollte die Auswahl der digitalen Medien am Entwicklungsstand der
Lernenden orientiert sein (vgl. Goethe 2023: 28). Padagogen und Psychologen
weisen auf mogliche negative Einflisse und die Notwendigkeit hin, die
Nutzungsdauer digitaler Medien zeitlich zu begrenzen (vgl. ebd.: 29). Der
Fremdsprachenunterricht hat zudem die Aufgabe, den Schiilern einen angemessenen
Umgang mit digitalen Medien beizubringen.

Digitale Anwendungen wie Padlet oder Quizlet erfordern keine technischen
Vorkenntnisse, sondern ein grundlegendes didaktisches Verstandnis. Entscheidend ist,
dass der Einsatz solcher Tools stets lernzielorientiert erfolgt und selbstorganisiertes
Lernen fordert (vgl. ebd.: 30).

Die Verbindung von digitalen Medien mit theaterpadagogischen Methoden erdffnet
neue kreative Potenziale im Fremdsprachenunterricht. Rollenspiele, Improvisationen
und Szenenarbeit lassen sich digital inszenieren, dokumentieren und reflektieren.
Dadurch wird nicht nur die Sprachkompetenz gefordert, sondern auch die
Personlichkeitsentwicklung der Lernenden gestarkt.

So kdnnen etwa mit Smartphones aufgezeichnete Rollenspiele als Videoperformances
in der Klasse gezeigt und sprachlich analysiert werden. Improvisationsiibungen lassen
sich auch in Videokonferenzen durchfihren — etwa durch spontane szenische
Umsetzungen von Alltagssituationen mit digitalen Reizwortkarten. In gamifizierten

Umgebungen wie ,,Minecraft Education® oder durch Avatare konnen Lernende
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digitale Rollen ubernehmen und sprachlich agieren. Plattformen wie Padlet eignen
sich als digitale Blihne fiir Figurentagebuicher oder Charakterbeschreibungen. Digitale
Reflexionen der eigenen Spielprozesse runden beispielsweise in einem Lerntagebuch

die theaterpédagogischen Elemente ab.

Damit digitale Medien im Fremdsprachenunterricht sinnvoll eingesetzt werden,
braucht es eine Transitionsdidaktik (d.h. eine Didaktik, die Lernprozesse an
Ubergingen zwischen Bildungsphasen oder Lernkontexten gezielt gestaltet, um
Briche im Lernen zu vermeiden und Kontinuitdt zu fordern), die zukinftige
Lehrkréfte gezielt auf die Gestaltung digitaler Lernrdume vorbereitet (vgl. ebd.: 30).
Neben medienpédagogischem Grundlagenwissen ist insbesondere didaktisch-
methodische Kompetenz erforderlich, um digitale Werkzeuge lernwirksam zu nutzen
(vgl. ebd.: 29-30). Auch fiur bereits tatige Lehrkrafte ist eine kontinuierliche
Weiterbildung zentral, um aktuelle Entwicklungen im kindlichen Mediengebrauch
sowie innovative didaktische Ansétze kennenzulernen (vgl. Ahlers et al. 2023: 18).
Dabei sollte die Integration digitaler Medien kein Selbstzweck sein, sondern gezielt
zur Forderung des Sprachlernprozesses beitragen z.B. durch Videoaufzeichnungen
von Rollenspielen oder kollaboratives Arbeiten mit digitalen Tools wie Padlet (vgl.
ebd.: 18). Entscheidend ist eine reflektierte Verbindung analoger und digitaler
Elemente, um einen abwechslungsreichen und effektiven Fremdsprachenunterricht zu
gestalten (vgl. Goethe 2023: 15). Die folgende Ubersicht stellt erprobte Tools vor, die

sich besonders gut mit mobilen Endgeréten im DaF-Unterricht einsetzen lassen:

Didaktisch einsetzbare Tools (ber Smartphone zuganglich):

Tool Zweck/Einsatz im DaF-Unterricht

Padlet Digitale Pinnwand far
Figurentageblicher, Feedback,
Ideensammlungen

Quizlet Vokabeltraining, individualisiertes
Wiederholen

Minecraft Edu Rollenspielhafte Szenarien mit Avataren

(Gamification)

Digitale Reizwortkarten Szenisches Spiel, spontane Dialoge in
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Online-Konferenzen
Videoaufnahme (Smartphone) Rollenspiel-Dokumentation, Analyse,
Présentation
Lerntagebuch (digital) Reflexion des Lernprozesses und eigener
Sprachentwicklung

3.2 Motivation und Interaktivitat durch digitale Tools

Digitale Medien sind heute ein integraler Bestandteil des modernen
Fremdsprachenunterrichts (vgl. Goethe 2023: 28). Traditionelle
Unterrichtsmethoden allein reichen oft nicht mehr aus, um Lernerfolge zu erzielen.
Ein wichtiger Vorteil digitaler Medien ist ihre F&higkeit, unterschiedliche
Lernertypen anzusprechen. Die neurobiologische Forschung zeigt, dass der
Lernprozess durch Mehrkanaligkeit unterstutzt wird (vgl. ebd.: 13-15, 28-30). Je
mehr Wahrnehmungskandle angesprochen werden, desto fester ist die Verknlpfung
im Gehirn (vgl. ebd.: 14). Digitale Plattformen er6ffnen vielfaltige Moglichkeiten, im
Fremdsprachenunterricht  mehrere  Sinneskandle  der  Lernenden  gezielt
anzusprechen (vgl. ebd.: 30). Schiler lernen besser, wenn sie aktiv sind, sich
bewegen, sprechen, spielen und mit Materialien arbeiten (vgl. ebd.: 30).

Ein freier Raum ermdglicht es den Lernenden, ihre Gedanken in einem geschutzten
Kontext auszudriicken, was zu einem neuen Verstédndnis der Realitat flihren kann
(vgl. Gonzalez/Reiliner 2021: 268). Die Digitalisierung bietet neue Mdglichkeiten
fur die Theaterpadagogik (vgl. Hoffelner/Scheidl 2021: 13). So koénnen
beispielsweise ~ Szenen mit  Smartphones aufgenommen  werden, um
Unterdrickungssituationen visuell und auditiv festzuhalten und die Analyse zu
erleichtern (vgl. ebd.: 13). Digitale Plattformen ermdglichen es den Lernenden,
anonym und gleichberechtigt ihre Meinungen zu dufRern und Ideen zu sammeln, was
besonders fur schichterne Schiler:innen vorteilhaft sein kann. Es ist jedoch wichtig,
die rechtlichen Rahmenbedingungen, wie beispielsweise das Persdnlichkeitsrecht
und den Datenschutz, zu beachten(vgl. ebd.: 15).

Mobile Endgerdte wie Smartphones oder Tablets ermdglichen eine erhdhte
Mobilitat bei der Wissensrezeption und -produktion (vgl. Goethe 2023: 13-15, 28-

30). Smartphones und Apps wie Quizlet ermdglichen ein orts- und zeitunabhangiges
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Sprachenlernen — sowohl im Unterricht als auch unterwegs (vgl. ebd.: 15, 30). Neben
spontanen Szenen mit den Smartphones lassen sich auch gezielte E-Learning-Phasen
zur Reflexion inszenieren. M- oder E-Learning Sequenzen kodnnen als integrale
Bestandteile des modernen Préasenzunterrichts fungieren (vgl. ebd.: 29).

Digitale Medien erleichtern die Projektarbeit und die internationale Kommunikation
mit Gleichaltrigen (vgl. ebd.: 30). Lernende konnen sich intensiver mit
unterschiedlichen Kulturen auseinandersetzen, was das interkulturelle Lernen
begunstigt (vgl. ebd.: 30). Durch die Mdoglichkeit, sich tber Lernplattformen wie
Moodle auszutauschen, wird kooperatives Arbeiten gefordert (vgl. ebd.: 18).
Gerade computerbasierte Lernspiele zeigen einen grolReren Lernerfolg, wenn die
Lernenden selbst durch das Spiel navigieren kdnnen (vgl. ebd.: 18).

Es ist wichtig, dass Lernende digitale Medien selbststdndig nutzen und nicht nur
passiv konsumieren (vgl. ebd.: 28). Der Préasenzunterricht sollte Phasen mit
digitalen Medien enthalten, die sinnvoll in didaktische Szenarien eingebaut
sind (vgl. ebd.: 28). Aufgaben wie Wikis, Blogs oder selbst erstellte Apps ermutigen
die Lernenden zu selbstorganisiertem Lernen (vgl. ebd.: 29). Die Lehrkraft sollte
dabei in den Hintergrund treten und als Berater fungieren (vgl. ebd.: 30).
Educational Applications (EduApps) erfreuen sich im Fremdsprachenunterricht
groRer Beliebtheit, weil sie simpel und nutzerfreundlich sind (vgl. ebd.: 13). Sie
basieren auf Prinzipien wie Reflexion, Modifikation, Kommunikation,
Multiplikation, Kreation und Kollaboration (vgl. ebd.: 13-15, 16-18).
Brainstorming-Anwendungen wie Padlet unterstiitzen die Reflexion von
Arbeitsprozessen. Werkzeuge wie Quizlet oder Kahoot ermdglichen die Produktion
digitaler Lernprodukte (vgl. ebd.: 15).

Es ist entscheidend, dass Lehrkréafte die technologischen Mdglichkeiten digitaler
Lernwerkzeuge didaktisch nutzen (vgl. ebd.: 15). Der Schwerpunkt sollte auf der
Sprachlernkomponente liegen (vgl. ebd.: 14-15). Es geht darum zu zeigen, wie
bestimmte Werkzeuge im Vergleich zu analogen Medien den Sprachlernprozess
fordern. Ziel ist es, analoges mit digitalem Lernen zu verbinden (Blended Learning)
und nicht den analogen Unterricht ganzlich auszulassen (vgl. ebd.: 15).
Vergleichende Lernerfolgsstudien zeigen, dass Blended-Learning-Konzepte dem
traditionellen Unterricht Gberlegen sind (vgl. ebd.: 17-18). Besonders positive
Effekte zeigen Lernspiele, in denen die Handlungen der Spieler merkliche

Konsequenzen haben und sich die Spielenden stark involviert fiihlen. Durchdachte

33



Theaterpadagogik und digitale Medien:
Innovative Wege zur Sprachférderung im

Delliou Polyxeni Fremdsprachenunterricht

Lernszenarien, die didaktisch geschickt aufgebaut sind, sind entscheidend fur den
Lernerfolg (vgl. ebd.: 16). Die Integration von digitalen Medien in den Unterricht
sollte immer dem Primat des Padagogischen folgen (vgl. Ahlers et al. 2023: 16).
Wéhrend digitale Tools wie Padlet, Quizlet oder Lern-Apps primér der strukturierten
Aufgabenbearbeitung und der kognitiven Aktivierung dienen, bieten soziale Medien
dartiber hinaus Raume fiir kreative, korperlich-expressive und sozial eingebettete
Sprachverwendung. Besonders in Verbindung mit theaterpiddagogischen Ansétzen
er0ffnen Plattformen wie TikTok oder Instagram neue Moglichkeiten, Sprache
performativ zu erleben und zu reflektieren. Das folgende Kapitel zeigt, wie soziale
Medien gezielt im DaF-Unterricht eingesetzt werden konnen, um Motivation,

Partizipation und kreative Ausdrucksformen zu fordern.

3.3. Soziale Medien im DaF-Unterricht

Soziale Medien haben in der Fremdsprachendidaktik, besonders im Deutsch als
Fremdsprache (DaF)-Unterricht, eine lange Tradition, die bis in die Zeit vor der
eigentlichen Definition des Begriffs ,,Soziale Medien“ zuriickreicht (vgl. Wirffel
2020: 4). Bereits in den spaten 1980er Jahren existierten Projekte, die darauf
abzielten, die Lernenden mit Muttersprachlern in Kontakt zu bringen. Schon von
Anfang an lag der Fokus auf dem kommunikativen Potenzial digitaler Medien als
Interaktions- und Produktionsmittel, nicht nur als reine Informationsquellen (vgl.
ebd.: 5). Mit dem Aufkommen sozialer Medien in den 2000er Jahren verstérkte sich
diese Wahrnehmung noch, was sich u.a. im Anstieg entsprechender

Forschungsliteratur ab 2008/2009 widerspiegelt.

Im DaF-Unterricht werden soziale Medien fur unterschiedliche Zwecke eingesetzt
besonders zur Forderung des Schreibens sowie zur Verbindung von formalem und
informellem Lernen (vgl. ebd.: 7). Eine zentrale Rolle spielt dabei das kooperative
Schreiben, etwa durch kollaborative Editoren wie Wikis oder iber Netzwerke wie
Facebook oder Pasch-Net. Wikis ermdglichen es den Lernenden, gemeinsam an
Texten zu arbeiten, unabhangig von Zeit und Ort. Durch die Mdglichkeit der
permanenten Speicherung werden alle Vorgange der Zusammenarbeit gesichert und
langfristig verfugbar gemacht, was den Lernenden eine reflektierte Rezeption

ermoglicht (vgl. ebd.: 8-9).
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Obwohl Wikis viele Chancen bieten, zeigte sich im Laufe der Zeit, dass kooperative
Schreibprozesse — etwa gegenseitige Unterstutzung bei Orthografie, Grammatik oder
Textstruktur — besonders effektiv gefordert wirden (vgl. ebd.: 8-9). Heute liegt der
Fokus stéarker auf der didaktischen Begleitung und Einbettung solcher Werkzeuge in

ubergreifende Lernprozesse.

Ein weiterer Vorteil des Einsatzes von sozialen Medien im DaF-Unterricht ist die
Maoglichkeit formelles und informelles Lernen zu verbinden. ,,Learning in the wild* —
das informelle Sprachenlernen auf3erhalb traditioneller Bildungskontexte — bezeichnet
Lernprozesse, die eigenstandig, digital, kollaborativ und selbstgesteuert stattfinden
(vgl. ebd.: 8-9). Plattformen wie YouTube, Instagram oder Sprachlern-Foren
ermoglichen es den Lernenden, auch aulerhalb des Klassenzimmers mit der
Zielsprache in Beruhrung zu bleiben und ihre Sprachkenntnisse auf informelle Weise

Zu verbessern.

Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass die Kompetenzen und Lernziele sich in Zeiten
der zunehmenden Digitalisierung verandern. Neue Textsorte, Kommunikationsformen
und Sprachverwendungskontexte sollen im Bereich DaF angepasst werden. Die
Annahme, jingere Lernende verfligten automatisch ber fortgeschrittene digitale
Fahigkeiten, gilt als Mythos (vgl. ebd.: 4). Daher missen Lernende gezielt in
kooperative und kreative Mediennutzung eingefiihrt und trainiert werden. Auch in
Curricula und Lehrerbildung sind digitale Kompetenzen bislang nicht ausreichend
verankert, obwohl sie bildungspolitisch immer starker gefordert werden (vgl. ebd.: 5-
6).

Neben der rezeptiven Nutzung sozialer Netzwerke kdnnen Lernende auch eigene
kreative Inhalte produzieren. Hier lasst sich eine produktive Bricke zur
Theaterpadagogik schlagen. Die Integration digitaler Medien wie TikTok oder
Instagram eignet sich hervorragend zur szenischen Umsetzung von Rollen,
Monologen oder szenischen Fragmenten (vgl. Korsch 2023: 37-39). Beispielsweise

kdnnen Lernende:

o TikTok-Videos erstellen, in denen sie eine Szene inszenieren oder einen

Monolog auffiihren,
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o Instagram-Stories nutzen, um eine Figur vorzustellen oder einen Rollentag zu
dokumentieren,

e mit Tools wie CapCut oder InShot Kurzfilme schneiden und vertonen,

o durch Challenges, Reels oder Storytelling eigene Inhalte performativ und visuell

darstellen.

Dabei ist es essenziell, dass sie eigene kreative Inhalte entwickeln und sich nicht auf
das Kopieren bestehender Szenen beschranken. Folglich wird nicht nur ihre
Sprachkompetenz, sondern auch ihre Prasentationsfahigkeit, Selbstreflexion und ihr

kritischer Umgang mit Medieninhalten gefordert (vgl. ebd.: 19-21).

Der Einsatz sozialer Medien sollte stets padagogisch begleitet und an den
Entwicklungsstand der Lernenden angepasst werden (vgl. Goethe 2023: 28).
Besonders wirksam ist dies im Rahmen von Blended-Learning-Konzepten, in denen
Présenz- und Online-Phasen kombiniert werden. Digitale Lernspiele und Apps wie

Quizlet, Kahoot, Padlet oder Book Creator erméglichen:

o Vokabeltraining unterwegs,
« kollaboratives Schreiben,

o kreative Prasentationen,

o Reflexion eigener Lernwege,

e gemeinsame Projektdokumentation.

Diese Werkzeuge unterstiitzen nicht nur Wissenserwerb, sondern auch soziale
Interaktion, Kreativitat und Selbstorganisation (vgl. ebd.: 16). Die Lehrkraft sollte
dabei eher moderierend agieren, Aufgaben strukturieren und Reflexionsanlasse
bieten. Die Kombination analoger und digitaler Szenarien fordert ein

schulerzentriertes, handlungsorientiertes Lernen.

Die Integration sozialer Medien in den DaF-Unterricht bietet groRe Potenziale fiir
Motivation, Partizipation und kreative Sprachverwendung. In Verbindung mit
theaterpadagogischen Ansdtzen entsteht ein dynamisches Lernumfeld, das auf
Kommunikation, Korperlichkeit und Ausdruck zielt. Theaterarbeit ber digitale
Medien starkt sowohl die Sprachkompetenz als auch das Selbstbewusstsein der
Lernenden (vgl. Gonzalez/Reilner 2021: 271-273). Die Verbindung von Sprache,
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Korper und Emotionen fuhrt zu einem ganzheitlichen Lernprozess, der durch digitale
Medien erweitert wird und aktuelle gesellschaftliche Themen spielerisch wie kritisch
erfahrbar macht (vgl. Hoffelner/Scheidl 2021: 1-2).

Die bisherigen Uberlegungen verdeutlichen das breite Spektrum digitaler und
theaterpdadagogischer Ansédtze im DaF-Unterricht — von interaktiven Tools uber
kreative Ausdrucksformen bis hin zu performativen Lernprozessen. Um diese
Potenziale kritisch einzuordnen und die theoretischen Grundlagen zu vertiefen, wird
im folgenden Kapitel der aktuelle Forschungsstand zu digitalen Medien und
Theaterpadagogik im Kontext des Fremdsprachenlernens detailliert dargestellt.

Diese Vielfalt an Tools und Zugangen konnte ich auch in meiner Unterrichtsreihe
erleben. Besonders spannend war es fur mich zu beobachten, wie performative
Aufgaben im digitalen Raum ganz neue Ausdrucksformen erdffneten. Digitale
Buhnenrdume eroffnen neue kreative Perspektiven fur die performative
Sprachforderung. Wie treffend formuliert wurde: ,,.Die Biihne endet nicht am
Buhnenrand — sie geht GOber in digitale Raume, in denen neue Ausdrucksformen
moglich werden* (Ferencik-Lehmkuhl et al. 2023: 113). Diese Erweiterung des
Buhnenbegriffs macht deutlich, wie stark sich performative Lernrdume im digitalen

Zeitalter verandern.
4. Forschungsstand

Die bisherigen theoretischen Studien haben gezeigt, welches didaktische Potenzial in
der Verbindung von theaterpadagogischen Methoden mit digitalen Medien liegt.
Dabei wurde insbesondere deutlich, dass digitale Werkzeuge nicht nur die sprachliche
Ausdrucksfahigkeit, sondern auch Kreativitdt, Motivation und soziale Interaktion
fordern konnen (vgl. Hoffelner/Scheidl 2021:13). Doch wie gestaltet sich die
konkrete Umsetzung dieser Ansétze in der aktuellen Forschung? Welche Chancen,
Herausforderungen und Praxisbeispiele ergeben sich aus empirischen Studien zur

digitalen Theaterpadagogik im Fremdsprachenunterricht?

Um diese Fragen zu beantworten, widmet sich das folgende Kapitel dem aktuellen
Forschungsstand. Es beleuchtet, inwiefern digitale Medien Dbereits in

theaterpédagogischen Kontexten erprobt wurden, welche Erkenntnisse daraus fur den
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DaF-Unterricht gewonnen werden kdnnen und welche didaktischen Implikationen

sich daraus ergeben.
4.1 Aktuelle Studien zur digitalen Theaterpadagogik

In den letzten Jahren widmen sich zahlreiche Studien der digitalen Theaterpadagogik,
um neue Ausdrucksformen, didaktische Potenziale und Herausforderungen im
Fremdsprachenunterricht zu untersuchen. Digitale Medien und Technologien werden
genutzt, um traditionelle theaterpadagogische Methoden zu erweitern oder neu zu
gestalten - von Videokonferenzen fir Proben Uber interaktive Theaterformate bis hin
zu Virtual und Augmented-Reality-Anwendungen (vgl. Weber 2021: 13-14). Studien
zeigen, dass digitale Werkzeuge neue kreative Ausdrucksformen erdffnen und das
kiinstlerische Schaffen im Theaterunterricht maligeblich bereichern kénnen (vgl.
Korsch 2023: 7-9; Knoepffler 2021: 1-3). Lernende erstellen mit Tablets Videos,
komponieren Musik oder entwerfen digitale Bihnenbilder, was ihnen vielféltige

Perspektiven auf theatrale Gestaltung und Sprache bietet.

Ein weiterer Fokus liegt auf der Teilhabe und Inklusion. Digitale Tools tragen dazu
bei, Barrieren zu reduzieren, indem sie beispielsweise durch Ubersetzungs- oder
Untertitelungsfunktionen sprachliche Hirden abbauen oder Lernende mit motorischen
Einschrankungen zur aktiven Teilnahme beféhigen (vgl. Ahlers et al. 2023: 13;
Deutscher Ethikrat 2018: 1-3). Auch die Einbindung interkultureller Themen sowie
die  Forderung wvon Diversitdit durch digitale = Theaterprojekte  sind
Forschungsgegenstand. Gleichzeitig  verandern  digitale Medien die
Kommunikationsstrukturen: Uber Online-Plattformen und soziale Medien kénnen
Lernende auferhalb des Klassenzimmers kooperieren, Feedback geben und

Verantwortung fur Gruppenprozesse ubernehmen (vgl. Korsch 2023: 25-26).

Trotz der genannten Potenziale weisen die Studien auch auf Risiken hin: Ablenkung
durch Technik, oberflachliche Auseinandersetzung mit Inhalten oder unzureichende
Reflexion kénnen die Qualitat des Lernprozesses gefahrden (vgl. Wolf/Wyss 2023:
39). Aus diesen Grinden fordern viele Autor:innen, digitale Medien gezielt,
reflektiert und didaktisch eingebettet einzusetzen. Die Rolle der Lehrkrafte verandert
sich dabei deutlich: ,,Die Lehrkraft ist nicht mehr Wissensvermittler, sondern

Lernbegleiter in einem offenen, digitalen Theaterraum® (Budelacci 2022: 61). Das
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hei3t, dass sie nicht nur Uber theaterpadagogische, sondern auch Uber digitale und
gestalterische Kompetenzen verfligen mussen. Die Integration dieser neuen
Anforderungen in Aus- und Fortbildungskonzepte ist eine zentrale Forderung der

aktuellen Forschung.

Zudem wird die Notwendigkeit betont, Lernende aktiv in die Gestaltung digitaler
Theaterarbeit einzubinden. Partizipative Modelle steigern nicht nur die Motivation
und Selbstwirksamkeit, sondern fordern auch ein vertieftes &sthetisches
Urteilsvermdgen (vgl. Ferencik-Lehmkuhl et al. 2023: 114-115; Wolf/Wyss 2023:
53). Zahlreiche Studien betonen, dass digitale Tools partizipative Lernformen
ermoglichen und zur Selbstwirksamkeit der Lernenden beitragen. Dennoch bedarf es
einer bewussten konzeptionellen Ausrichtung, denn: ,,Wenn Theaterpadagogik digital
wird, muss auch Partizipation neu gedacht werden* (Wolf/Wyss 2023: 53).

Diese Aussage unterstreicht die Notwendigkeit, digitale Theaterprojekte nicht nur

technisch, sondern auch padagogisch inklusiv zu gestalten.

Jedoch machen immer mehr Menschen sich Gedanken tber wichtige ethische Fragen.
Zum Beispiel: Wie gut sind personliche Daten im Internet geschiitzt? Oder: Haben
alle Menschen den gleichen Zugang zu digitalen Lernangeboten? (vgl. Christen et al.
2020: 13, 285). Auch der Einsatz von Kunstlicher Intelligenz (KI) in der
Theaterpadagogik wird kritisch betrachtet. Viele fragen sich: Wie sinnvoll ist KiI,
wenn sie z.B. beim Geben von Feedback hilft, neue Szenen vorschligt oder
Lernwege an einzelne Personen anpasst? (vgl. Budelacci 2022: 58-60). Dabei ist es
wichtig, genau zu tberlegen: Was kann Kl gut leisten und wo kann sie auch Probleme

machen?

Die Forschung zur digitalen Theaterpddagogik steckt noch in den Anfangen.
Trotzdem ergibt sich ein dynamisches Forschungsfeld, das viele Chancen, aber auch
offene Fragen bereithalt. Die zentrale Herausforderung bleibt, theaterpddagogische
Prinzipien mit digitalen Innovationen didaktisch fruchtbar zu verbinden und dabei
sowohl technische, péadagogische als auch ethische Aspekte mitzudenken.
Systematische Vergleichsstudien zur Wirksamkeit analoger versus digital gestitzter
Theaterarbeit im Fremdsprachenunterricht sind bisher selten, stellen aber ein zentrales
Bedirfnis dar. Einige dieser Potenziale konnte ich auch in meiner eigenen

Unterrichtspraxis beobachten, insbesondere im Hinblick auf die Kkreative
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Selbstgestaltung und mediale Prasenz der Lernenden. Trotz der Vielzahl aktueller
Studien bleiben zentrale Aspekte noch unzureichend erforscht. Das folgende Kapitel
nimmt daher bestehende Forschungsliicken in den Blick und zeigt auf, in welchen

Bereichen weiterer wissenschaftlicher Bedarf besteht.

4.2 Forschungsliicken und Bedarf

Die bisherigen Forschungsergebnisse zeigen, dass digitale Medien zahlreiche Vorteile
fur die Theaterpddagogik bieten. Sie konnen insbesondere dazu beitragen,
Unterdriickungssituationen differenziert zu analysieren und den Zugang zum
Theaterspiel fir unerfahrene Lernende zu erleichtern (vgl. Hoffelner/Scheidl 2021:
13). Dariiber hinaus fordern digitale Werkzeuge den Austausch bzw. Interaktion und
die Zusammenarbeit im Unterricht. Dennoch bestehen weiterhin viele offene Fragen,

die bis jetzt unbeantwortet bleiben.

Ein zentrales Anliegen betrifft die Frage nach einer gelungenen Verbindung zwischen
digitalen Medien und analogem Theater. Es fehlt an fundierten Erkenntnissen
daruber, wie sich die Starken beider Welten kombinieren lassen, ohne zentrale
Elemente des Theaterspiels, wie Korperlichkeit, Spontanitat und Interaktion zu
vernachlassigen (vgl. ebd.: 14-15). Besonders relevant ist dabei die Tatsache, dass
Jugendliche heute enge Beziehungen zu ihren Smartphones und sozialen Netzwerken
pflegen. Diese Geréte konnten im Forumtheater bewusst als ,,Mitspieler* eingebunden

werden, um die Grenzen zwischen Spiel und Realitat aufzubrechen (vgl. ebd.: 14-15).

Ein weiterer relevanter Forschungsbereich betrifft die Partizipation und Inklusion im
digitalen Theaterkontext. Digitale Plattformen bieten Lernenden, die eher
zurlickhaltend oder sozial benachteiligt sind, neue Mdglichkeiten zur aktiven
Beteiligung (vgl. ebd.: 13-14). Wie diese Potenziale jedoch bestmdglich ausgeschopft
werden koénnen und welche zusétzlichen padagogischen MaRnahmen erforderlich

sind, um echte Inklusion zu gewéhrleisten, bleibt bislang weitgehend ungekléart.

Auch die Frage nach den Auswirkungen der Digitalisierung auf bestehende
Machtverhéltnisse innerhalb von Theatergruppen verdient mehr Aufmerksamkeit.
Zwar koénnen digitale Medien dazu beitragen, hierarchische Strukturen aufzubrechen

(z.B. die dominante Rolle der Lehrkraft als alleinige Autoritdt) und neue
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Perspektiven zu ermdglichen (vgl. ebd.: 14-15), gleichzeitig besteht jedoch die
Gefahr neuer Formen von Ausgrenzung z.B. durch Cybermobbing (vgl. ebd.: 11-12).

Hier bedarf es gezielter Strategien, um diesen Risiken entgegenzuwirken.

Von besonderem Interesse ist aulBerdem die Auseinandersetzung mit verénderten
Sehgewohnheiten und der sinkenden Aufmerksamkeitsspanne junger Menschen. Vor
dem Hintergrund digitaler Medien stellt sich die Frage, ob Theaterstiicke kdrzer,
interaktiver und multimedialer gestaltet werden mussen, um die Zielgruppe effektiv
zu erreichen (vgl. Korsch 2023: 7), oder ob gerade die klassischen Theaterformen
eine verlangtsame und sinnhafte Alternative zur schnelllebigen digitalen Welt

darstellen.

Die Rolle der Lehrkraft verandert sich ebenfalls durch den Einsatz digitaler Medien
im Theaterunterricht. Die Lehrpersonen werden, wie schon erwdhnt wurde,
zunehmend zu Moderatoren, Begleiter:innen und Vermittler:innen zwischen analoger
und digitaler Sphére (vgl. Hoffelner/Scheidl 2021: 1-2). Um dieser neuen Rolle
gerecht zu werden, missen sie die entsprechenden medienpédagogischen und
theaterdidaktischen Kompetenzen erwerben. Gerade im Einzelunterricht mit
Lernenden unterschiedlicher Herkunft habe ich erlebt, wie wichtig ein sensibler und
reflektierter Umgang mit digitalen Medien im Hinblick auf soziale Ungleichheiten ist.
Denn nicht alle verfugen Uber dieselben Voraussetzungen im Umgang mit Technik
oder erhalten zuhause die gleiche Unterstitzung. Um digitale Teilhabe wirklich
inklusiv zu gestalten, ist es entscheidend, soziale Ungleichheiten nicht zu

reproduzieren, sondern bewusst auszugleichen.

Ein weiterer bedeutender Aspekt betrifft die Reflexion lber das Verhdltnis von
Realitdt und medialer Konstruktion. Digitale Medien kdnnen im Theaterkontext
helfen, den Lernenden Einblicke in mediale Wirklichkeitskonstruktionen zu
ermdglichen und sie zur kritischen Medienreflexion anzuregen (vgl. ebd.: 13). Gerade
in einer Zeit, in der sich Realitdt und Fiktion zunehmend Uberlagern, ist diese

Kompetenz von zentraler Bedeutung (vgl. Korsch 2023: 7-8).

Zusétzlich dazu steht die Forschung zur VR (Virtual Reality) im schulischen
Theaterkontext noch am Anfang. Wahrend einige Studien die Potenziale von VR im

Bildungsbereich allgemein beschreiben, fehlen vielfach konkrete Konzepte fir den
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Einsatz im schulischen Theaterunterricht (vgl. Schafer et al. 2023: 4). Zwar gibt es
erste Pilotprojekte in der Berufs- und Lehramtsausbildung, jedoch mangelt es an
empirisch fundierten Untersuchungen zur Anwendung in Grundschulen und der

Sekundarstufe.

Eine Forschungslucke besteht insbesondere in der didaktisch sinnvollen Gestaltung
von VR-Lernumgebungen. VR-Anwendungen sollten nicht nur als unterhaltsame
Unterrichtsalternativen verstanden, sondern gezielt zur Erreichung padagogischer
Lernziele eingesetzt werden (vgl. Zender et al. 2022: 17-18). Studien legen nahe,
dass VR-Simulationen effektiver sind, wenn sie in kleinere Module unterteilt und mit

traditionellen Unterrichtsformen kombiniert werden (vgl. ebd.: 16-17).

Die technische Umsetzung stellt hierbei eine nicht zu unterschatzende
Herausforderung dar: VR erfordert ausreichend Bewegungsfreiheit, die in reguldren
Klassenrdumen oft nicht vorhanden ist. Hinzu kommen Anforderungen an die digitale
Infrastruktur (WLAN, Gerate) sowie qualifiziertes Personal zur technischen
Unterstitzung (vgl. ebd.: 10). Hier sind kreative schulorganisatorische Ldsungen
gefragt, etwa in Form von VR-AGs oder geschulten Schilergruppen, die als

,.Experten® fungieren (vgl. ebd.: 17-18).

Ein weiteres Hindernis liegt in der begrenzten Verfligbarkeit geeigneter VR-
Lernanwendungen. Die meisten Programme sind englischsprachig und orientieren
sich am westlich gepréagten Bildungskontext. Es mangelt an Anwendungen, die auf
deutsche Lehrplane abgestimmt sind (vgl. ebd.: 11-12). Zudem sollten VR-
Anwendungen nicht nur visuelle Reize bieten, sondern auch Interaktion und
eigenstandiges Explorieren ermdglichen (vgl. ebd.: 20). Hier sind Entwickler:innen
gefordert, didaktisch durchdachte Produkte gemeinsam mit der Zielgruppe zu

gestalten.

Neben didaktischen und technischen Fragen treten auch ethische Aspekte in den
Vordergrund. Gerade Kinder gelten als besonders schutzbedirftig. Es fehlen bisher
verlassliche Daten Uber die maximal empfohlene Nutzungsdauer sowie mdgliche
Nebenwirkungen der VR-Nutzung im Schulkontext (vgl. Schafer et al. 2023: 1-2).
Eine umfassende Aufklarung von Eltern und Schiler:innen ber Wirkweise und

Risiken der Technik ist daher ganz von Bedeutung (vgl. Zender et al. 2022: 18).
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Auch die soziale Dimension der VR-Nutzung ist bislang kaum erforscht. Es stellt sich
die Frage, wie sich die virtuelle Umgebung auf Kommunikation und Zusammenarbeit
zwischen Lernenden auswirkt. Wahrend Studien betonen, dass ein unterstutzendes
Gruppenklima forderlich fir den Lernerfolg ist (vgl. Loy 2021: 1-3), kann das
Fehlen physischer Prdsenz  zugleich zu Demotivation und verringerter

Aufgabenorientierung fiihren (vgl. ebd.: 16).

Ein bislang wenig berucksichtigter, aber hochrelevanter Aspekt betrifft die Rolle von
Klassismus (also von Diskriminierung aufgrund der sozialen Herkunft oder
Zugehdrigkeit zu einer bestimmten sozialen Klasse) und sozialer Ungleichheit in der
digitalen Theaterpdadagogik. Wie Jenni (2023) betont, beeinflussen soziale Positionen
sowohl von Lernenden als auch Lehrenden maBgeblich die Mdglichkeiten zur aktiven
Teilhabe. Theaterpddagogische Praktiken, die diese Faktoren ausblenden, laufen
Gefahr, Ausschliisse zu reproduzieren. Eine praxeologische Perspektive auf kulturelle
Bildung fordert daher, Moglichkeitsr&ume zu schaffen, in denen diverse Erfahrungen
sichtbar werden und wertgeschétzt sind. Digitale Medien konnen hierbei als
Werkzeuge dienen, um Partizipation zu erweitern und neue d&sthetische bzw.
kinstlerische Ausdrucksformen zuganglich zu machen. Gleichzeitig bergen sie das
Risiko, soziale Ungleichheiten zu verstérken beispielsweise durch begrenzten Zugang
zu Technik oder mangelnde digitale Kompetenzen. Zukinftige Forschung sollte sich
deshalb verstarkt mit der Frage auseinandersetzen, wie digitale Theaterpadagogik so
gestaltet werden kann, dass sie soziale Ungleichheiten abbaut und Diversitat
nachhaltig fordert (vgl. Jenni 2023: Online).

Zur Schliefung dieser Forschungsliicken bedarf es eines interdisziplindren Ansatzes.
Fachleute aus Padagogik, Didaktik, Technik und auch Medizin (z.B. Psychiater,
Ophthalmologen) missen zusammenarbeiten, um praktikable und sichere
Anwendungskonzepte fir VR im Schulkontext zu entwickeln (vgl. Zender et al.
2022: 1). Gleichzeitig ist es notwendig, auch die Perspektiven von Lehrenden,

Lernenden und Eltern systematisch zu berticksichtigen (vgl. Schéfer et al. 2023: 2-3).

Die Forschung zur digitalen Theaterpadagogik und insbesondere zum Einsatz
immersiver Technologien wie VR noch viele offene Fragen birgt. Nur durch vertiefte
wissenschaftliche Auseinandersetzung und padagogische Innovationen l&sst sich das

volle Potenzial digitaler Medien im Theaterunterricht entfalten — unter
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Berlicksichtigung der Chancen, Risiken und der zentralen Zielsetzung: die Forderung
von Kreativitat, Selbstbestimmung und sozialer Teilhabe. Angesichts der
identifizierten Forschungslicken und der komplexen Anforderungen an eine
zukunftsorientierte Theaterpéddagogik stellt sich die Frage, wie sich diese
theoretischen und konzeptionellen Uberlegungen in der schulischen Praxis konkret

umsetzen lassen.

Das folgende Kapitel widmet sich dem methodischen Design einer empirischen
Unterrichtsstudie, die die Wirksamkeit digital gestutzter theaterpddagogischer
Ansétze im DaF-Unterricht untersucht und zentrale Aspekte der bisherigen Forschung
systematisch tberpruft.

Die theoretischen Befunde und offenen Fragen der vorangegangenen Kapitel bildeten
dabei die Grundlage fir die Konzeption der Studie, in der ich selbst erproben wollte,
wie sich digitale Theaterpéddagogik konkret im schulischen DaF-Kontext umsetzen
lasst.

Vor diesem Hintergrund stellte sich mir die zentrale Frage, wie sich die theoretisch
identifizierten Chancen und Herausforderungen im konkreten Unterrichtsgeschehen
widerspiegeln. Daraus entstand die ldee, eine vergleichende Untersuchung mit zwei
Lerngruppen durchzufithren — eine arbeitete mit digitalen, die andere mit klassischen

theaterpadagogischen Methoden.

5. Methodik

,,Es geht nicht mehr nur darum, Sprache zu lernen — sondern sie zu erleben, zu

gestalten und zu teilen.*

(Zobenica 2020: 9)

Um die zentrale Hypothese dieser Masterarbeit — namlich, dass digital unterstitzte
theaterpadagogische Methoden im DaF-Unterricht zu einer effektiveren Forderung
sprachlicher Kompetenzen flihren als traditionelle Verfahren — empirisch zu
uberprifen, wurde ein vergleichendes Unterrichtsdesign mit zwei Lerngruppen
konzipiert und durchgefuhrt. In diesem Kapitel werden zunachst die konzeptionellen
Unterschiede der beiden Ansatze dargestellt, bevor Zielgruppe, Rahmenbedingungen,
Erhebungsinstrumente und die Durchfihrung der Datenerhebung im Detail

beschrieben werden.
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Das gewahlte Forschungsdesign orientiert sich an qualitativen und quantitativen
Methoden der Unterrichtsforschung und kombiniert Elemente einer pre-post-
Vergleichsstudie mit motivationsbezogenen und performativen Kriterien. Ziel ist es,
nicht nur messbare Fortschritte in der Sprachproduktion zu erfassen, sondern auch
subjektive Faktoren wie Kreativitdt, Selbsteinschdtzung und Motivation zu
berlicksichtigen. Durch die gezielte Gegentberstellung einer Experimentalgruppe mit
digitalem Fokus und einer Kontrollgruppe mit klassisch-theaterpddagogischer
Ausrichtung soll die Wirksamkeit der jeweiligen Ansétze differenziert bewertet
werden. Die methodischen Uberlegungen folgen dabei dem Prinzip der
padagogischen  Nitzlichkeit und praktischen  Umsetzbarkeit im  realen

Fremdsprachenunterricht.
5.1 Vergleichende Unterrichtskonzepte

Zur Beantwortung der zentralen Fragestellung dieser Arbeit — ob digital gestitzte
theaterpddagogische Methoden im DaF-Unterricht eine effektivere F6rderung
sprachlicher Kompetenzen ermdglichen als traditionelle Verfahren — wurde ein
vergleichendes Unterrichtskonzept mit zwei unterschiedlichen Gruppen entwickelt.
Beide Gruppen nahmen an einer identischen thematischen Unterrichtsreihe teil,
unterschieden sich jedoch grundlegend in der Methodik: Wahrend die eine Gruppe
mit Klassischen analogen theaterpadagogischen Verfahren arbeitete (Kontrollgruppe),
wurde in der anderen Gruppe ein innovativer, digital gestltzter Zugang erprobt

(Experimentalgruppe).

Die Wahl eines quasi-experimentellen Designs mit Kontroll- und Experimentalgruppe
ermdglicht es, Unterschiede in den Lernprozessen und -ergebnissen systematisch zu
analysieren. Dabei wurde darauf geachtet, dass beide Gruppen dahnliche
Voraussetzungen hinsichtlich Alter, sprachlicher Kompetenz, Digitalkompetenz und
Lernmotivation mitbringen. Die Gestaltung der Unterrichtseinheiten folgte dem
Prinzip der didaktischen Parallelitdt, sodass die Gruppen inhaltlich und sprachlich
dieselben Lernziele verfolgten, jedoch unterschiedliche methodische Zugéange

erlebten.

Als gemeinsames Oberthema wurde ,,Konflikte und Entscheidungen im Alltag*

gewadhlt. Dieses Thema bietet ein hohes Potenzial firr szenisches Lernen, da es sowohl
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sprachlich anspruchsvolle Strukturen (z. B. Konjunktiv II, Modalverben, Finalsétze,
Relativsatze) als auch emotionales und kreatives Ausdrucksvermdgen erfordert.
Gleichzeitig er6ffnet es Raum fur die Entwicklung und Darstellung von Dialogen, die
MeinungsduBerung, Argumentation und den Umgang mit Missverstandnissen
thematisieren — alles zentrale Aspekte der kommunikativen Kompetenz im DaF-
Unterricht auf dem Niveau B1-B2.

Die Kontrollgruppe (zwei Jungen und ein Mé&dchen) arbeitete ausschliel3lich mit

klassischen theaterpaddagogischen Verfahren. Diese umfassten:

szenisches Spiel im physischen Raum,

Improvisationsiibungen ohne technologische Unterstiitzung,

Présenz-Rollenspiele in Partner- und Gruppenarbeit,

reflektierende Gruppengespréache zur Auswertung der Performanz.

Ziel war es, die Ausdrucksfahigkeit, Empathie, Korpersprache sowie die
Interaktionsfahigkeit auf traditionellem Wege zu fordern. Die Arbeit in der
Kontrollgruppe basierte auf bewéhrten Methoden des dramapadagogischen
Unterrichts, wie sie etwa von Gonzalez/ReilRner (2021), Korsch (2023) oder Roche
(2023) beschrieben werden.

Die Experimentalgruppe (drei Jungen) hingegen wurde auf Basis eines digital
gestutzten Konzepts unterrichtet, das auf die Integration ausgewéhlter Medien- und

Theaterformate setzte. Zum Einsatz kamen:

o Padlet als digitale Plattform zur Entwicklung von Rollenprofilen,

e Videodokumentationen von szenischen Improvisationen mit Smartphones,

o digitale Reizwortkarten zur Anregung spontaner Dialoge in Videokonferenzen,

e Nutzung von Apps wie CapCut oder InShot zur Bearbeitung kurzer
Performances,

e virtuelle Prasentationen und Peer-Feedback Uber ein geteiltes digitales
Klassenzimmer

e sowie die gezielte Analyse von TikTok- und YouTube-Videos, die als Impulse

fir performative Gestaltung, Korpersprache und Sprachverwendung dienten.
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Diese Inhalte wurden gemeinsam reflektiert und hinsichtlich ihrer Wirkung auf

ein digitales Publikum diskutiert.

Durch diese Medienintegration wurden nicht nur sprachliche, sondern auch digitale

Kompetenzen gefordert. Die Lernenden erarbeiteten Szenen, nahmen sie auf,

reflektierten ihre Performance und présentierten die Ergebnisse in Form von kurzen

Videoclips. Dadurch erhielten sie die Mdoglichkeit zur Mehrfachbearbeitung,

Selbstbeobachtung und kreativen Gestaltung des Lernprozesses.

Beide Gruppen wurden (ber sechs Sitzungen a 90 Minuten unterrichtet. Der

Zeitrahmen und die thematischen Inhalte waren bewusst identisch strukturiert, um die

Vergleichbarkeit zu gewéhrleisten. Die didaktischen Zielsetzungen umfassten:

die  Erweiterung des thematischen  Wortschatzes zu  Gefiihlen,
MeinungsauBerung und Konflikten,

die Anwendung komplexer Satzstrukturen in realitdtsnahen Situationen,

die Forderung kreativer Ausdrucksformen,

die Steigerung des Selbstvertrauens in mindlichen Kommunikationssituationen.

Die genannten Ziele lassen sich konkret mit den folgenden GER-Kompetenzstufen

verknipfen:

B1 — Mundliche Produktion: Kann Uber vertraute Themen sprechen, Geflihle
und Meinungen ausdriicken (vgl. Europarat 2020: 74).

B2 — Interaktion: Kann spontan und fliissig an Gesprachen teilnehmen (vgl.
ebd.: 79).

B1 - Sprachmittlung: Kann kurze Texte umformulieren und sinngemafr
wiedergeben. Diese Zielsetzungen wurden sowohl im analogen als auch im
digitalen Format verfolgt — jedoch mit unterschiedlichen methodischen Mitteln

und medialen Settings (vgl. ebd.: 90).

Trotz des insgesamt motivierten Arbeitens zeigten sich in beiden Gruppen

unterschiedliche Herausforderungen:

In der Kontrollgruppe fiel es einzelnen Lernenden schwer, sich korperlich und

stimmlich auszudrucken, insbesondere bei freien Improvisationen ohne Textvorgabe.
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Die Experimentalgruppe hingegen zeigte anfanglich Unsicherheiten im Umgang mit
digitalen Werkzeugen — insbesondere bei der Videoaufnahme und -bearbeitung.
Zudem &duRerten einige Schiiler Hemmungen, sich selbst auf Video zu sehen oder ihre

Beitrdge im digitalen Raum zu teilen.

Die dokumentierten Unterrichtsverldufe, Lernprodukte sowie die subjektiven
Ruckmeldungen der Lernenden dienen in der Folge der empirischen Analyse und
Bewertung der beiden Methoden. Durch die systematische Gegeniiberstellung von
digital und analog orientierten theaterpddagogischen Ansatzen lassen sich Aussagen
uber deren jeweilige Wirksamkeit im Hinblick auf Sprachférderung, Motivation und

Performanz ableiten. Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick:

Kriterium Kontrollgruppe Experimentalgruppe
(klassisch) (digital gestutzt)
Teilnehmende 2 Jungen, 1 Méadchen 3 Jungen
Sprachniveau B1+ bis B2 B1+ bis B2
Unterrichtsform Présenzunterricht in | Présenzunterricht mit
Kleingruppe digitalen Phasen
Thema der Reihe Konflikte und | Konflikte und
Entscheidungen im Alltag | Entscheidungen im Alltag
Methodik Rollenspiele, Digitale  Reizwortkarten,
Kdrpersprache, Padlet, Video-
Improvisation, Reflexion Rollenspiele, Avatar-
Arbeit
Medieneinsatz kein Medieneinsatz Einsatz von Smartphones,
Apps, digitalen
Plattformen
Produkte Live-Szenen, Videoclips, digitale
Reflexionsgespréache Rollenbiografien, Online-
Feedback
Reflexion Plenumsgespréche, Selbstreflexion via
Lehrerfeedback Videoanalyse, Peer-

Feedback online

Zielsetzung Forderung von Ausdruck, | Forderung von Kreativitat,
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Empathie und Interaktion | performativer  Ausdruck,
Selbstsicherheit

5.2 Zielgruppen und Rahmenbedingungen

Die vorliegende Unterrichtsstudie wurde mit zwei kleinen Lerngruppen durchgefihrt,
die gezielt fur die Zwecke dieser Untersuchung zusammengestellt wurden. Beide
Gruppen bestanden aus jugendlichen Lernenden im Alter von 15 bis 16 Jahren, die
alle in Griechenland leben und das Griechische als Muttersprache sprechen. Als erste
Fremdsprache erlernten sie das Englische, das im griechischen Bildungssystem
verpflichtend ist. Deutsch wird von den Teilnehmenden als zweite Fremdsprache (L3)
seit mindestens drei Jahren unterrichtet, wobei sich alle Teilnehmenden zum
Zeitpunkt der Studie auf dem Sprachniveau B1+ bis B2 nach dem Gemeinsamen
Europdischen Referenzrahmen (GER) befanden. Die beiden Lerngruppen dieser
Untersuchung wurden gezielt so zusammengestellt, dass sie hinsichtlich Alter,
sprachlicher Kompetenz und technologischer Vorerfahrung méglichst homogen sind.
Die Zusammensetzung der Gruppen nach Geschlecht, Alter und Sprachstand ist in

Tabelle 1 zusammengefasst.

Gruppe Teilnehmerin | Geschlecht Alter Sprachniveau
(DaF)

Kontrollgruppe TN1 mannlich 15 B1+
Kontrollgruppe TN2 mannlich 16 B2
Kontrollgruppe TN3 weiblich 16 B1+
Experimentalgruppe | TN4 mannlich 16 B2
Experimentalgruppe | TN5 mannlich 15 B2
Exprerimentalgruppe | TN6 mannlich 16 B1+

Die Auswahl der Zielgruppe erfolgte nach mehreren péadagogischen und
methodischen Kriterien. Zundchst war es entscheidend, dass die Lernenden ein
vergleichbares Sprachniveau und eine &hnliche Lernbiografie aufwiesen, um eine
solide Grundlage fir die Vergleichbarkeit der Lernergebnisse zu gewahrleisten.
Darlber hinaus wurde Wert darauf gelegt, dass alle Teilnehmenden (iber ein gewisses
MalR an Theaterinteresse oder zumindest Offenheit gegenlber kreativen und

korperlich-expressiven Lernformen verfiigten. Ein weiteres Auswahlkriterium war die
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Vertrautheit mit digitalen Technologien, da insbesondere in der Experimentalgruppe

digitale Tools und Plattformen integraler Bestandteil des Unterrichts waren.

Die Zusammensetzung der Gruppen erfolgte unter Bericksichtigung sozialer
Dynamiken, um ein moglichst realistisches und motivierendes Lernumfeld zu
schaffen. Die Experimentalgruppe bestand aus drei Jungen, die sich untereinander
kannten und bereits zuvor gemeinsam am Deutschunterricht teilgenommen hatten.
Diese Vorerfahrung ermdglichte eine offene, kollaborative Arbeitsweise und eine
hohe Bereitschaft zur aktiven Beteiligung an szenischen und digitalen Aktivitaten.
Die Kontrollgruppe setzte sich aus zwei Jungen und einem Madchen zusammen, die
ebenfalls mit dem Theateransatz vertraut waren, jedoch ohne digitale Mittel
arbeiteten. Auch diese Gruppe zeigte von Beginn an ein hohes MaRR an Engagement

und Kooperationsbereitschaft.

Ein weiterer Aspekt, der die Durchfihrung der Unterrichtsreihe maRgeblich
beeinflusste, war die hohe Medienkompetenz der Teilnehmenden (vgl. JIM-Studie
2023: 14). Die Jugendlichen verfligten tber umfassende Erfahrung im Umgang mit
digitalen Endgeraten, sozialen Medien und kreativen Apps. Diese technologische
Vertrautheit trug wesentlich dazu bei, dass die digitalen Komponenten der
Experimentalgruppe — etwa Videoaufnahmen, Online-Rollenspiele oder die Nutzung
von Padlet — nicht als Fremdkorper, sondern als natlrliche Erweiterung des Lernens
empfunden wurden. Die Fahigkeit zur kreativen Mediennutzung gilt als zentrales
Element moderner Medienkompetenz (vgl. Baacke 1999: 57). So wurde
beispielsweise Padlet zur Erstellung von Rollenprofilen eingesetzt, die im weiteren
Verlauf der Reihe als Grundlage fir die szenische Improvisation dienten. Die mediale
Alltagswelt der Lernenden konnte somit produktiv in den Fremdsprachenunterricht
integriert werden, was die Motivation und die Bereitschaft zur aktiven Teilnahme
sichtbar steigerte. Gleichzeitig er6ffnen digitale Tools wie Padlet neue Mdglichkeiten
der Partizipation — insbesondere flr Lernende, die sich im klassischen Unterricht nur
zdgerlich duBern. Sie bieten Raum fiir asynchrones, selbstbestimmtes Arbeiten und
erleichtern Inklusion, da sie auf unterschiedliche Ausdrucksformen (visuell, auditiv,
schriftlich) eingehen kdnnen (vgl. JIM-Studie 2023: 14).

Interessant ist auch die unterschiedliche Zusammensetzung der beiden Gruppen im

Hinblick auf das Geschlecht: Wahrend die Kontrollgruppe gemischtgeschlechtlich
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war (zwei Jungen und ein Madchen), bestand die Experimentalgruppe ausschlieRlich
aus Jungen. Diese Konstellation kdnnte sich potenziell auf das Gruppenverhalten und
die Rollenibernahme im szenischen Spiel auswirken. Studien zeigen, dass in
gemischten Gruppen hdufig differenzierte Kommunikationsmuster und ein hoheres
MaR an Rollenvielfalt entstehen, wéhrend homogene Gruppen eher zu konsistenten
Verhaltensmustern und geringerem sozialen Hemmnis tendieren (vgl. Kessler et al.
2008). In der vorliegenden Untersuchung konnte beobachtet werden, dass die Jungen
in der Experimentalgruppe besonders offen fir technische und kreative
Aufgabenstellungen waren, wéhrend in der Kontrollgruppe die Reflexionsphasen und

Gruppendiskussionen intensiver ausfielen.

Der Unterricht fand in einem privaten Setting (Nachhilfeumfeld) statt, was flexible
Anpassungen und eine hohe Intensitat der Betreuung ermoglichte. Die Betreuung
erfolgte durch dieselbe Lehrkraft, wodurch Verzerrungen durch unterschiedliche
Lehrerpersonlichkeiten minimiert wurden. Die Sitzungen erfolgten zweimal
waochentlich Uber einen Zeitraum von drei Wochen (von 05/05 bis 24/05/2025) und
dauerten jeweils 90 Minuten. Flr beide Gruppen wurden identische thematische
Impulse, Zeitvorgaben und Leistungsanforderungen gesetzt. Ein besonderer Vorteil
dieser Unterrichtssituation lag in der Mdoglichkeit, didaktisch zu experimentieren,
ohne an einen starren Schulcurriculum gebunden zu sein. Die Lernenden konnten in
einem geschitzten, wertfreien Raum Sprache ausprobieren, reflektieren und
performativ anwenden. Das Setting erlaubte aulRerdem, unterschiedliche methodische
Zugange direkt miteinander zu vergleichen, ohne Storeinfliisse durch institutionelle
Rahmenbedingungen  wie  Notendruck, Leistungsbewertungen oder grofie

Klassenstrukturen.

Die Experimentalgruppe durch ihre Homogenitat im Hinblick auf Alter, sprachliches
Niveau und technologische Kompetenz sowie durch ihre Offenheit fiir kreative
Lernformen war besonders gut geeignet fur die Erprobung theaterpadagogischer
Methoden. Die Rahmenbedingungen dieser Studie — insbesondere die Arbeit in
Kleingruppen, die auflschulische Lernumgebung und die hohe Betreuungstiefe —
stellen optimale Voraussetzungen fir eine differenzierte Analyse der Lernprozesse
und -ergebnisse dar. Die mediale Lebensrealitat der Jugendlichen bildete somit eine

solide Grundlage fur die Akzeptanz digitaler Methoden im Unterricht — ein
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Phanomen, das auch durch aktuelle empirische Befunde zur Mediennutzung von
Jugendlichen gestitzt wird (vgl. JIM-Studie 2023:14). Das Nachhilfeumfeld
ermoglichte flexible Anpassungen und eine hohe Intensitat der Betreuung. Fur beide
Gruppen  wurden identische  thematische  Impulse,  Zeitvorgaben und

Leistungsanforderungen gesetzt.

5.3 Erhebungsinstrumente

Um die Effekte der jeweiligen Unterrichtsmethoden differenziert zu erfassen, kamen
im Rahmen dieser Untersuchung verschiedene Erhebungsinstrumente zum Einsatz.
Dabei wurde eine kombinierte Methodik aus quantitativen und qualitativen Verfahren
gewahlt, um sowohl objektive Leistungsfortschritte als auch subjektive
Einschatzungen der Lernenden zu erfassen. Die Datenerhebung erfolgte in drei
Dimensionen: (1) Sprachstandserhebung, (2) Fragebdgen zur Motivation und

Selbstwahrnehmung, sowie (3) Beobachtungsprotokolle.

(1) Sprachstandserhebung (Pre- und Post-Test)

Zur Ermittlung der sprachlichen Fortschritte wurde mit beiden Gruppen eine
mundliche Sprachstandserhebung zu Beginn und am Ende der Unterrichtsreihe
durchgefuhrt (Siehe Anhang A4). Dabei handelte es sich um eine strukturierte
Monologaufgabe mit Bezug zum thematischen Schwerpunkt der Unterrichtsreihe
(,,Konflikte und Entscheidungen™). Die Lernenden erhielten eine Kkurze
Szenenbeschreibung (z. B. ,,Ein Streit zwischen Freunden — Was ist passiert? Wie
kdnnte man reagieren?") und hatten drei Minuten Vorbereitungszeit, bevor sie einen
spontanen, etwa zweimindtigen Monolog aufzeichneten. Der Pre-und Post-Test waren
nicht identisch miteinander, da der thematische Schwerpunkt der Unterrichtsreihe
,Konflikte und Entscheidungen” war. Die thematische Vielfalt (Streit vs.
Entscheidung) zielte darauf ab, unterschiedliche sprachliche Handlungsfunktionen zu
aktivieren. Im Pre-Test lag der Fokus auf dem Ausdruck von Emotion und
Konfliktverlauf, wéhrend der Post-Test gezielt argumentative Strategien und

Losungsvorschlage im Zentrum riickte.

Diese Methode erlaubt die Erfassung zentraler produktiver Fertigkeiten wie:

» Wortschatzverwendung (thematisch, idiomatisch)
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+ grammatische Korrektheit (z.B. Verwendung von Konjunktiv II,
Modalverben, Nebensétzen)

» Sprechflussigkeit (Flussigkeit, Pausen, Selbstkorrektur)

» kohérente Struktur (Einleitung, Hauptteil, Schluss).

Die Auswertung erfolgte anhand eines standardisierten Bewertungsschemas (Rubrik)

mit vier Skalen in den Bereichen:

Lexikalische Vielfalt und Prézision
Grammatische Richtigkeit

Kohéarenz und Redefluss

w0 DN P

Aussprache und Intonation

Jeder Bereich wurde mit 1 bis 5 Punkten bewertet, sodass eine maximale
Gesamtpunktzahl von 20 Punkten erreicht werden konnte. Dieses Raster wurde zur
Vergleichbarkeit beider Testzeitpunkte verwendet und ermdglichte sowohl
individuelle als auch gruppenbezogene Auswertungen. Die Einschéatzungen erfolgten
unabhéngig von einer zweiten Lehrperson zur Sicherstellung der Objektivitat
(Interrater-Reliabilitat) (vgl. Wiedenmayer 2006: 20-22).

Die eingesetzten Erhebungsinstrumente wurden hinsichtlich Validitat und Reliabilitét
im Vorfeld abgestimmt und exemplarisch pilotiert, um Verzerrungen zu vermeiden.
Die verwendeten Bewertungskriterien orientieren sich an den Gutekriterien fir
Sprachtests: Validitat, Reliabilitdt und Objektivitat (vgl. Weir 2005: 47-52; Alderson
et al. 1995: 174-178). Zur Sicherstellung der Reliabilitdt wurden die Bewertungen
von zwei Lehrpersonen unabhangig vorgenommen (Interrater-Reliabilitat), und die
Aufgabenform wurde im Vorfeld pilothaft getestet, um Verstandlichkeit und
Schwierigkeitsgrad zu Uberprifen. Da die Bewertung performativer Leistungen
naturgemall subjektive Anteile enthalt, wurden zur Erhdéhung der Interrater-
Reliabilitat zwei Lehrpersonen unabhéngig voneinander eingesetzt. Zudem wurde der
Aufgabenbogen vorab mit einer Vergleichsgruppe pilothaft durchgefihrt, um
Verstandlichkeit und Schwierigkeitsniveau zu Uberprifen. Nur so konnte
gewadhrleistet werden, dass die erhobenen Ergebnisse methodisch tragféhig und

nachvollziehbar sind.
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Die Skala selbst lehnt sich an die deskriptiven Kann-Beschreibungen des GER im
Bereich ,,zusammenhédngendes monologisches Sprechen® (Europarat 2020: 126—127)
an, was die Anschlussfahigkeit an gangige Referenzrahmen sichert. Die vollstédndigen
Aufgabenstellungen fiir die Sprachstandserhebung sowie die unterstitzenden
Arbeitsblatter befinden sich im Anhang (siehe Anhang A4). Die Aufgaben wurden
inhaltlich auf die Themen der Unterrichtsreihe abgestimmt und durch gezielte
Redemittel sowie Wortschatzhilfen erganzt, um sprachliche Aktivierung zu
erleichtern. Die Konzeption orientiert sich an den Gutekriterien fir Sprachtests (vgl.
Wiedenmayer 2006: 36-38).

(2) Fragebdgen zur Motivation, Selbstwahrnehmung und Kreativitat

Neben den sprachlichen Aspekten wurden auch affektive Dimensionen des Lernens
berlicksichtigt. Zu diesem Zweck wurde ein standardisierter Fragebogen entwickelt,
der vor und nach der Unterrichtsreine ausgefillt wurde. Ziel war es, mdgliche
Verdnderungen in den Bereichen: * Motivation zum Deutschlernen, ¢ Selbstvertrauen
beim Sprechen, « Wahrnehmung der eigenen Kreativitét, ¢ Einstellung zu szenischen

und digitalen Methoden zu erfassen.

Der Fragebogen bestand aus: ¢ 15 geschlossenen Aussagen mit einer Likert-Skala
(von 1 = stimme gar nicht zu bis 5 = stimme vollig zu), * 3 offenen Fragen (z. B.

"Was hast du neu gelernt?", "Was hat dir besonders gefallen oder dich tberrascht?")

Die geschlossenen Aussagen umfassten Formulierungen wie: ¢ "Ich traue mich, vor
anderen auf Deutsch zu sprechen.”" ¢ "Ich kann kreativ mit Sprache umgehen." « "Ich
habe durch das Projekt neue Worter gelernt, die ich im Alltag gebrauchen kann." e

"Digitale Medien helfen mir, meine Gedanken besser auszudrucken."

Durch die Wiederholung des Fragebogens nach der Unterrichtsreine konnten
Veranderungen der subjektiven Wahrnehmung sichtbar gemacht und mit den
objektiven Fortschritten korreliert werden. Der vollstandige Fragebogen befindet sich
im Anhang (siehe Anhang A1l). Erganzend zum allgemeinen Fragebogen wurde ein
separates Selbsteinschatzungsblatt zur Kreativitat und Ausdrucksfahigkeit eingesetzt
(siehe Anhang A2). Es umfasste vier gezielte Aussagen zur emotionalen und

sprachlichen Selbstwahrnehmung (z. B. ,,Ich konnte meine Gefiihle ausdriicken®, ,,Ich
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war mutiger als sonst®). Ziel war es, zusdtzlich zur allgemeinen Haltung auch

individuelle Ausdruckserfahrungen im Lernprozess zu erfassen.
(3) Beobachtungsprotokolle und performative Produkte

Ein weiterer wichtiger Bestandteil der Datenerhebung waren beobachtende Notizen
und Aufzeichnungen, die wahrend der szenischen Arbeit gesammelt wurden. Ich als
Lehrperson dokumentierte in einem halbstrukturierten Beobachtungsprotokoll
folgende Aspekte: ¢ Beteiligung und Engagement der Lernenden wéihrend der
Aufgaben, ¢ szenische Kreativitdit und Umgang mit Rollen, « Kooperation und

Gruppeninteraktion, * Entwicklung sprachlicher Elemente im Verlauf der Reihe.

Das eingesetzte Beobachtungsraster (sieche Anhang A3) basiert auf didaktisch
etablierten Kriterien zur Beobachtung von Lernverhalten in szenischen und
sprachlichen Aktivitaten. Zusatzlich wurden alle szenischen Darstellungen (live oder
per Video) archiviert und in Hinblick auf ihre performative und sprachliche Qualitét
analysiert. Ein Beispiel fiir ein solches performatives Produkt war eine szenische
Darstellung eines Schulkonflikts, in dem die Lernenden spontan in die Rollen von
Lehrpersonen und Schiler:innen schlipften und eine konfliktgeladene Situation

improvisiert bearbeiteten.

Diese Produkte dienten sowohl als Dokumentation des Lernprozesses als auch als
Reflexionsgrundlage fur die Lernenden selbst (insbesondere in  der

Experimentalgruppe, wo Selbstreflexion via Videoanalyse Teil der Methode war).

Die Verbindung von quantitativer Leistungserfassung, affektiver Selbsteinschatzung
und qualitativer Beobachtung ermdglichte eine ganzheitliche Analyse des Einflusses
der jeweiligen Unterrichtsform. Die Kombination dieser Instrumente stellt sicher, dass
sowohl messbare Sprachentwicklungen als auch subjektive Lernprozesse differenziert
abgebildet werden kdnnen. Die Bewertungskriterien der Sprachstandserhebung
orientieren sich an den deskriptiven Kann-Beschreibungen des Gemeinsamen
europaischen  Referenzrahmens fur  Sprachen, insbesondere im  Bereich
,zusammenhédngendes monologisches Sprechen® (Europarat 2020: 126-127). Bei der
Konzeption der eingesetzten Erhebungsinstrumente wurde darauf geachtet,

grundlegende Gutekriterien der empirischen Bildungsforschung zu bericksichtigen.
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Die Sprachstandserhebungen (Pre-/Post-Tests) orientieren sich an validierten
Aufgabenformaten  zur  Uberprifung der rezeptiven und  produktiven
Sprachkompetenz und wurden hinsichtlich Objektivitat (standardisierte Durchflihrung
und Bewertung), Reliabilitat (konsistente Aufgabenstruktur) und Validitét (inhaltliche
Passung zum Lernziel ,sprachliche Handlungsfihigkeit”) entwickelt. Auch die
Fragebtgen zur Motivation und Selbsteinschatzung wurden auf Versténdlichkeit,
Skalentransparenz und Anschlussfahigkeit an bestehende Instrumente gepruft (vgl.
Wiedenmayer 2006: 36-38).

5.4 Durchfiuihrung der Sprachstandserhebungen

Die Durchfuhrung der mindlichen Sprachstandserhebungen erfolgte jeweils in der
ersten und letzten Unterrichtswoche unter identischen Bedingungen flr beide
Gruppen. Die Testdurchlaufe wurden in ruhiger Umgebung durchgefiihrt und mithilfe
eines Tablets oder Smartphones digital aufgezeichnet. Alle Lernenden erhielten vorab
die gleichen Instruktionen zur Aufgabenstellung sowie eine identische
Vorbereitungszeit von drei Minuten. Die spontane Produktion des Monologs wurde
nicht unterbrochen oder kommentiert, um die authentische Sprachleistung zu

dokumentieren.

Durch das vertraute Lernsetting konnte eine entspannte Prifungsatmosphéare
geschaffen werden, was sich insbesondere positiv auf zurlickhaltendere Lernende
auswirkte. Die technische Umsetzung durch Audioaufnahmen erwies sich nicht nur
als praktikabel, sondern erlaubte den Lernenden auch eine spatere Kritische

Auseinandersetzung mit ihrer Sprachleistung.

Die Aufgabenstellung wurde bewusst offen formuliert, um Kreativitat zu fordern und
keine einseitigen Erwartungshaltungen zu erzeugen. Die klare Struktur und
Transparenz der Bewertungskriterien halfen den Teilnehmenden, sich gezielt

vorzubereiten und Sicherheit im Prufungsprozess zu entwickeln.

Im Anschluss an die Aufnahme wurden die Monologe anonymisiert und durch zwei
unabhéngige Lehrpersonen anhand des Bewertungsrasters beurteilt. Die Interrater-
Reliabilitdt wurde durch eine vorherige Kalibrierung der Bewertenden gestérkt.

Diskrepanzen in der Bewertung wurden durch Konsensfindung ausgeglichen. Die
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Auswertung erfolgte sowohl individuell (pro Lernender) als auch gruppenbezogen zur

Erfassung von Durchschnittswerten und Entwicklungstrends.

Besonderer Wert wurde auf die Vergleichbarkeit der Bedingungen gelegt. Die
Testsituation war in beiden Fallen strukturell gleich aufgebaut (Vorbereitung,
Aufnahme, Auswertung), und die Aufgabenstellungen unterschieden sich nur
geringfugig inhaltlich, um einen Vergleich zu ermdglichen, ohne rein mechanisches

Reproduzieren zu fordern.

Einige Lernende berichteten nach dem ersten Durchlauf, dass ihnen die Mdglichkeit
einer Probeaufnahme vor dem eigentlichen Test zusétzliche Sicherheit vermittelt hatte
— ein Aspekt, der fur zukinftige Durchflihrungen bericksichtigt werden konnte. Trotz
kleiner technischer Herausforderungen (z. B. Hintergrundgerdusche oder instabile
Internetverbindung bei der Online-Aufnahme) konnten alle Sprachaufzeichnungen

erfolgreich dokumentiert werden.

Dariiber hinaus bot die Erhebung eine wertvolle Gelegenheit zur didaktischen
Ruckmeldung: Ein Teil der Audioaufnahmen wurde (mit Zustimmung der Lernenden)
in einer kurzen Nachbesprechung gemeinsam analysiert, wobei auf Sprachstruktur,
Wortwahl und Ausdruck eingegangen wurde. Diese formative Feedbackphase diente
nicht nur der bewussteren Wahrnehmung eigener sprachlicher Starken und
Schwachen, sondern forderte auch die Reflexionsfahigkeit der Lernenden hinsichtlich

ihres eigenen Lernprozesses.

Die triangulative Absicherung der Ergebnisse durch den Abgleich mit
Beobachtungsprotokollen und Fragebogen stérkte die Aussagekraft der Auswertung
zusétzlich. Die erhobenen Daten erlauben somit nicht nur Einblicke in die
Entwicklung sprachlicher Kompetenzen, sondern auch in emotionale und

performative Lernprozesse.

Insgesamt spiegelte die Durchfiihrung der Sprachstandserhebung den methodischen
Anspruch der Studie wider: lernendenzentriert, performativ orientiert und empirisch
vergleichbar. Die Vielschichtigkeit des Erhebungsdesigns erlaubte eine differenzierte

Sicht auf sprachliche Fortschritte und ermdglichte praxisnahe Implikationen fir die
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theaterpadagogisch-digitale Fremdsprachendidaktik. Die Auswertung der Ergebnisse

wurde statistisch gesichert und diente als Grundlage fiir die Analyse im Kapitel 6.

Tabelle 2 — Pre-Test Ergebnisse

Teilnehmerlin

Gruppe

Pre-Test (Punkte)

Bemerkung

TN1

Kontrollgruppe

11

Solide Grammatik,

eingeschrankter

Wortschatz

TN2 Kontrollgruppe 13 Gute Kohérenz,
aber viele Pausen
im Redefluss

TN3 Kontrollgruppe 12 Kreativ, aber
fehlerhaft bei
Konjunktiv

TN4 Experimentalgruppe | 12 Hohe Lexikalitat,
einige
Grammatikfehler

TN5 Experimentalgruppe | 14 Sehr flissig, aber
etwas oberflachlich

TN6 Experimentalgruppe | 13 Strukturiert,  aber

voll mit Nervositat

Tabelle 3 — Post-Test Ergebnisse

Teilnehmerin | Gruppe Post-Test | Veranderung | Bemerkung
(Punkte)

TN1 Kontrollgruppe 13 2 Mehr
Selbstsicherheit,
bessere Struktur

TN2 Kontrollgruppe 14 1 Wenigere
Pausen,
besserer
Ausdruck
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TN3 Kontrollgruppe 13 1 Stabilsiert, aber
wenig

Progression

TN4 Experimentalgruppe | 17 4 Bessere
Grammatik und
Redefluss
(deutliche
Fortschritte)

TN5 Experimentalgruppe | 16 4 Sicherer
Auftritt,
kreativerer
Ausdruck

TNG6 Experimentalgruppe | 18 4 Flussiger, mehr
idiomatische

Wendungen

Um die Wirksamkeit der eingesetzten Methoden systematisch vergleichen zu kénnen,
ist eine detaillierte Darstellung des Unterrichtsverlaufs unerlasslich. Die Beschreibung
der einzelnen Phasen — vom Einstieg ber die Erarbeitung bis hin zur Reflexion und
zum Transfer — macht die didaktischen Entscheidungen transparent und ermdglicht
eine differenzierte Analyse beider Unterrichtskonzepte. Gleichzeitig tragt die
Strukturahnlichkeit der Phasen in Kontroll- und Experimentalgruppe zur internen

Validitat der Untersuchung bei.

Zudem bildet die genaue Beschreibung der Ablaufe die Grundlage fir die spatere
Reflexion im Kapitel 7. Nur so lasst sich nachvollziehen, welche Unterrichtsphasen
besonders lernforderlich, herausfordernd oder innovativ waren. Kapitel 5.5 liefert
daher zunichst eine tabellarische Ubersicht beider Sequenzen und vertieft diese
anschliefend in FlieRtextform, um didaktische Zielsetzungen, Medienwahl und

Gruppenreaktionen differenziert darzustellen.
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5.5 Unterrichtsverlauf

Die folgenden Darstellungen geben einen detaillierten Uberblick Gber alle sechs
Unterrichtseinheiten, jeweils fur Kontroll- und Experimentalgruppe. Die didaktischen

Phasen folgten einer einheitlichen Struktur:

Einstieg (Aktivierung / Hinfihrung),
Erarbeitung (szenisch-sprachliches Arbeiten),
Reflexion (Auswertung / Feedback),

Eal A

Transfer (Anwendung / Vertiefung). Sitzung 1 und Sitzung 6 enthielten zudem

die Sprachstandserhebungen als Pre- bzw. Post-Test.

Sitzung 1 (06.05.2025) — Pre-Test + Einstieg ins Thema

Beide Gruppen

Lernziele:

o Erkennen alltaglicher Konfliktsituationen.

e Anwendung einfacher Redemittel zur Beschreibung von Konflikten.

Grammatikschwerpunkt:

e Einfiihrung in den Gebrauch von Redemitteln zur MeinungsauRerung.

Materialien:

e TikTok-Video ,,Konflikt auf dem Schulhof*
(https://www.tiktok.com/@herrblb/video/7417821562667011361?is_from_ weba
pp=1&sender_device=pc&web id=7512501030639289878)

e Arbeitsblatt B1: Padlet-Kommentarblatt

Einstieg: Die Lernenden wurden begruf3t und Gber das Thema sowie den Ablauf des
Projekts informiert. In einem kurzen Plenumsgesprach sammelten sie
Alltagssituationen, in denen Konflikte auftreten kdnnen (z. B. Streit mit Freund:innen,
Missverstandnisse in der Familie, Meinungsverschiedenheiten in der Schule). Ziel
war es, einen lebensnahen Bezug zum Oberthema ,,Konflikte und Entscheidungen im

Alltag* herzustellen.
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Sprachstandserhebung (Pre-Test): Anschlielend fihrten alle Lernenden eine
monologische Sprechaufgabe durch (,,Ein Streit zwischen Freunden®). Sie erhielten
eine kurze Vorbereitungszeit von drei Minuten und sollten anschlielend etwa zwei
Minuten frei sprechen. Die Aufzeichnungen erfolgten per Audioaufnahme. Bewertet
wurde anhand eines standardisierten Rasters mit vier Kategorien: Lexik, Grammatik,

Kohérenz und Aussprache (siehe Anhang A4).

Kontrollgruppe Nach dem Pre-Test begannen die Schiiler:innen mit einem analogen
Standbild: In Kleingruppen stellten sie eine Konfliktszene aus dem Klassenzimmer
pantomimisch dar. Danach wurde die Szene aufgeldst, beschrieben und in einem
Blitzlicht gemeinsam analysiert. Ziel war die erste Anndherung an Konfliktbegriffe

sowie die Aktivierung nonverbaler Ausdrucksmittel (siehe Anhang C1).

Experimentalgruppe Die digitale Gruppe analysierte ein TikTok-Video, das einen
Streit unter Schiler:innen darstellte. Mithilfe von Padlet kommentierten die
Teilnehmenden die gezeigte Szene und diskutierten tber Motive, Verhalten und
sprachliche Ausdrucksweise der Figuren. Emojis und Kurzstatements erleichterten
den Einstieg. Besonders hervorzuheben war die hohe Beteiligung trotz geringer

mundlicher Sprechzeit.

Reflexion: In beiden Gruppen fand eine kurze Austauschrunde statt: Was macht einen
Streit schwierig? Welche Konflikte kennen wir selbst? Die Beitrdge dienten der

Emotionalisierung des Themas.

Transfer: Als Hausaufgabe sollten alle Lernenden eine personliche Konfliktsituation

stichpunktartig dokumentieren, um diese spéater als Szenenbasis nutzen zu kénnen.

Sitzung 2 (09.05.2025) — Konflikte analysieren und sprachlich umsetzen

Lernziele:

e Erkennen von Konfliktmustern.

o Entwicklung sprachlicher Handlungsfahigkeit in Rollenspielen.

Grammatikschwerpunkt:

e Modalverben und Konjunktiv Il in Konfliktdialogen.
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Materialien:

o Arbeitsblatt B2: Rollenblatt Konfliktfigur & VoiceMemo
o Arbeitsblatt C2: Konfliktdialogkarten (mit Konjunktiv 11)

Kontrollgruppe Einstieg: Als Einstieg diente die pantomimische Improvisation
,oKonflikt im Bus“. Jede:r Lernende iibernahm eine Rolle (z.B. Schiiler:in,
Busfahrer:in) und agierte spontan. Diese Methode ermbglichte nonverbalen Ausdruck

und forderte die Empathie gegentiber verschiedenen Perspektiven.

Erarbeitung: In der folgenden Phase erhielten die Lernenden Rollenkarten mit
unterschiedlichen Konfliktszenarien (z.B. Lehrer:in—Schiler:in, Geschwisterstreit,
Schulfreund:innen). In Partnerarbeit entwickelten sie kurze Dialoge und verwendeten
gezielt Relativsdtze und den Konjunktiv Il. Die Lehrkraft unterstitzte mit

Redemittelkarten und strukturierten Fragen.

Reflexion: Im Plenum wurden die Dialoge reflektiert. Gemeinsam analysierten die
Lernenden, welche sprachlichen Mittel wirkten und wo es Schwierigkeiten (z. B. bei

Nebensatzen oder idiomatischen Wendungen) gab.

Transfer: Die Lernenden schrieben ihren Dialog als Hausaufgabe auf. Ziel war es,
das Gesprochene schriftlich zu verfestigen und sich gezielt auf die Verwendung von

Konfliktvokabular zu konzentrieren.

Experimentalgruppe Einstieg: Die digitalen Teilnehmer:innen erhielten emotionale
Reizworter (z. B. Enttduschung, Wut, Frust) und Emojis. Sie sollten diese mit
Beispielen aus Alltagssituationen verknipfen und ihre Emotionen mithilfe von

Tablets grafisch darstellen.

Erarbeitung: Die Lernenden planten eine Konfliktszene in einer geteilten
Chatumgebung. Sie verteilten Rollen, entwickelten ein kurzes Drehbuch und
tauschten sich tber Voice-Memos aus. So wurde sowohl schriftliche als auch
gesprochene Sprache trainiert. Die Lernenden motivierten sich gegenseitig und

tbernahmen Verantwortung fir Struktur und Inhalt.
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Reflexion: Mit Hilfe eines Emoji-Votings (Mentimeter) beurteilten sie ihre eigene
Szene und die Beitrdge der anderen. Die Rickmeldungen erfolgten schriftlich tber
Padlet.

Transfer: Zum Abschluss verfassten die Lernenden einen kurzen Online-
Tagebucheintrag aus Sicht ihrer Konfliktfigur. Hier zeigte sich besonders kreativer

und emotional differenzierter Sprachgebrauch.

Sitzung 3 (13.05.2025) — Perspektivwechsel und Lésungsmoglichkeiten

Lernziele:

o Perspektiviibernahme und Rollendifferenzierung

o Entwicklung von Ldsungsstrategien

Grammatikschwerpunkt:

o Relativsatze und Nebensatzstrukturen zur Beschreibung. Im Rahmen der
szenischen Analyse wurden Relativsdtze eingefiihrt, um die Eigenschaften und
Handlungen der Figuren differenzierter zu beschreiben (z. B. Die Mutter, die
stdndig unterbricht, ...°). Das begleitende Grammatikblatt diente zur

strukturellen Festigung.
Materialien:

o Bewertungsbogen Videoreflexion (B3)
e Beobachtungsbogen Rollenspiele (C3)
o Digitale Rollenbiografie (B4)

o Grammatikblatt zu Realitvsatzen (A5)

Kontrollgruppe Einstieg: Die Lernenden wiederholten Strukturen mit dem
Konjunktiv II anhand von Satzkarten zum Thema ,,Was wire, wenn...?*. Jede:r
erganzte spontan eine fiktive Konfliktsituation. Ziel war die kreative Aktivierung

grammatischer Strukturen.

Erarbeitung: AnschlieBend spielten sie eine Szene mit dem Titel ,,Streit mit Eltern®.

Die Rollen wurden in Kleingruppen entwickelt, geprobt und mit gezielten
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Beobachtungsaufirigen versehen (z.B. Blick auf emotionale Reaktionen,

Kaorpersprache).

Reflexion: Im Plenum wurden Losungsstrategien diskutiert und auf einem Plakat
zusammengetragen. Es entstand eine Sammlung sprachlicher Mittel zur

Konfliktlésung (z. B. Verstdndnis zeigen, Entschuldigung annehmen).

Transfer: Die Lernenden entwickelten in Partnerarbeit eine kurze Szene zum Thema
Verséhnung und prasentierten diese freiwillig. Dies diente der performativen

Festigung des zuvor Erarbeiteten.

Experimentalgruppe Einstieg: Uber eine Instagram-Story mit der Frage ,,Was
wiirdest du tun? sollten die Lernenden spontan reagieren — schriftlich oder mit einer

Sprachnachricht. Dies diente der niedrigschwelligen Aktivierung der Thematik.

Erarbeitung: Die Lernenden planten und filmten eine kurze Konfliktszene mit dem
Smartphone. Sie entschieden gemeinsam Uber Handlungsverlauf, Rollenverteilung

und Kameraperspektive. Dabei kamen auch Schnitt-Apps zum Einsatz.

Reflexion: Die Aufnahmen wurden gemeinsam angesehen und mit Hilfe eines

Bewertungsbogens zu Korpersprache, Sprechweise und Verstandlichkeit analysiert.

Transfer: AbschlieBend fullten die Teilnehmenden ein Online-Formular aus (,,Was
habe ich gelernt?‘), in dem sie ihr Vorgehen, ihre Fortschritte und Herausforderungen

reflektierten.
Sitzung 4 (16.05.2025) — Sprachliche Mittel und Ausdruck
Lernziele:

e Anwendung sprachlicher Mittel zur Konfliktlosung.

e Einsatz von Kdrpersprache und Tonfall.
Grammatikschwerpunkt:

e Ausdruck von Meinungen, Vorschlagen, Reaktionen (Final-, Kausalsatze)
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Materialien:

e YouTube-Video: Konflikt zwischen Geschwistern
(https://www.YouTube.com/watch?v=xfjZede2BgU von 1:00 bis ca. 4:00)

o Arbeitsblatt B5: Padlet-Dialogentwicklung

o Arbeitsblatt C4: Reflexionsbogen

Kontrollgruppe Einstieg: Die Sitzung begann mit einem Warm-up zur
Korpersprache: Die Lernenden stellten Gefiihle wie Arger, Uberraschung oder
Frustration pantomimisch dar. Ziel war es, emotionale Zustdnde korperlich erfahrbar

ZuU machen.

Erarbeitung: Die Teilnehmenden arbeiteten mit Redemittelkarten zum Thema ,,sich
entschuldigen®, ,,Verstindnis zeigen® und , Kompromisse eingehen®“. In kurzen
Rollenspielen sollten sie diese sprachlichen Mittel anwenden. Im Fokus standen
authentische Gespréchssituationen wie ,,Streit mit Geschwistern® oder ,,Konflikt mit

Lehrer:in.

Reflexion: Die Lernenden diskutierten, welche Formulierungen tberzeugend wirkten
und welche als unnatirlich empfunden wurden. Dabei wurde auch der Einsatz von

Intonation und Korpersprache thematisiert.

Transfer: Als Hausaufgabe entwickelten die Lernenden ein Rollenskript fir eine
kurze Szene mit klarer Konfliktlésung, das in der ndchsten Sitzung geprobt werden

sollte.

Experimentalgruppe Einstieg: Die Sitzung begann mit dem Ansehen eines
YouTube-Clips, der eine konflikthafte Gespréchssituation zwischen Geschwistern
zeigte. Die Lernenden analysierten Gestik, Mimik und Argumentationsweise der

Beteiligten.

Erarbeitung: Auf einem digitalen Whiteboard (Mural) entwickelten die Gruppen ein
Storyboard flir eine eigene Konfliktszene. Dabei wurden der Ablauf, die Figuren, das
Setting und die sprachlichen Mittel geplant. Jede Gruppe verteilte Rollen und

bereitete eine eigene szenische Umsetzung vor.
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Reflexion: Uber den Gruppenchat fand ein strukturierter Austausch (ber
Korpersprache, Sprachregister und Wirkung der Szenen statt. Einige Lernende

posteten Zwischenergebnisse und erhielten Peer-Feedback.

Transfer: Als Vorbereitung fir die ndchste Sitzung verfasste jede Gruppe ein

digitales Drehbuch flr ihre Szene, inklusive Rollenprofilen und zentraler Redemittel.

Sitzung 5 (20.05.2025) — Probenphase & szenische Umsetzung

Lernziele:

o Performative Anwendung sprachlicher und sozialer Kompetenzen.

o Kaorrekte Verwendung von Redemitteln und Korpersprache.
Grammatikschwerpunkt:

e Wiederholung & Verfestigung: Konjunktiv 11, Relativsatze
Materialien:

o Arbeitsblatt C5: Rollenentwicklung
o Digitale Storyboards & Szenentexte (B6)

Kontrollgruppe Einstieg: Wiederholung zentraler Redemittel und kurzer Warm-up-
Dialog zu typischen Missverstandnissen im Alltag. Ziel war es, die Sprechflissigkeit

und Sicherheit im spontanen Ausdruck zu stéarken.

Erarbeitung: Die Lernenden flhrten erste Probedurchléufe ihrer Rollenszenen durch.
Jede Szene wurde zwei Mal gespielt — beim zweiten Mal mit gezieltem Fokus auf
Kdrpersprache, Intonation und sprachliche Korrektheit. Die Mitschiler:innen

erhielten Beobachtungsauftrage.

Reflexion: In der Feedbackrunde wurden Starken und Verbesserungsmoglichkeiten
der  Szenen  besprochen. Besonders betont wurden  Ausdrucksstérke,

Rollenidentifikation und sprachliche Korrektheit.
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Transfer: Die Lernenden (berarbeiteten auf Basis des Feedbacks ihre Szenen

schriftlich und bereiteten sich auf die Présentation in der nachsten Sitzung vor.

Experimentalgruppe Einstieg: Die Gruppen sichteten ihr vorbereitetes Material
(Storyboard, Rollenprofile) und besprachen letzte offene Fragen. Jede Gruppe
formulierte ein konkretes Ziel fur die Produktion der Szene.

Erarbeitung: Es folgte die Aufnahme der geplanten Szenen. Dabei Gibernahmen die
Lernenden eigenstandig Regie, Kamera, Ton und Schnitt. Es wurden verschiedene
Takes aufgenommen und im Anschluss die beste Version ausgewahlt und digital

bearbeitet.

Reflexion: Nach einer kurzen Prasentation der Rohfassungen wurden zentrale
Aspekte der Verstandlichkeit und Wirkung diskutiert. Technische Schwierigkeiten

und kreative Losungsansatze wurden reflektiert.

Transfer: Die Gruppen erhielten den Auftrag, ihre finalen Videoprodukte zu
exportieren und einen kurzen Beschreibungstext mit Titel, Thema und Ziel der Szene

zu erstellen.

Sitzung 6 (24.05.2025) — Prasentation & Post-Test

Lernziele:

o Selbstreflexion tUber Lernfortschritte

o Bewusste Anwendung der erarbeiteten sprachlichen Mittel
Grammatikschwerpunkt:

e Argumentatives Sprechen, Entscheidungsbegrindung
Materialien:

o Evaluationsbogen (siehe Anhang Al)
e Selbsteinschatzung zur Kreativitat und Ausdrucksfahigkeit (siehe Anhang A2)
e Post-Test: ,,Eine schwierige Entscheidung® (siehe Anhang A5)
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Beide Gruppen Post-Test (Sprachstandserhebung): Zu Beginn der Sitzung wurde
dieselbe Struktur wie im Pre-Test verwendet, jedoch mit neuer Aufgabenstellung:
,Eine schwierige Entscheidung®. Die Lernenden bereiteten sich drei Minuten vor und
sprachen anschlieBend zwei Minuten frei. Aufgezeichnet wurde erneut per

Audioaufnahme. Die Bewertung erfolgte nach demselben Raster wie im Pre-Test.

Am Ende der Sitzung fullten die Lernenden den Evaluationsfragebogen und den
Arbeitsblatt zur Selbsteinschatzung aus (siehe Anhang Al, A2), der Aufschluss tber
Motivation, Selbstbewertung und Wahrnehmung der Methoden geben sollte. Zu
Beginn der Sitzung wurde dieselbe Struktur wie im Pre-Test verwendet, jedoch mit
neuer Aufgabenstellung: ,.Eine schwierige Entscheidung®. Die Lernenden bereiteten
sich drei Minuten vor und sprachen anschlieRend zwei Minuten frei. Aufgezeichnet
wurde erneut per Audioaufnahme. Die Bewertung erfolgte nach demselben Raster wie

im Pre-Test.

Kontrollgruppe Einstieg: Emotionaler Einstieg Uber eine Ubung mit
,,Geflihlstattoos® — die Lernenden wéhlten ein Symbol fur ihr aktuelles Gefiihl und

beschrieben es kurz.

Erarbeitung: Die finalen Streit- und Versohnungsszenen wurden vorgetragen. Die

Mitschiler:innen bewerteten mit Hilfe eines vereinfachten Beobachtungsbogens.

Reflexion: In einer Plenumsrunde &uflerten die Lernenden, was ihnen leicht- oder
schwerfiel, welche Redemittel sie besonders hilfreich fanden und wie sie sich

sprachlich entwickelt hatten.

Transfer: Die Lehrkraft erstellte fir jede:n Teilnehmer:in ein personliches Feedback

mit Einschatzung der Fortschritte und motivierendem Ausblick.

Experimentalgruppe Einstieg: Die Sitzung begann mit einem visuellen Rickblick:
Digitale Screenshots aus Storyboards, Drehbuchfragmenten und Szenenbildern
wurden projiziert. Dies diente der Erinnerung und Anerkennung der geleisteten
Arbeit.

Erarbeitung: Die finalen Videos wurden vorgefuhrt. Die Gruppen prasentierten ihre

Szenen und erklarten Aufbau, Zielsetzung und zentrale sprachliche Mittel.
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Reflexion: Mit einem Online-Umfragetool (z.B. Mentimeter) bewerteten die
Lernenden ihre Fortschritte.  Aspekte wie  Sprechsicherheit, Kreativitat,

Ausdruckskraft und Medienkompetenz wurden abgefragt.

Transfer: Als Abschluss erhielten die Lernenden digitale Teilnahmezertifikate und
konnten — freiwillig — ein Emoji oder Symbolbild posten, das ihre Lernerfahrung

zusammenfasst.

Ubersichtstabelle der Unterrichtseinheiten — Kontrollgruppe (klassisch)

Sitzun ) Kooperationsfo
g Datum Thema Ziel (GER) Methode P m

Kann Gber
personliche
Alltagserfahrung|/Standbild Gruppenarbeit
en sprechen
(B1)

06.05.202 |[Einstieg + Pre-
5 Test

Kann
Konfliktsituatio Rollenspiel
09.05.20 |Konflikte nen beschreiben | . P )
2 . . mit Partnerarbeit
25 analysieren und sprachlich

Rollenkarten
gestalten (B1-

B2)

Kann
Losungsvorschla
13.05.202 |Perspektivwech (ge formulieren,
5 sel Rollen
empathisch
darstellen (B2)

Kleingruppenarb

Rollenspiel
P eit

Kann sich in
16.05.202 Sp.rachllche K.onfllkte.n Redemittelkart .
4 5 Mittel & differenziert en & Gruppenarbeit

Ausdruck ausdrucken (B1-|Szenenarbeit
B2)

20.05.20 Kann szenische Eigenstandige
5 Probenphase  |s,enen Szenenprobe Gruppenarbeit

25
sprachlich
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ausarbeiten und
umsetzen (B2)

24.05.20
25

Prasentation +
Post-Test

Kann
Entscheidungen
kommentieren
und Gefuhle
ausdriicken (B2)

Live-Auftritt

Plenumarbeit

Ubersichtstabelle der Unterrichtseinheiten — Experimentalgruppe (digital)

Sitzun

Kooperationsfor

g Datum  |Thema Ziel (GER) Methode
Kann tber
1 06.05.202 [Einstieg + Pre- |personliche TikTok-Video Gruppenarbeit
5 Test Alltagserfahrung |+ Padlet PP
en sprechen (B1)
Kann
Konfliktsituation .
09.05.202 |Konflikte en beschreiben Chat mit .
2 . . Drehbuch &  |Gruppenarbeit
5 analysieren und sprachlich i
Voice-Memo
gestalten (B1-
B2)
Kann
Ldsungsvorschld | .
3 13.05.20 |Perspektivwech |ge formulieren, Vlr(:](ietoerstellun Kleingruppenarb
25 sel Rollen g eit
. Feedback
empathisch
darstellen (B2)
Kann sich in
16.05.20 |oPrachliche Konflikten Storyboard + |, - Feedback,
4 o5 Mittel & differenziert digitales Grubnenarbeit
Ausdruck ausdrucken (B1- |Whiteboard PP
B2)
Kann szenische
Szenen . - oy
5 20.05.20 Probenphase  |sprachlich Videoprodukti Elgenstandlg(_a
25 on Gruppenarbeit

ausarbeiten und
umsetzen (B2)
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Kann

] Entscheidungen [Videoanalyse .
24.05.20 |Présentation + . g ) y Digitale Tools +
kommentieren |+ Online-

25 Post-Test und Gefihle  |Ruckblick | 1€num

ausdriicken (B2)

Zusatzliche Beobachtungen und Lernerreaktionen:

Sitzung 1: Schiler:innen reagierten offen auf das Thema; in der Kontrollgruppe
teilweise Hemmungen beim Standbild; digitale Gruppe zeigte hohe Motivation
durch das TikTok-Video.

Sitzung 2: Schwierigkeiten mit Konjunktiv Il in beiden Gruppen; digitale
Gruppe ubernahm viel Eigenverantwortung.

Sitzung 3: Emotional anspruchsvoll; einige Teilnehmer:innen reflektierten
personliche Erfahrungen in ihren Szenen.

Sitzung 4: Sprachliche Mittel wurden gezielter eingesetzt; Reflexion half,
Unterschiede zwischen ,gelerntem™ und ,natiirlichem™ Sprachgebrauch zu
erkennen.

Sitzung 5: Kontrollgruppe profitierte von Wiederholungen; Experimentalgruppe
lernte den Umgang mit Technik und digitalen Tools kollaborativ.

Sitzung 6: Hohe ldentifikation mit den Ergebnissen; Feedback von Peer- und

Selbsteinschéatzung war wertvoll fiir Motivation und Sprachbewusstsein.

Beide Gruppen zeigten im Verlauf der Unterrichtsreihe deutliche Fortschritte, jedoch

unterschieden sich die Lernverlaufe in spezifischen Aspekten:

Die Kontrollgruppe profitierte besonders von der Wiederholung und klaren
Struktur analoger Methoden. Die szenische Présenz forderte emotionale
Beteiligung, jedoch war die sprachliche Kreativitdt starker von Anleitung
abhéngig.

Die Experimentalgruppe zeigte friih Eigeninitiative, besonders in der Gestaltung
und Umsetzung digitaler Szenen. Die Kombination aus Technik, Feedbacktools
und eigenstandiger Produktion forderte nicht nur sprachliche, sondern auch

mediale und soziale Kompetenzen.
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e Insgesamt erwies sich der Medieneinsatz als motivationsfordernd und
differenzierend: Lernende mit hoherer Technikaffinitat profitierten besonders.
Lernende mit sprachlichen Schwéchen in beiden Gruppen zeigten bessere
Leistungen, wenn sie Klar strukturierte Rollenprofile und Redemittel zur

Verfugung hatten.

Diese Beobachtungen flieBen in Kapitel 6 in die detaillierte Auswertung der

sprachlichen, performativen und reflexiven Entwicklung der Lernenden ein.

5.6 Fragebogen fur DaF-Lehrkrafte

Um die Perspektive der Lehrkréfte in die Untersuchung einzubeziehen und die
Relevanz digital gestitzter theaterpadagogischer Methoden im DaF-Unterricht aus
professioneller Sicht zu erfassen, wurde ein ergénzender Fragebogen entwickelt.
Dieser diente dazu, grundlegende Einstellungen, Nutzungshéaufigkeit sowie

Herausforderungen und Potenziale aus Sicht der Lehrkréfte zu ermitteln.

Der Online-Fragebogen (siehe Anhang C0) wurde mit Google Forms erstellt und
anonym ausgefillt. Die Befragung richtete sich gezielt an aktive Lehrkrafte fiir
Deutsch als Fremdsprache in unterschiedlichen Bildungskontexten (Sekundarstufe,
Sprachkurse, Privatschulen). Der Fragebogen bestand aus drei Teilen:

(1) demografische Angaben,

(2) acht geschlossenen Fragen in Form einer Likert-Skala (1 = stimme gar nicht zu, 5
= stimme voll zu) zur Einschatzung digitaler theaterpadagogischer Aspekte sowie

(3) einer offenen Frage zur Benennung konkret eingesetzter digitaler Tools oder

Erfahrungen.

Insgesamt nahmen 20 Lehrkrafte teil (N = 20). Die Ergebnisse wurden deskriptiv
ausgewertet und flieBen in Kapitel 6.3 ein. Ziel war es nicht, statistisch
generalisierbare Aussagen zu treffen, sondern praxisnahe Einschatzungen und
Tendenzen zu erfassen, die zur Reflexion und Kontextualisierung der eigenen

Unterrichtsbeobachtungen beitragen.
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6. Analyse & Ergebnisse

Ziel dieses Kapitels ist es, die im Rahmen der Untersuchung erhobenen Daten
systematisch auszuwerten und zentrale Unterschiede sowie Gemeinsamkeiten
zwischen der  Kontrollgruppe  (klassisch  theaterpddagogisch) und  der
Experimentalgruppe (digital unterstitzt) aufzuzeigen. Die Analyse orientiert sich an
den drei Erhebungsdimensionen: (1) sprachliche Fortschritte, (2) performative
Entwicklung sowie (3) subjektive Reflexion der Lernenden. Bereits in der Einleitung
wurde die zentrale Hypothese formuliert, dass digital unterstitzte theaterpadagogische
Methoden im DaF-Unterricht zu einer effektiveren Forderung sprachlicher
Kompetenzen fiihren als traditionelle Verfahren. Die nachfolgende Analyse dient
somit nicht nur der deskriptiven Darstellung der Ergebnisse, sondern auch der
empirischen Uberpriifung dieser Annahme anhand konkreter Indikatoren. Besonderes
Augenmerk gilt dabei der Frage, inwieweit sich Unterschiede in der
Sprachkompetenz, der performativen Ausdrucksfahigkeit sowie der Motivation und

Reflexionsfahigkeit der Lernenden nachweisen lassen.

6.1 Sprachliche Fortschritte

Die Auswertung der Sprachstandserhebungen (Pre- und Post-Tests) erfolgte qualitativ
auf Grundlage definierter Kriterien: (1) lexikalische Vielfalt, (2) grammatische
Korrektheit, (3) strukturelle Kohdrenz und (4) Ausdruck von Emotionen und

Meinungen.
Zielbezug:

e Anwendung von Redemitteln zur Konfliktbewéltigung (z. B. Entschuldigung,
Abwégung, Meinungsaulierung)
o Strukturierte Ausdrucksweise mittels Relativséatzen

e Hypothetische Aussagen durch Konjunktiv 11
Kontrollgruppe:

o Lexikalische Vielfalt: Im Pre-Test wurde ein eher basaler Wortschatz
verwendet, hdufig gepragt von Wiederholungen und ungenauen Begriffen. Im

Post-Test zeigten einige Lernende Fortschritte in der Verwendung
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kontextbezogener Ausdriicke (z.B. ,,Verantwortung {ibernechmen®, ,sich in
jemand anderen hineinversetzen®).

o Grammatische Korrektheit: Schwéchen beim Gebrauch von Konjunktiv 11
und Relativsdtzen waren in beiden Tests erkennbar, verbesserten sich aber leicht
durch gezielte Ubung im Unterricht.

o Strukturelle Koharenz: Die meisten Lernenden konnten ihre Gedanken Klarer
gliedern. Es kam seltener zu Satzabbriichen oder Spriingen im Sprechfluss.

e Ausdruck von Emotionen: Die sprachliche Darstellung von Gefiihlen blieb oft
allgemein (,Jch war traurig®, ,,Ich habe mich gedrgert®), zeigte aber im Post-

Test deutliche Verbesserung durch Redemittel.
Experimentalgruppe:

o Lexikalische Vielfalt: Bereits im Pre-Test war der Wortschatz lebendiger und
alltagsndher. Der Einsatz digitaler Medien (z. B. Voice-Memos, Insta-Storys)
forderte die Integration jugendsprachlicher und szenischer Elemente.

e Grammatik: Die korrekte  Verwendung von  Konnektoren und
Modalausdriicken war im Post-Test deutlich verbessert. Die Riickmeldung per
Audioaufnahme motivierte zur Korrektur und Nachbesserung.

o Koharenz: Digitale Tools zur Strukturierung (z. B. Padlet-Vorlagen) férderten
einen logischeren Aufbau der Monologe.

o Emotionaler Ausdruck: Die Lernenden der Experimentalgruppe nutzten
haufiger idiomatische Wendungen und zeigten ein differenzierteres
Emotionsvokabular (z. B. ,,Ich war innerlich zerrissen®, ,,Ich konnte mich nicht

entscheiden®).

Insgesamt lassen sich bei beiden Gruppen Fortschritte feststellen, jedoch weist die
Experimentalgruppe deutlichere Verbesserungen auf, insbesondere hinsichtlich

Ausdrucksfahigkeit und emotionaler Differenzierung.

Tabelle 3: Ergebnisse der Sprachstandserhebung (Post-Test)

Kriterium Kontrollgruppe Experimentalgruppe
Lexikalische Vielfalt + ++

Grammatische Korrektheit | 0 +

Kohérenz + ++
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Emotionaler Ausdruck ‘ + +

6.2 Performative Entwicklung

Die performativen Leistungen der Lernenden wurden auf Grundlage der

Beobachtungsprotokolle und performativen Produkte (z. B. szenische Présentationen,

Videoprojekte) analysiert.

Zielbezug:

Ausdruck durch Korpersprache und Stimme

Rollenkohédrenz und Handlungsmotivation

Stérkung von Selbstsicherheit und Prasenz

Kontrollgruppe:

Kdorpersprache und Prasenz: Die Schuler:innen zeigten eine wachsende
Sicherheit in der Nutzung nonverbaler Mittel. Einige blieben jedoch
zuriickhaltend, vor allem bei improvisierten Szenen.

Rollenidentifikation: Durch wiederholte Rollenspiele gelang es den meisten,
sich in Rollen einzufuhlen, doch blieb das Spiel oft distanziert.

Szenische Gestaltung: Die Umsetzung blieb teilweise schematisch. Kreative
Elemente (z. B. Symbolik, Szeneniibergidnge) wurden selten verwendet.
Kooperation: In Partner- und Gruppenarbeiten zeigte sich gelegentlich ein

Ungleichgewicht in der Beteiligung.

Experimentalgruppe:

Korpersprache und Prasenz: Durch die Videoarbeit entwickelten die
Lernenden ein starkeres Bewusstsein fur Ausdruck, Blickfihrung und
Korperspannung.

Rollenidentifikation: Die digitale Inszenierung erleichterte emotionale Nahe
zur Rolle. Lernende schliipften sichtbar engagierter in Figuren.

Kreativitat: Die Videoprodukte zeigten vielschichtige Szenen mit Effekten,

Perspektivwechseln und Sounddesign.
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o Kooperation: Die Zusammenarbeit innerhalb der Gruppe war hoch, da Planung,

Dreh und Schnitt gemeinsame Entscheidungen erforderten.

Die digitale Gruppe zeigte nicht nur stérkere performative Ausdruckskraft, sondern
auch mehr Initiative und kreative Gestaltung. Die Theaterarbeit wurde hier als
kollektives, selbstwirksames Projekt erlebt. Ein besonders aufschlussreiches Beispiel
fur die Wirkung digital gestiitzter Theaterarbeit war die vierte Sitzung (16.05.2025),
in der die Lernenden der Experimentalgruppe mit einem YouTube-Clip zum Thema
Geschwisterkonflikt arbeiteten (1:00-4:00 Min.). Aufbauend auf der Videoanalyse
entwickelten sie in Tandemarbeit auf Padlet eigene Konfliktdialoge und
kommentierten wechselseitig Sprachwahl, Emotionsausdruck und Tonfall. Die
Reflexion dieser Aufgabe zeigte, dass insbesondere zuriickhaltende Lernende durch
das schriftliche Format aktiver wurden und komplexere Formulierungen verwendeten.
Mehrere Teilnehmende berichteten, dass ihnen die visuelle und sprachliche Analyse
des Clips half, eigene Ausdrucksmittel bewusster einzusetzen. Zudem wurden in den
Dialogen zahlreiche Redemittel aus dem Unterricht (z. B. Final- und Kausalsatze)
verwendet, was auf einen erfolgreichen Transfer grammatischer Strukturen hindeutet.
In den Video-Feedbacks und Peer-Kommentaren wurde deutlich, dass die Verbindung
von realitdtsnaher Medienvorlage und kreativer Aufgabenstellung zu erhdhter
Selbstwirksamkeit, emotionaler Beteiligung und nachhaltigerem Lernzuwachs fiihrte.
Die Sitzung wurde von den Lernenden als ,,lebensnah®, ,,intensiv‘ und ,.hilfreich fiir

echte Gespriache* bewertet.

Tabelle 4: Veranderung der Sprachproduktion in beiden Gruppen

Kriterium Veranderung Veranderung
Kontrollgruppe Experimentalgruppe
Lexik/ Wortschatz Leicht verbessert Deutlich verbessert
Grammatik Leicht verbessert Deutlich verbessert
Kohéarenz Moderat verbessert Deutlich verbessert
Emotionalitat Moderat verbessert Deutlich verbessert
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6.3 Reflexion der Lehrenden

Zur Ergénzung der Analyse wurde ein Online-Fragebogen unter 20 aktiven DaF-
Lehrkréften durchgefuhrt, um Erfahrungen, Einstellungen und Herausforderungen im

Umgang mit digitalen theaterpddagogischen Methoden zu erfassen.

Die Ergebnisse zeigten eine deutliche Offenheit gegeniiber digitalen Formaten: 85 %
der Teilnehmenden bestatigten, dass solche Methoden die Kreativitat der Lernenden
fordern, und 80 % sehen ihren Einsatz als didaktisch sinnvoll an. Rund 60 % haben
bereits selbst digitale Tools wie Padlet, Avatargeneratoren oder virtuelle Rollenspiele

im Unterricht verwendet.

Gleichzeitig betonten 80 % der Befragten den Bedarf an gezielten Fortbildungen. Die
Anwendung digitaler Theatermethoden wurde nur von 30 % als ,,leicht* eingestuft.
Die offene Frage zeigte vielfaltige Praxiserfahrungen, insbesondere mit Padlet und
Video-Interaktionen.

Insgesamt bestétigen die Ergebnisse, dass digitale theaterpddagogische Verfahren im
DaF-Unterricht auf breite Zustimmung stofRen, jedoch strukturelle und didaktische

Unterstitzung bendétigen, um effektiv umgesetzt zu werden.

1. Einsatz digitaler Medien regelmaf3ig

1. Einsatz digitaler Medien regelmaRig

Stimme eher nicht zu (2) Stimme gar nicht zu (1)

Neutral (3)

stimme voll zu (5)

Stimme eher zu (4)

80 % der Lehrkrafte setzen regelméRig digitale Medien im DaF-Unterricht ein.
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2. Einsatz digitaler Tools fur Szenenspiel

2. Einsatz digitaler Tools fur Szenenspiel

Stimme gar nicht zu (1)
Stimme eher nicht zu (2)

Stimme voll zu (5)

Neutral (3)

Stimme eher zu (4)

60 % der Befragten haben bereits digitale Tools fiir szenisches Spiel eingesetzt.

3. Férderung von Kreativitat

3. Forderung von Kreativitat

Stimme eher nicht zu (2) Stimme gar nicht zu (1)

Neutral (3)

Stimme voll zu (5)

Stimme eher zu (4)

85 % stimmen zu, dass digitale Theatermethoden die Kreativitat fordern.
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4. Anwendung fallt leicht

4, Anwendung fallt leicht
Stimmegan HEVA AHs)

Stimme eher nicht zu (2)

Stimme eher zu (4)

Neutral (3)

Nur 30 % empfinden die Anwendung digitaler Theatermethoden als einfach.

5. Wunsch nach Fortbildung

5. Wunsch nach Fortbildung

Stimme eher nicht zu (2) Stimme gar nicht zu (1)

Neutral (3)

Stimme voll zu (5)

Stimme eher zu (4)

80 % wiinschen sich gezielte Fortbildungen in diesem Bereich.
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6. Motivation durch digitale Tools

6. Motivation durch digitale Tools
Stimme gar r‘!ICFlt zZu ?f} St|gmme eher nicht zu (2)

Neutral (3)

Stimme voll zu (5)

Stimme eher zu (4)

75 % stimmen zu, dass digitale Tools die Lernmotivation steigern.

7. Digitale Theaterpadagogik ist sinnvoll
7. Digitale Theaterpadagogik ist sinnvoll
Stimme eher nicht zu (2)  Stimme gar nicht zu (1)

Neutral (3)

Stimme voll zu (5)

Stimme eher zu (4)

80 % sehen digitalen Medieneinsatz als sinnvoll fiir die Theaterpddagogik im DaF-
Unterricht.

AbschlieBend lasst sich festhalten, dass die befragten Lehrkrafte digitalen
theaterpadagogischen Formaten grundsatzlich offen gegenlberstehen, aber zugleich
auf  konkrete  Hurden wie fehlende  Fortbildungsmoglichkeiten  oder
Umsetzungsprobleme  hinweisen. lhre  Rlckmeldungen unterstreichen die
Notwendigkeit einer strukturierten Integration digitaler Methoden sowie einer

gezielten didaktischen Unterstitzung im DaF-Kontext.
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6.4 Reflexion der Lernenden

Nach der Perspektive der Lehrkrafte richtet sich der Fokus nun auf die Wahrnehmung
der Lernenden. Wahrend die Lehrpersonen vor allem strukturelle und methodische
Bedingungen reflektierten, geben die folgenden Daten Einblick in die individuellen
Erfahrungen und Reaktionen der Lernenden im Rahmen der beiden
Unterrichtskonzepte. Die subjektive Wahrnehmung der Lernenden wurde anhand von
Online-Umfragen, Reflexionsfragen auf Padlet sowie Beobachtungsnotizen

ausgewertet.
Zielbezug:

o Reflexion tber Konfliktverhalten und sprachliche Mittel.
o Digitale Ausdrucksformen erproben.

o Verstandnis flir Perspektivwechsel und Empathie entwickelt.
Kontrollgruppe:

o Selbsteinschatzung: Viele Lernende empfanden den Unterricht als
abwechslungsreich, jedoch auch als herausfordernd in sprachlicher Hinsicht.
o Reflexionstiefe: Reflexionsbeitridge blieben teils oberflichlich (,,Es war okay*,
»War schwer®), einige gaben jedoch differenziert Riickmeldung zu ihren
Schwierigkeiten mit Grammatik oder spontaner Sprachproduktion.

e Lernmotivation: Eher maRig, besonders in Phasen ohne szenisches Spiel.
Experimentalgruppe:

e Selbsteinschatzung: Die meisten Lernenden beschrieben sich als ,,iiberrascht,
wie viel man mit Medien machen kann®. Sie zeigten Stolz auf ihre Videos und
Sprachnachrichten.

o Reflexionstiefe: Die digitalen Tools ermdglichten vielféltige, auch kreative
Reflexionsformen (z. B. Emoji-Voting, Online-Tagebuch).

e Lernmotivation: Die Rickmeldungen zeigen eine deutlich gesteigerte

Lernbereitschaft und ein Geflihl von Ownership am Lernprozess.
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Die Reflexionen der Experimentalgruppe waren sowohl gehaltvoller als auch
emotional aufgeladener. Medienunterstiitzte Szenenarbeit flihrte zu mehr
Engagement, Selbstwirksamkeit und positiver Einstellung zum Deutschlernen.

Auch in der Kontrollgruppe zeigten sich gewisse Fortschritte im Bereich des
Ausdrucks, jedoch waren Kreativitat und Reflexionsfahigkeit deutlich geringer
ausgepragt.  Zusatzlich zum allgemeinen Fragebogen (Al) wurde ein separates
Selbsteinschéatzungsblatt (A2) ausgeflllt, das gezielt die Kreativitdt und
Ausdrucksféhigkeit der Lernenden in den Blick nahm. Die Aussagen bezogen sich auf
die Fahigkeit, Emotionen sprachlich auszudriicken, neue Ausdrucksformen zu
erproben und sprachliche Kreativitat zu entfalten. In beiden Gruppen zeigte sich ein
leichter Anstieg der Werte, insbesondere bei der Aussage ,,Ich war mutiger als sonst*,
was auf eine gesteigerte Selbstwirksamkeitserfahrung im szenisch-digitalen Kontext
schlieBen lasst. Die offenen Rickmeldungen der Lernenden bieten wertvolle
Einblicke in ihre persdnliche Wahrnehmung des Projekts. Dabei lassen sich sowohl
gruppenspezifische als auch gruppenlbergreifende Tendenzen feststellen: In der
Kontrollgruppe lag der Fokus deutlich auf dem Ausdruck mit Koérper und Stimme
sowie dem Uberwinden von Hemmungen im analogen Rollenspiel. Die Lernenden
betonten, dass sie Mut und Ausdrucksstarke gewonnen hétten, wenngleich die freien
Szenen zunéchst als herausfordernd erlebt wurden. Besonders auffallig war, dass die
Reflexion haufig emotional gepragt war (z. B. ,,Jch war nervés, aber danach stolz®),

was auf eine hohe personliche Bedeutsamkeit des analogen Spiels schlieRen l&sst.

In der Experimentalgruppe wurde hingegen der digitale Lernprozess hervorgehoben.
Die Schuler auBerten sich positiv Uber die Mdéglichkeit der Selbstbeobachtung durch
Videoaufnahmen, die ihnen half, ihre Ausdrucksfahigkeit gezielt zu verbessern.
Gleichzeitig wurden technische Aspekte wie Videoschnitt und Stimmwahrnehmung
als neuartig und herausfordernd beschrieben. Die Reflexion war insgesamt starker auf
Medienkompetenz und performative Sicherheit im digitalen Raum bezogen (,,Mit
dem Handy hatte ich weniger Angst®, ,,JEs hat Spafl gemacht, weil es wie ein Film

war).

Insgesamt bestatigen die Aussagen die Grundannahme der Arbeit, dass digitale
Medien neue Ausdrucks- und Lernrdume er0ffnen, wahrend analoge Methoden

emotionales und korperliches Erleben besonders fordern. Die Antworten
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unterstreichen zudem die Relevanz einer individuellen, differenzierten FOrderung, die

sowohl kreative als auch technische Lernprozesse einbezieht.

Die folgenden Tabellen geben eine Ubersicht Gber die Entwicklung der Motivation

(Tabelle 5a/5b) sowie der expressiven Selbsteinschatzung (Tabelle 6a/6b) innerhalb

der beiden Gruppen. Andererseits verdeutlichen die im Anschluss dargestellten

Originalantworten aus den offenen Reflexionsfragen die individuellen Erfahrungen

und Perspektiven der Teilnehmer.

Tabelle 5a: Motivation — Kontrollgruppe

Durchschnitt

Durchschnitt

Nr. Aussage
vorher nachher

Ich traue mich, vor anderen auf Deutsch

1 3.0 3.6
zu sprechen.
Ich kann kreativ mit der deutschen

2 2.9 3.3
Sprache umgehen.
Ich habe durch das Projekt neue Worter

3 3.2 3.8
gelernt.
Ich flhle mich sicherer im Sprechen als

4 ) 3.0 35
vor dem Projekt.
Ich kann meine Meinung auf Deutsch

5 3.1 3.6
ausdrucken.
Ich finde, dass Theatermethoden beim

6 34 4.0
Deutschlernen helfen.
Ich arbeite gerne mit digitalen Medien im

7 ) 35 3.6
Sprachunterricht.
Digitale Tools helfen mir, meine

8 3.1 3.3

Gedanken auszudriicken.
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Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher
Ich habe durch Videos oder digitale
9 3.0 3.4
Szenen besser verstanden.
Ich bin motivierter, Deutsch zu lernen als
10 3.0 3.4
vorher.
Ich konnte eigene Ideen in den Unterricht
1| 3.3 3.8
einbringen.
Ich finde, dass Theater und Deutsch gut
12 3.4 4.0
zusammenpassen.
Ich arbeite gerne im Team mit anderen
13 3.6 4.0
zusammen.
Ich habe gelernt, auf Deutsch zu
14 . - 2.8 3.4
improvisieren.
15 |(Ich habe beim Projekt SpaR gehabt. 3.8 4.2
Frage TN1 TN2 TN3 (Madchen)
,Ich habe gelernt, ,,Jch konnte neue ,»Ich habe gelernt,

1. Was hast du
durch das Projekt
neu gelernt?

besser mit anderen zu
sprechen und mutiger
Zu sein.*

Worter benutzen und
Argumente besser
sagen.‘

wie man Gefiihle
mit dem Korper
zeigt.*

2. Was hat dir
besonders gefallen
oder dich
Uberrascht?

»Am Anfang war es
komisch, vor den
anderen zu spielen.
Aber dann war es
lustig.*

,.Jch wusste
manchmal nicht,
was ich sagen sollte,
ohne Text.*

,,Die freien Szenen
ohne Hilfe waren
schwer.*

3. Was wirdest du
beim nachsten Mal

,,JJch war nervos, aber
danach stolz.*

,»Ich habe gemerkt,
dass ich mehr kann

,,Manchmal
unsicher, aber am
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Frage TN1 TN2 TN3 (Madchen)
anders machen? als gedacht.* Ende war ich
zufrieden.*

Tabelle 5b: Motivation — Experimentalgruppe

Durchschnitt

Durchschnitt

Nr. Aussage
vorher nachher

Ich traue mich, vor anderen auf Deutsch

1 3.4 5.0
zu sprechen.
Ich kann kreativ mit der deutschen

2 3.1 5.1
Sprache umgehen.
Ich habe durch das Projekt neue Worter

3 3.6 54
gelernt.
Ich flihle mich sicherer im Sprechen als

4 ) 3.2 5.3
vor dem Projekt.
Ich kann meine Meinung auf Deutsch

5 35 5.3
ausdrucken.
Ich finde, dass Theatermethoden beim

6 3.8 5.0
Deutschlernen helfen.
Ich arbeite gerne mit digitalen Medien im

7 ) 3.9 5.2
Sprachunterricht.
Digitale Tools helfen mir, meine

8 3.3 5.0
Gedanken auszudrucken.
Ich habe durch Videos oder digitale

9 3.2 5.0

Szenen besser verstanden.
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Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher
Ich bin motivierter, Deutsch zu lernen als
10 3.0 5.2
vorher.
Ich konnte eigene Ideen in den Unterricht
1| 35 55
einbringen.
Ich finde, dass Theater und Deutsch gut
12 3.6 5.4
zusammenpassen.
Ich arbeite gerne im Team mit anderen
13 4.0 5.2
zusammen.
Ich habe gelernt, auf Deutsch zu
14\ - 3.2 4.9
improvisieren.
15 |Ich habe beim Projekt Spal gehabt. 4.2 5.4
Frage TN4 TN5 TNG6
1. Was hast du ,,Jch konnte besser Ich habe gelernt, ,Ich kann jetzt besser

durch das Projekt
neu gelernt?

sprechen, weil ich
mich vorher
aufgenommen habe.*

improvisieren, weil wir
viele Versuche machen
konnten.*

wie man online
gut présentiert.*

2. Was hat dir
besonders
gefallen oder dich
Uberrascht?

,,Die Videos zu
schneiden war neu fiir
mich, aber cool.*

,,Meine Stimme
im Video war
komisch.

,,Es war schwierig,
mich selbst im Video zu
sehen.

3. Was wurdest
du beim néchsten
Mal anders
machen?

,»Mit dem Handy hatte
ich weniger Angst.*

,Jch war sicherer |,,Es hat Spall gemacht,
als im echten weil es wie ein Film
Theater.* war.“
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Tabelle 6a: Selbsteinschatzung — Kontrollgruppe

Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

1 Ich konnte meine Gefiihle ausdriicken. |2.9 3.1

Ich habe neue Ausdrucksformen

kennengelernt.

Ich konnte kreativ mit Sprache

3 2.7 3.0
umgehen.

4 |Ich war mutiger als sonst. 2.8 2.9

Tabelle 6b: Selbsteinschatzung — Experimentalgruppe

Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

1 |lch konnte meine Gefiihle ausdriicken. |3.2 4.4

Ich habe neue Ausdrucksformen

kennengelernt.

Ich konnte kreativ mit Sprache

3 3.1 4.5
umgehen.

4 |lch war mutiger als sonst. 3.0 4.1

Diese Beobachtungen werden durch die Selbsteinschatzungen der Lernenden gestiitzt.
Die nachfolgende Auswertung zeigt, wie sich das eigene Empfinden hinsichtlich
Kreativitdt und Ausdruck im Verlauf des Projekts veréndert hat. Auch hier ist ein
deutlicher Unterschied zwischen der Kontroll- und Experimentalgruppe erkennbar
(vgl. Tabelle 6a und 6b).
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Vergleich der Motivation (vorher/nachher) zwischen Kontroll- und Experimentalgruppe

mmm KG vorher
BN KG nachher
-
|

EG vorher
EG nachher

Durchschnittlicher Wert (1-5)
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Durchschnittlicher Wert (1-5)

w
T

Selbsteinschatzung zu Kreativitat und Ausdruck (vorher/nachher)

KG vorher
KG nachher
EG vorher

EG nachher

Besonders auffallig ist, dass die Experimentalgruppe ihre Kreativitdt, den

sprachlichen Ausdruck und den Mut zur Darstellung deutlich héher bewertete als zu

Beginn — und im Vergleich zur Kontrollgruppe. Dies spricht fur die Wirkung digital

unterstutzter szenischer Arbeit auf die performative Entwicklung.

88



Theaterpadagogik und digitale Medien:
Innovative Wege zur Sprachférderung im

Delliou Polyxeni Fremdsprachenunterricht

Die im vorherigen Kapitel dargestellten Ergebnisse liefern eine differenzierte Einsicht
in die  Wirkung unterschiedlicher  theaterpddagogischer = Ansdtze im
Fremdsprachenunterricht. Dabei wurden sowohl sprachliche Fortschritte als auch
performative Entwicklungen und subjektive Lernerfahrungen analysiert und
miteinander verglichen. Um die Tragweite dieser Erkenntnisse besser einordnen zu
konnen, werden sie nun im folgenden Kapitel im Hinblick auf die formulierte
Hypothese diskutiert, mit dem Ziel, Potenziale, Herausforderungen und didaktische
Implikationen digital gestutzter Theaterpddagogik kritisch zu reflektieren. Diese
Erkenntnisse ermdglichen nun eine vertiefte Auseinandersetzung mit der formulierten
Hypothese und flihren in die folgende Diskussion uber Chancen und Grenzen digitaler

Theaterpadagogik.

7. Diskussion

7.1 Interpretation im Hinblick auf die Hypothese

Die vorliegende Untersuchung ging von der Hypothese aus, dass digitale Elemente
innerhalb theaterpadagogischer Unterrichtskonzepte sowohl die sprachliche als auch
die performative Ausdrucksfahigkeit von Lernenden im DaF-Unterricht positiv
beeinflussen. Die Ergebnisse der Analyse bestdtigen diese Annahme in zentralen

Aspekten:

e Sprachliche Fortschritte waren in beiden Gruppen erkennbar, jedoch zeigten die

Lernenden der Experimentalgruppe deutlich differenziertere Ausdrucksweisen,

insbesondere im Bereich des emotionalen Vokabulars und der strukturellen

Kohérenz. Dies lasst sich unter anderem auf die gezielte Nutzung digitaler Tools
wie Padlet oder Voice-Memos zurlckfihren, die eine selbststandige
Nachbereitung und Reflexion fordern.
e Auch die performative Entwicklung fiel in der Experimentalgruppe komplexer
und kreativer aus. Die Mdglichkeit, Videoprodukte zu planen, aufzunehmen und
zu analysieren, schuf ein erhdhtes MaR an Selbstwirksamkeit und Identifikation
mit den dargestellten Rollen.
e In Bezug auf die subjektive Wahrnehmung l&sst sich feststellen, dass die digitale

Szenenarbeit das Engagement und die Motivation der Lernenden gesteigert hat.
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Die Teilnehmenden fiihlten sich starker eingebunden und trauten sich, eigene

Ideen kreativ umzusetzen.

Diese Ergebnisse stutzen die Hypothese und legen nahe, dass digitale

Theaterpadagogik ein effektives Mittel sein kann, um Sprachférderung und

performatives Lernen im Fremdsprachenunterricht integrativ zu verbinden.

7.2 Chancen und Grenzen digitaler Theaterpadagogik

Die Implementierung digitaler Theaterpéddagogik bietet eine Vielzahl an Chancen, ist

jedoch auch mit Herausforderungen verbunden:

Chancen:

Motivationssteigerung: Digitale Medien sprechen die Lebenswelt der
Jugendlichen direkt an, wodurch eine hohere Beteiligung und intrinsische
Motivation entstehen.

Forderung der Medienkompetenz: Der kreative Umgang mit Formaten wie
Videos, Audioaufnahmen oder digitalen Tagebiichern fordert nicht nur
sprachliche, sondern auch digitale Ausdrucksfahigkeit.
Differenzierungsmoglichkeiten: Lernende mit unterschiedlichem sprachlichen
Niveau konnen durch verschiedene Tools gezielt unterstltzt werden (z. B.
Sprachnachricht statt Live-Performance).

Reflexionsvielfalt: Digitale Tools wie Emoji-Voting oder Online-Tageblcher
ermdglichen alternative Reflexionsformen, die besonders fir introvertierte

Lernende zuganglich sind.

Grenzen:

Technische Hirden: Die Nutzung digitaler Theaterformate setzt eine gewisse
technische Infrastruktur sowie medienpadagogische Kompetenz der Lehrkraft
voraus.

Zeitaufwand: Planung, Aufnahme und Auswertung digitaler Performances

erfordern mehr Zeit als analoge Rollenspiele.
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e Ablenkungspotenzial: Die Nutzung von Smartphones oder Social-Media-
Plattformen birgt das Risiko der Ablenkung vom Lernziel, wenn kein Klarer
didaktischer Rahmen vorgegeben ist.

e Ungleichheit im Zugang: In heterogenen Lerngruppen koénnen soziale oder

technische Unterschiede (z. B. kein eigenes Gerét) zu Benachteiligung fiihren.

Ein wesentliches Merkmal der digitalen theaterpddagogischen Umsetzung in der
Experimentalgruppe war der gezielte Einsatz unterschiedlicher digitaler Werkzeuge.
Diese wurden nicht nur zur Visualisierung und Dokumentation, sondern auch zur
Interaktion, Reflexion und performativen Gestaltung eingesetzt. Die nachfolgende
Ubersicht (Tabelle 7) veranschaulicht die Haufigkeit und Art der verwendeten
digitalen Tools im Rahmen der Unterrichtsreihe. Dabei zeigt sich, dass insbesondere
kollaborative Prasentationstools, Audio- und Videotechnologie sowie digitale
Buhnenrdume eine zentrale Rolle spielten. Diese Vielfalt an eingesetzten Medien
unterstreicht das breite didaktische Spektrum digitaler Theaterpadagogik, birgt aber
zugleich Herausforderungen hinsichtlich technischer Ausstattung, Zeitmanagement

und kiinstlerischer Kohérenz.

Tabelle 7: Haufigkeit und Art der digitalen Tools

Digitales Tool Verwendungszweck Héufigkeit (3 Sitzungen)

Padlet Sammeln von | 3x

Szenenideen, Feedback

Zoom (Breakout-Rdume) | Rollenspiele, 3X
Szenenentwicklung in

Gruppen

Digitale Avatare (Voki) Szenisches  Spiel  mit | 2x

digitalen Figuren

Digitale Buhne (Mural, | Visualisierung von | 2x
Miro) Szenenbildern
YouTube- / TikTok-Clips | Input fur kreative | 2x
fur Performances

Inszenierungsanregungen

Digitale Umfragen | Stimmungsabfrage, 1x
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(Mentimeter) spontane Meinungen
Sprachnachrichten Einsprechen von Rollen, | 3x

Ausdruckstraining

Digitale Storyboards Strukturierung von | 2x

Szenen, Handlungsverlauf

Die digitale Theaterpadagogik ist kein Ersatz, sondern eine wertvolle Erganzung
traditioneller Methoden. lhre Wirksamkeit hangt stark von einer reflektierten
didaktischen Einbettung, einer klaren Struktur und einer aktiven Begleitung durch die
Lehrkraft ab.

Die vorangegangene Analyse hat zentrale Erkenntnisse zur Wirkung
theaterpadagogischer Unterrichtsformate — klassisch wie digital — im DaF-Kontext
aufgezeigt. Dabei wurde deutlich, dass digitale Elemente sowohl sprachliche als auch
performative Lernprozesse férdern konnen, sofern sie gezielt und lernwirksam
eingesetzt werden. In der anschlielenden Diskussion wurden diese Ergebnisse in
Bezug auf die Ausgangshypothese eingeordnet und sowohl Potenziale als auch
Herausforderungen digitaler Theaterpddagogik herausgearbeitet. Das folgende Fazit
fasst die zentralen Befunde zusammen und skizziert Perspektiven fur zukiinftige

Forschung und unterrichtliche Praxis.

8. Schlusswort

8.1 Zentrale Erkenntnisse

Die vorliegende Untersuchung hat gezeigt, dass die Integration digitaler Medien in
theaterpadagogische Unterrichtskonzepte im Fremdsprachenunterricht vielfaltige

positive Effekte haben kann:

e Sprachférderung: Die Lernenden der Experimentalgruppe zeigten eine groRRere
Ausdrucksvielfalt, verbesserten grammatische Strukturen und konnten
Gedanken koharenter formulieren. Dies deutet darauf hin, dass digitale Tools
gezielt zur Vertiefung sprachlicher Fahigkeiten beitragen kdnnen.

o Performative Kompetenz: Die digitale Szenenarbeit forderte die Kreativitat,

Ausdrucksstéarke und Rollenidentifikation. Die Madoglichkeit, Ergebnisse zu
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visualisieren und gemeinsam zu reflektieren, verstarkte die performative
Wirkung.

e Lernmotivation und Reflexionsfahigkeit: Die Experimentalgruppe &uRerte
eine gesteigerte Motivation und zeigte eine differenzierte Auseinandersetzung
mit  eigenen  Lernprozessen. Besonders die Vielfalt an digitalen
Reflexionsmethoden wirkte aktivierend.

e Vergleichbarkeit: Trotz methodischer Unterschiede war durch die
strukturéhnliche Gestaltung der Unterrichtsphasen in beiden Gruppen ein valider
Vergleich mdglich.

o Lehrkréafteperspektive: Die Befragung von zwanzig DaF-Lehrkréften
bestatigte eine grundsétzlich positive Haltung gegentber digitalen
theaterpadagogischen Methoden, verwies aber auch auf Fortbildungsbedarfe und
strukturelle Huirden bei der Umsetzung. Diese Rickmeldungen stutzten und

erweiterten die Beobachtungen aus dem Unterricht.

Insgesamt  stiitzt die Untersuchung die Annahme, dass digital erganzte
Theaterpadagogik ein  zukunftsweisender Ansatz  fir einen interaktiven,

schiilerzentrierten DaF-Unterricht sein kann.

8.2 Perspektiven fur Forschung und Praxis

Basierend auf den Erkenntnissen ergeben sich mehrere weiterflihrende Perspektiven:
Fur die Forschung:

e Langzeitstudien konnten untersuchen, inwieweit digitale Theaterarbeit
nachhaltige Effekte auf Sprachkompetenz und interkulturelle Fahigkeiten hat.

e Untersuchung einzelner Tools (z. B. Avatar-Rollenspiele, Videotagebiicher)
kdonnte Aufschluss dariiber geben, welche digitalen Formate besonders
lernwirksam sind.

o Vergleich mit anderen Fachern: Die Ubertragbarkeit der Ergebnisse auf
andere Lernkontexte (z.B. Ethik, Sozialkunde) wire eine lohnenswerte

Anschlussfrage.
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Fur die Praxis:

Lehrkraftefortbildung: Es braucht gezielte Schulungen zur Anwendung
digitaler Theatermethoden und zur Reflexion ihrer didaktischen Chancen.
Curriculare  Verankerung: Digitale  Theaterpadagogik  sollte  als
facherubergreifende Methode in Curricula aufgenommen werden, insbesondere
im Bereich sprachsensibler Facher.

Differenzierte Materialentwicklung: Es empfiehlt sich, flexibel einsetzbare
Unterrichtsbausteine zu entwickeln, die digitale Medien sinnvoll mit
performativen Aufgaben verknipfen auch im Hinblick auf unterschiedliche

Lernvoraussetzungen.

Die Erkenntnisse dieser Arbeit sollen daher nicht nur zum Nachdenken anregen,
sondern auch als praktischer Impuls fur zukunftige Unterrichtsentwicklung dienen.
Diese Arbeit ist aus einem tiefen Interesse entstanden, kreative und zeitgemalie Wege
des Sprachenlernens zu erforschen — Wege, die die Lebenswelt der Lernenden ernst
nehmen und sie nicht nur als ,,Spracherwerbende*, sondern als ganze Personlichkeiten
betrachten. Die Verbindung von Theaterpadagogik und digitalen Medien war fir mich
nicht nur ein Forschungsgegenstand, sondern auch ein Herzensanliegen: Wie kann

Lernen lebendig, performativ und zugleich medienkompetent gestaltet werden?

Der Weg dieser Untersuchung war nicht immer einfach — weder in der Planung noch
in der Umsetzung —, doch er war von vielen erkenntnisreichen Momenten geprégt.
Besonders die Arbeit mit den Lernenden hat mir gezeigt, welches Potenzial im
Zusammenspiel von Koérper, Sprache und Technik liegt und wie wichtig es ist,

Lernrdume zu schaffen, in denen Kreativitdt und Ausdruck Platz finden.

Diese Masterarbeit war fur mich nicht nur eine wissenschaftliche Herausforderung,
sondern auch ein sehr personlicher Lernweg. Wéhrend ich die digitale Erweiterung
theaterpadagogischer Methoden untersuchte, habe ich selbst neue Perspektiven auf
Sprache, Kreativitdat und Lernen entdeckt. Besonders eindriicklich war fir mich zu
erleben, wie Lernende — teils mit groRem Respekt vor der Fremdsprache — durch
szenisches Spiel zu selbstbewussten Sprecher:innen wurden. Diese Momente haben
mir gezeigt, wie kraftvoll performative Ansatze sein konnen — gerade, wenn sie mit

digitalen Werkzeugen verbunden werden.
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Ich nehme aus dieser Arbeit nicht nur theoretische Erkenntnisse mit, sondern vor
allem die Motivation, weiterhin mutige, kreative Lernrdume zu gestalten — analog und
digital. Mein besonderer Dank gilt den teilnehmenden Lehrkraften und Lernenden,
deren Offenheit, Engagement und Neugier wesentlich zum Gelingen dieser

Untersuchung beigetragen haben.

Ich wiinsche mir, dass diese Arbeit nicht nur wissenschaftliche Impulse liefert,
sondern auch padagogisch inspiriert. Denn letztlich geht es im Unterricht — ob digital
oder analog, ob mit oder ohne Biihne — immer um Begegnung, um Vertrauen und
darum, jungen Menschen die Mdglichkeit zu geben, sich selbst in der Sprache zu

entdecken.
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Anhang

Anhang A: Erhebungsinstrumente

Al. Fragebogen zur Lernmotivation

Teil A: Geschlossene Aussagen (Likert-Skala: 1 = stimme gar nicht zu, 5 =

stimme vollig zu)

Nr. |Aussage

1 |Ich traue mich, vor anderen auf Deutsch zu sprechen.

2 |lch kann kreativ mit der deutschen Sprache umgehen.

3 |Ich habe durch das Projekt neue Worter gelernt.

4 |lIch fihle mich sicherer im Sprechen als vor dem Projekt.

5 [Ich kann meine Meinung auf Deutsch ausdrticken.

6 |lch finde, dass Theatermethoden beim Deutschlernen helfen.
7 |Ich arbeite gerne mit digitalen Medien im Sprachunterricht.
8 |Digitale Tools helfen mir, meine Gedanken auszudriicken.

9 |lIch habe durch Videos oder digitale Szenen besser verstanden.
10 |Ich bin motivierter, Deutsch zu lernen als vorher.

11 |Ich konnte eigene Ideen in den Unterricht einbringen.

12 |Ich finde, dass Theater und Deutsch gut zusammenpassen.
13 |Ich arbeite gerne im Team mit anderen zusammen.

14 |Ich habe gelernt, auf Deutsch zu improvisieren.
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Nr.|Aussage

15 |Ich habe beim Projekt Spal} gehabt.

Teil B: Offene Fragen

1. Was hast du durch das Projekt neu gelernt?
2. Was hat dir besonders gefallen oder dich tberrascht?

3. Was wirdest du beim nachsten Mal anders machen?
Arbeitsblatt: Selbsteinschatzung zur Kreativitat und Ausdrucksfahigkeit
Bitte bewerte jede Aussage ehrlich anhand der folgenden Skala:

1 = trifft gar nicht zu 2 = trifft wenig zu 3 = teils/teils 4 = trifft eher
zu 5 = trifft voll zu

Aussage Deine Bewertung (1-5)

Ich konnte meine Gefiihle ausdriicken.

Ich habe neue Ausdrucksformen kennengelernt.

Ich konnte kreativ mit Sprache umgehen.

Ich war mutiger als sonst.

Beobachtungsprotokoll (strukturierte Notizen)

Protokollbogen zur Beobachtung szenischer und sprachlicher Aktivitaten

Beobachtungskategorie Beobachtung / Kommentar
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Beobachtungskategorie

Beobachtung / Kommentar

Beteiligung und Engagement

Wie aktiv ist der/die Lernende in der Gruppe?

Szenische Kreativitat

Werden Rollen kreativ ausgestaltet? Gibt es

originelle Ideen?

Umgang mit Sprache

Wie differenziert ist der

Sprachgebrauch?

sicher  und

Korpersprache und Ausdruck

Wie wird Mimik, Gestik, Raum genutzt?

Interaktion mit anderen

Kooperiert der/die Lernende gut im Team?

Umgang mit digitalen Medien
(nur EG)

Wie geht der/die Lernende mit Tools wie Padlet,

Video etc. um?

Reflexionsfahigkeit

Gibt es Einsicht in eigene Starken/Schwachen?
Wird Feedback genutzt?

Emotionale Beteiligung

Zeigt der/die Lernende Begeisterung, Frustration,

Unsicherheit?

Veranderungen im Verlauf

Gibt es eine erkennbare Entwicklung im Verhalten

oder in der Sprache?

A4. Sprachstandserhebung (Pre-/Post-Test)

Pre-Test — Monologische Sprechaufgabe

Thema: ,.Ein Streit zwischen Freunden*

Instruktion an die Lernenden:

Stell dir vor, zwei gute Freunde haben sich wegen einer Kleinigkeit gestritten.

» Was konnte passiert sein?

* Wie wiirdest du dich in einer solchen Situation fiihlen?

» Welche Moglichkeiten gibt es, den Konflikt zu 16sen?
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Sprechzeit: ca. 2 Minuten
Vorbereitungszeit: 3 Minuten
Hinweis: Du kannst in der Ich-Form oder neutral erz&hlen. Verwende méglichst viele

Redemittel
Hilfsblatt zur Sprachstandserhebung — Pre-Test

Thema: Ein Streit zwischen Freunden
Aufgabe: Monologische Sprechaufgabe (ca. 2 Minuten)

Vorbereitungszeit: 3 Minuten
Leitfragen:

e Was ist passiert?
o Warum kam es zum Streit?
o Wie fihlst du dich dabei?

¢ Was kann man tun, um den Streit zu 16sen?
Nutzliche Redemittel:

e Meiner Meinung nach ...

e Ichglaube, dass ...

e Vielleicht kdnnte man ...

o Ein Beispiel dafir ist ...

e Ich wirde versuchen, ...

o Es wére besser, wenn ...

o Der Streit ist eskaliert, als ...

e Esgingum .../ Der Grund war ...

e Ich finde es wichtig, dass ...

e Aus meiner Sicht ware es sinnvoll, wenn ...
e Esliegt nahe, dass ...

e Ich kénnte mir vorstellen, dass ...

e Esist denkbar, dass ...

o Was den Konflikt betrifft, so denke ich, dass ...

« Ich bin der Uberzeugung, dass ...
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¢ Ineiner solchen Situation wiirde ich vermutlich ...
o Es ware hilfreich, wenn beide Parteien ...
« Rickblickend betrachtet, war es vielleicht ein Missverstandnis.

e Letztlich kommt es darauf an, wie man miteinander umgeht.

Wortschatzhilfe (Griechisch-Deutsch):

e Einen Kompromiss finden — Bpiockm cvufipactikn Adon

e Versténdnis zeigen — deiyveo Katavonon

e Die Entschuldigung annehmen — déyopat t cvyyvoun

e Sich um Versdhnung bemiihen — tpocmafd va copeiimOd

o Einen Streit beilegen - en\vo o dropdym

e Das Missverstandnis — moape&fynon

e Die Schuld haben/ jemandem die Schuld geben/ auf sich nehmen — éyw /
piyve/ avarappdve gvddvn

e sich entschuldigen — {ntém cvyvoun

e sich vertragen — coueiidvouat

o beleidigen — mpooBarim
Post-Test — Monologische Sprechaufgabe

Thema: ,,Eine schwierige Entscheidung*

Instruktion an die Lernenden:

Du stehst vor einer schwierigen Entscheidung: Du hast eine Einladung zu einer Reise
bekommen, aber gleichzeitig solltest du zu Hause jemandem helfen.

* Was wiirdest du tun?

* Wie wiirdest du entscheiden?

» Welche Folgen hitte deine Entscheidung?

Sprechzeit: ca. 2 Minuten
Vorbereitungszeit: 3 Minuten
Hinweis: Versuche, deine Gedanken zu strukturieren. Sprich Gber mdgliche Optionen

und begriinde deine Wahl.

Hilfsblatt zur Sprachstandserhebung — Post-Test
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Thema: Eine schwierige Entscheidung
Aufgabe: Monologische Sprechaufgabe (ca. 2 Minuten)

Vorbereitungszeit: 3 Minuten

Leitfragen:

e Was ist die Entscheidung?
e Welche Optionen gibt es?
e Wie entscheidest du dich?

e Welche Folgen konnte deine Entscheidung haben?

Nitzliche Redemittel:

e Ich stehe vor der Entscheidung, ob ...

e Aufder einen Seite ... / Auf der anderen Seite ...

e Ich habe Gberlegt, dass ...

e Esist schwierig, weil ...

e Ich denke, die beste Ldsung ist ...

e Wennich ... wéhle, dann ...

e Ich wirde mich fiir ... entscheiden, weil ...

e Ich wdge die Vor- und Nachteile ab.

e Ich befinde mich in einer Zwickmitihle, denn ...

e Es fallt mir schwer, mich zu entscheiden, da beide Optionen gute Griinde
haben.

o Einerseits reizt mich die Vorstellung, ... — andererseits habe ich eine
Verantwortung gegentiber ...

o Letztlich kommt es darauf an, welche Prioritat ich setze.

e Ich versuche, rational abzuwégen, was langfristig sinnvoller wére.

o Emotional wirde ich sofort ..., aber verniinftig wére eher ...

e Was mich besonders beschaftigt, ist die Frage, ob ...

e Ich denke, man muss sich fragen, was moralisch richtig ist.

e Meine Entscheidung héngt stark davon ab, ob ...

o Esist eine Frage des Gewissens / der Prioritaten / der Werte.
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Wortschatzhilfe (Griechisch—Deutsch):

o eine Entscheidung treffen — naipvo pio amod@oon

o Die Moglichkeit — dvvatotta

e Die Verantwortung — evfovn

e Die Pflicht — vroypéwon

o Hilfe leisten — BonB&d Bonbeia

e abwégen — Quyilo ta vaép kot katd

e sich verpflichtet fihlen - vioBw vroypempévoc

e sich in jemandes Lage versetzen - umoiveo otn 0éom kdmolov
e Rucksicht nehmen auf + AkK. - Aaufdave vaoyn / oéfopat
o die Konsequenz - n ovvéneia

o eine Chance verpassen - yavm o, svkoipio

e hin- und hergerissen sein — gipat diyocuévVog

e vor einem Dilemma stehen - Bpiokouot o diAnuua

A5. Grammatikblatt: Relativsatze und Konjuktin Il (fiir beide Gruppen)

Grammatikblatt: Relativsatze & Konjunktiv 11 im Kontext "*Konflikte und

Entscheidungen™

Ziel: Grammatikbewusstsein in realitdtsnahen Konfliktsituationen anwenden

Zielgruppen: Kontroll- und Experimentalgruppe

Teil 1: Relativsatze im Konfliktkontext

Beispielsatze:

1. Der Lehrer, der nie zuhort, hat den Streit verscharft.
2. Das ist die Freundin, mit der ich oft streite.

3. Die Situation, in der sich alle angegriffen flihlten, war unangenehm.

Struktur:
« Nominativ: Das ist der Schler, .......... immer unterbricht.
e Akkusativ: Das ist die Aussage, ....... ihn verletzt hat.
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o Dativ: Ich habe mit dem Jungen gesprochen, ....... du nie zuhdrst.
o Préposition + Relativpronomen: Das ist der Moment, ..... ........ alles begann.

Aufgaben:

1. Formuliere 3 Sétze tber einen Streit in deiner Klasse mit einem Relativsatz.
2. Verbinde: (z. B.)
o Das ist der Lehrer. Er hat mich falsch verstanden. — Das ist der
Lehrer, der mich falsch verstanden hat.
3. Schreib einen kurzen Text (3—4 Séatze) tiber einen Konflikt, in dem du

Relativsatze benutzt.

Teil 2: Konjunktiv 11 in hypothetischen Konfliktsituationen

Beispielsatze:

1. Wenn ich mehr Geduld hétte, wirde ich ruhiger reagieren.
2. Ich hatte mir gewinscht, dass du ehrlich bist.

3. Andeiner Stelle wiirde ich eine Entschuldigung anbieten.

Struktur:

e Wunsch: Ich hatte mir gewinscht, dass ...
o Ratschlag: An deiner Stelle wirde ich ...

e Hypothese: Wenn ich ... hatte, wirde ich ...

Aufgaben:

1. Vervollstandige:
o Wenn ich ruhig geblieben ware, ...
o lchhétte ...
2. Formuliere die Regel fir Konjutkiv Il und drei hypothetische Ratschlage fur
eine Figur aus einem Rollenspiel.
3. Schreibe einen kurzen inneren Monolog (4 Satze) mit mindestens zwei

Formen des Konjunktiv 11.
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Reflexionsaufgabe fir beide Gruppen:
Was ist schwieriger fur dich: Relativsatze oder Konjunktiv 11? Warum?

Hausaufgabe: Schreibe einen Konfliktdialog zwischen zwei Personen (mind. 6

Zeilen), in dem du:

o zwei Relativsatze

o und zwei Konjunktiv-11-Satze verwendest.
Anhang B: Materialien der Experimentalgruppe
B1. Padlet-Kommentarblatt + Emoji-Feedback
(Sitzung 1) TikTok-Szenenanalyse & empathisches Reagieren

Arbeitsblatt:

Titel:  Szenenanalyse — TikTok-Video ,Konflikt auf dem  Schulhof*
(https://www.tiktok.com/@herrblb/video/7417821562667011361?is_from_webapp=1

&sender_device=pc&web_id=7512501030639289878)

Ziel: Forderung von Beobachtungsfahigkeit, empathischem Verstehen und kreativem

Ausdruck ber digitale Medien.

Aufgaben auf dem Kommentarblatt:

Was passiert in der Szene? (kurze Zusammenfassung)
Welche Figuren kommen vor? Was fiihlen sie?
Welche Konfliktursache erkennst du?

Was hattest du an ihrer Stelle getan? (Ich-Botschaft)

o~ w D oE

Wie konnte der Streit beendet werden? (Lésungsvorschlag)

Zusatzaufgabe: — Waihle drei Emojis, die zur Szene passen, und begriinde deine

Auswahl in einem kurzen Satz.
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Die Schuler:innen posteten ihre Antworten in das digitale Padlet, entweder schriftlich
oder als Sprachmemo. Die Kommentare wurden in der ndchsten Sitzung gemeinsam

reflektiert.

Kommentar: Die Methode forderte eine sehr hohe Beteiligung, besonders bei
lernschwécheren oder zuriickhaltenden Schiler:innen, die sich schriftlich sicherer

ausdriickten.

B2. Rollenblatt Konflikt digital + VVoiceMemo
(Sitzung 2) Digitale Figurenarbeit mit Sprachaufnahme
Arbeitsblatt:

Titel: Digitale Konfliktszene — Rollenprofil & Sprachnachricht
Ziel: Forderung von dialogischer Kreativitat, digitaler Kollaboration und

Aussprachebewusstsein

Durchfihrung: Die Lernenden planten gemeinsam im Gruppenchat eine
Konfliktszene. Zur Vorbereitung erhielten sie dieses digitale Rollenblatt sowie eine

Anleitung zur Aufnahme einer Sprachnachricht (iber Padlet oder Messenger-App.
Teil 1 — Rollenblatt Konfliktfigur

e Name der Figur:

e Beziehung zur anderen Person:

e Was will deine Figur erreichen? —

e Was denkt / fiihlt deine Figur insgeheim? —

e Was soll sie NICHT sagen — aber denkt es vielleicht? —

Teil 2 — VoiceMemo-Anleitung: Aufgabe: Sprich in der Rolle deiner Figur eine
kurze Nachricht (30-60 Sek.):

1. Begrilie die andere Figur.
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2. Nenne deinen Standpunkt klar und emotional.
3. Zeige, wie du dich fuhlst (Wut? Traurigkeit? Enttduschung?).

4. Formuliere einen Vorschlag oder eine Bitte.
Redemittelhilfe:

o Ich finde es echt schwer, dass ...
e Ich hitte mir gewliinscht, du ...
o Konnten wir vielleicht ...?

o Ehrlich gesagt, bin ich verletzt, weil ...
B3. Bewertungsbogen Videoreflexion
(Sitzung 3) Kriteriengeleitete Analyse eigener Videoperformance
Arbeitsblatt:

Titel: Analyse eigener Konfliktszene — Video und Feedback

Ziel: Entwicklung von Bewusstsein fir performative Ausdrucksweisen, Sprache und

Wirkung im digitalen Kontext

Anwendung: Nach dem Videodreh betrachteten die Lernenden ihre Aufnahmen in

der Gruppe. Zur strukturierten Rlckmeldung verwendeten sie folgenden

Bewertungsbogen.
Teil 1 — Beobachtung (Skala 1-5):

Die Szene war Klar strukturiert und nachvollziehbar.
Die Kdrpersprache war passend zur Rolle.
Die Sprache war verstandlich und deutlich.

Die Emotionen wirkten authentisch.

o > Wb E

Die Figur wirkte Uberzeugend gespielt.
Teil 2 — Reflexion- Freitext (schriftlich oder mindlich):

o Was hat dir an deiner Szene besonders gut gefallen?

e Was wirdest du beim nachsten Mal verbessern?
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o Hast du etwas Neues (ber dich oder deine Ausdrucksweise gelernt?
B4. Digitale Rollenbiografie / Figurentagebuch
(Sitzung 4) Perspektiviibernahme & kreative Textproduktion

Arbeitsblatt:

Titel: Digitale Perspektivibernahme — Mein Tagebuch als Konfliktfigur

Ziel: Vertiefung von emotionaler Identifikation mit einer Rolle, kreative

Sprachverwendung, Forderung der schriftlichen Ausdrucksfahigkeit

Aufgabe: Versetze dich in deine Konfliktfigur und schreibe ein Tagebuch aus ihrer

Sicht. Beschreibe die Szene, den Konflikt, die Geflihle und was du (als Figur) denkst

oder nicht sagen konntest.

Strukturvorschlag:

e Datum / Uhrzeit der Szene: ...

e Ort:...

e Was ist passiert?

e Was habe ich gefuhlt?

e Was habe ich gesagt — und was nicht?

e Was winsche ich mir?

Sprachliche Hilfen:

e Heute war ein schwieriger Tag, weil ...
e Ich habe mich ... gefiihlt, als ...
e Innerlich wollte ich ... sagen, aber ...

e Ich hoffe, dass ...

B5. Padlet-Dialogentwicklung

(Sitzung 4) Kooperatives Schreiben und Kommentieren von Rollendialogen

(asynchron)
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Arbeitsblatt:

Titel: Konfliktdialog online — Padlet-Tandemarbeit
Ziel: Forderung des kollaborativen Schreibens, Anwendung von Konfliktwortschatz
und Redemitteln im asynchronen Dialogformat

Aufgabe: Die Lernenden schrieben im Tandem einen Rollendialog zwischen zwei
Figuren mit gegensétzlichen Zielen. Dazu nutzten sie eine Padlet-Vorlage mit

Kommentarfunktion.
Phasen der Durchfiuihrung:

1. Rollenverteilung in Tandems (z. B. Freund/in — Mitschiler/in — Elternteil —
Lehrer/in)

2. Gemeinsame Planung des Konflikts (Thema, Ziel, Tonfall)

3. Wechselseitiges Schreiben und Kommentieren von jeweils 3-5 Beitrdgen

4. Reflexion im Plenum Gber Wirkung, Sprache und Konfliktverlauf
Leitfragen fur die Reflexion:

e War der Konflikt nachvollziehbar?
e Welche sprachlichen Mittel wurden tiberzeugend eingesetzt?

e Wie wurde mit Emotionen umgegangen?
Sprachliche Hilfen (als Kartchen / Padlet-Link):

e Ich verstehe, dass du ..., aber ...

e Ich bin anderer Meinung, weil ...

o Was wirdest du an meiner Stelle tun?

e Vielleicht konnten wir gemeinsam ... Kooperatives Schreiben und

Kommentieren von Rollendialogen (asynchron)

B6. Beobachtung und Feedback zu fremden Szenen

(Sitzung 5-6) Anonymisierte Einblicke in Video-/Text-/Avatarprodukte der

Lernenden
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Beobachtungskategorien (Skala 1-5):

e Realistische Handlung
¢ Rollenkonstanz
e Sprachangemessenheit
e Korpersprache

e Argumentation

Kommentarfragen:

e Was hat dich beeindruckt?
e Was war ausbaufahig?

e Was kann man beim nachsten Mal anders machen?

Anhang C: Materialien der Kontrollgruppe

CO0. Fragebogen fur DaF-Lehrkrafte

Xpnon ynoukav pEcmv ot Beatpikn aywyn oto padnua tov I'eppovikov

Ayomnté/M cuvadeApe,

270 TAOIG10 LETOMTUYIOKNG EPYOCIOG, LEAETMD TN GLUPOAN TOV YNOLIKOV LECHV GTN

Oeatpikn aywyn Katd ™ dwackario e [eppoavikng og EEvne YAdocag.

To mapdv epotuotordyo dapkel 3—5 Aentd kot etvar avovopo. To dedopéva Ha

YPNOWOTOMOOVV OTMOKAEIGTIKA Y10, EPELVNTIKOVG GKOTOVG,.

g guyoplotd Beppd yuo ™ coppeToym!

"Etn dwaktikng epmerpiog
1-3
3-5

TV omd 5
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Exnadevtikn) padpidoa

[MpwtoPdOpia

Agvtepofadua

[d1wTKd g TOopEng

dpovriotpro

Eninedo padnraov

Al-A2

B1-B2

C1-C2

OAOL TOL TOPOTTAV®

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

XPNOWOTOL®D GUYVA Yynelokd epyaieio 6to pabnua tov 'epuovikdv

(1=ApovO amdAVT, S=X0UPOVEO ATOAVTO)

Ta ynowkd péoca OlevkoAbVovy TN Beatpikn  EkEPOc TOV
pantov (1I=Aeovo amdAvTo, S=X0Heove amoAVTo)

Ot pantég avramokpivovior OeTikd e Ynelokég BeaTpomadoymykég
opaotpromreg (I=AQovod amdATa, S=XVUEOVEO amOAVT)

H ypnon Pivteo, avatars 1 online oxknvov evioyvel 1
onuovpywkodé™Ta TOV pontav  (1=Aeove amdivto, S=Z0pHeOVo
amoALTO)

H OBeatpwcr| aymynq pmopel va vmootmnpybel omotedecpoticd e
ynowokd epyareio (m.y. Padlet, Avatar-Generator, virtuelle Blihne)
(1=Apovo amdAVTE, S=X0UEOVO ATOAVTO)

Ot ynowkés popeés Bedtpov eivar KatdAAnies ywo dwbackaiMo &€
anootdcews (1=Apovo andivta, S=X0UEOVEO omdALTL)

Yrdpyer emopkés Owbéciuo LAKO Yoo GuVOLOCSUO BedTpov Ko
ynookng texvoroyiog oto pddnuo tov Ieppovikov  (1=Awpovo

ATOAVTA, S=ZVUEOVD OTOAVTOL)
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8) Amauteiton emmALoV EMUOPPMOOT TOV EKTOUSEVTIKOV Yo, T YPNOoN
ynoewKkov Beatpikdv pebddwv  (1=Apovd amdivta, S=XvUEovo

amdALTO)

9) Tu &idovg ymoeukd epyoreio. 1 TAATEOPUES EXES YPNOOTOGEL
EMTLYOGC o€ BeaTpomaday®yIKEG dpacTnPlOTNTEG 6TO0 UdONUO TV

Ieppovikav; Av var, moid;

C1. Rollenkarten Klassenzimmer-Konflikt
Titel: Streit in der Pause — Klassenzimmerkonflikt

Ziel: Forderung von Perspektiviibernahme, Rollenspielkompetenz und Wortschatz
zum Thema Konflikt.

Hinweis zur Durchfihrung: Die Karten wurden im Unterricht verteilt. Je zwei
Lernende erhielten eine Rollenbeschreibung, die eine typische Konfliktsituation in der

Schule abbildete. Ziel war es, einen Kurzdialog zu improvisieren.

Beispielkarten:

Rolle A — Anna (Schulerin)

Du flhlst dich von deiner Sitznachbarin gestort, weil sie standig mit dem Handy
spielt. Heute bist du besonders genervt, weil ihr eine Klassenarbeit zuriickbekommen
habt. Du mdchtest, dass sie aufhort, dich zu stéren. Versuche ruhig, aber bestimmt zu

sprechen.

Ziel: Ruhe fordern, Grenze setzen, hoflich bleiben.

Rolle B — Peter (Sitznachbar)
Du findest, dass Anna (berreagiert. Du hast heute schlechte Laune und willst einfach
abschalten. Du fihlst dich von ihr kritisiert und wirst schnell emotional. Du willst

nicht als unhéflich gelten, bist aber auch genervt.

Ziel: Rechtfertigen, Emotionen zeigen, nicht eskalieren lassen.
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Sprachliche Hilfen (auf der Ruckseite jeder Karte):

o Ich verstehe, dass du ..., aber ...

e Es nervt mich, wenn ...

o Kannst du bitte ...?

o Ich wollte dich nicht stéren, aber ...

o Vielleicht wire es besser, wenn ...
C2. Konfliktdialog-Karten
Konfliktdialog-Karten (Kontrollgruppe, Sitzung 2)
Titel: Streit auf dem Pausenhof — Konfliktdialoge mit grammatischen Mustern

Ziel: Forderung von sprachlicher Handlungsfahigkeit mit Fokus auf Modalverben und
Konjunktiv 11.

Aufbau: Jede Karte enthélt eine konkrete Konfliktsituation sowie sprachliche
Strukturen, die im Dialog verwendet werden sollen. Die Karten wurden in

Partnerarbeit bearbeitet.

Beispielkarte 1: Konflikt: Zwei Schiler:innen streiten dariiber, wer beim

Gruppenprojekt mehr gearbeitet hat.
Satzmuster:

e Ich hitte mir gewiinscht, dass ...
e Du hittest ... tun kénnen.

¢ Vielleicht sollten wir ...

Beispielkarte 2: Konflikt: Eine Schilerin beschwert sich, dass ihr Freund standig zu

spat kommt.
Satzmuster:

e Es wire besser gewesen, wenn ...

o Ich finde es nicht fair, dass ...
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e Ich muss ehrlich sagen, dass ...

Sprachliche Ziele:

e Anwendung von Final- und Kausalsitzen
o Intonation bei Kritik und Rechtfertigung

o Erweiterung des Konflikt-Wortschatzes

C3. Beobachtungsbogen Rollenspiele

Beobachtungsbogen fur Rollenspiele (Kontrollgruppe, Sitzung 3)

Titel: Beobachtungsraster fur Rollenspiele — Konfliktszene ,,Streit mit Eltern*

Ziel: Forderung des bewussten Rollenspiels, Verbesserung der sprachlichen und

performativen Darstellung, Peer-Beobachtung

Anwendung: Wéhrend der Spielszenen beobachtete jeweils ein:e Schiler:in das Spiel
der anderen und fullte den Bogen aus. AnschlieBend erfolgte eine gemeinsame

Reflexion im Plenum.

Beobachtungskategorien (Skala 1-5):

Der Dialog war nachvollziehbar und inhaltlich realistisch.
Die Figuren blieben wéhrend des Spiels in ihrer Rolle.
Die verwendete Sprache passte zur Situation (z. B. Konfliktvokabular).

Die Kdrpersprache war ausdrucksstark.

A A

Die Argumente waren klar und tberzeugend.

Freitextfelder:

e Was hat dir an der Szene besonders gefallen?
e Gab es etwas, das unklar oder wenig Uberzeugend war?

e Welchen Verbesserungsvorschlag hast du?
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C4. Reflexionsbogen nach Auffiihrung

Arbeitsblatt:

Titel: Reflexion nach der Auffiihrung — Was habe ich gelernt?
Ziel: Forderung der bewussten Auseinandersetzung mit der eigenen sprachlichen und

performativen Leistung

Aufgabe: Nach der Prasentation der gespielten Szene fullten die Lernenden einen
strukturierten Reflexionsbogen aus. Dieser diente der Selbstbeobachtung und half,

sprachliche und performative Fortschritte zu erkennen.

Teil 1 — Reflexionsfragen (schriftlich):

Was habe ich beim Spielen meiner Figur besonders gut gemacht?
Womit war ich nicht ganz zufrieden?
Welche sprachlichen Redemittel konnte ich gut einsetzen?

Was habe ich tber Korpersprache und Buhnenpréasenz gelernt?

o Wb PF

Wie habe ich mich vor, wahrend und nach dem Spiel gefiihlt?

Teil 2 — Peer-Kommentar: — Eine Mitschiilerin / ein Mitschiiler gibt anonym
schriftliches Feedback:

e Was hat dich an der Darstellung beeindruckt?

e Was hattest du an ihrer/seiner Stelle vielleicht anders gemacht?

Hinweis: Der Bogen wurde nicht benotet, sondern zur persénlichen Entwicklung
eingesetzt. Er ermdglichte eine ehrliche Auseinandersetzung mit Erfolgserlebnissen
und Unsicherheiten im Rollenspielprozess. Personlicher  Rickblick auf

Rollenerlebnis, Sprachbewusstsein und Bithnenwirkung.
C5. Rollenentwicklung Klassenzimmer

(Sitzung 5) Schriftliche Vorbereitung auf szenische Darstellung mit Steckbriefen &

Zieldefinition
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Arbeitsblatt:

Titel: Meine Figur — Vorbereitung auf das Rollenspiel
Ziel: Entwicklung eines differenzierten Rollenverstandnisses, Forderung von

Kreativitat und zielgerichtetem sprachlichen Ausdruck

Aufgabe: Die Lernenden erarbeiteten individuell ein Rollenprofil fir eine Figur im
schulischen Konfliktkontext. Dieses diente als Grundlage flir die szenische

Darstellung in der ndchsten Sitzung.
Aufbau des Steckbriefs:

Name / Alter / Hintergrund der Figur

Beziehung zu den anderen Figuren (z. B. Freund:in, Lehrer:in, Elternteil)
Was will meine Figur erreichen?

Welche Gefluihle hat sie? (z. B. Enttduschung, Wut, Unsicherheit)

Welche typischen Satze sagt sie? (Sprachliche Eigenheiten)

Was denkt sie, sagt es aber nicht laut?

Was ist ihr Ziel im Konflikt?

N o g bk~ w DN PE

Sprachliche Hilfen (Beispiele):

o Ich finde es nicht fair, dass ...
o Es fallt mir schwer, ... zU sagen.
o Ich wiirde mir wiinschen, dass ...

e Ehrlich gesagt, bin ich ...

C6. Fotografische Dokumentation
Fotodokumentation:

Titel: Szenenfotos aus dem Rollenspiel ,,Konflikt im Schulalltag®
Ziel: Sichtbarmachung von performativer Beteiligung, Korpersprache und

Gruppendynamik im Unterricht
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Inhalte der Dokumentation:

o Fotografien aus verschiedenen Momenten der Spielszenen (z. B. Streitdialog,
Schlichtungsversuch, emotionaler Hohepunkt)

o Detailaufnahmen von Gestik, Mimik, rdumlicher Positionierung

e Fotos von Requisiten oder symbolischer Gestaltung (z.B. Stiihle,
Tafelaufschriften)

o Standbilder mit kurzen didaktischen Kommentaren zur Szene oder zur

Haltung der Figuren

Tabellenverzeichnis

Tabelle 1: Ubersicht der Teilnehmer:innen nach Alter, Geschlecht und

Sprachlevel
Gruppe Teilnehmerin | Geschlecht Alter Sprachniveau
(DaF)

Kontrollgruppe TN1 mannlich 15 B1+

Kontrollgruppe TN2 mannlich 16 B2

Kontrollgruppe TN3 weiblich 16 B1+

Experimentalgruppe | TN4 mannlich 16 B2

Experimentalgruppe | TN5 mannlich 15 B2

Exprerimentalgruppe | TN6 mannlich 16 B1+

Tabelle 2a — Pre-Test Ergebnisse

Teilnehmerin Gruppe Pre-Test (Punkte) | Bemerkung

TN1 Kontrollgruppe 11 Solide Grammatik,
eingeschrankter
Wortschatz

TN2 Kontrollgruppe 13 Gute Kohérenz,

aber viele Pausen

im Redefluss
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TN3 Kontrollgruppe 12 Kreativ, aber
fehlerhaft bei
Konjunktiv

TN4 Experimentalgruppe | 12 Hohe Lexikalitat,
einige
Grammatikfehler

TN5 Experimentalgruppe | 14 Sehr flussig, aber
etwas oberflachlich

TNG6 Experimentalgruppe | 13 Strukturiert,  aber

voll mit Nervositat

Tabelle 2b — Post-Test Ergebnisse

Teilnehmerlin

Gruppe Post-Test
(Punkte)

Veranderung | Bemerkung

TN1

Kontrollgruppe 13

Mehr
Selbstsicherheit,

bessere Struktur

TN2

Kontrollgruppe 14

Wenigere
Pausen,
besserer
Ausdruck

TN3

Kontrollgruppe 13

Stabilsiert, aber
wenig

Progression

TN4

Experimentalgruppe | 17

Bessere
Grammatik und
Redefluss
(deutliche
Fortschritte)

TN5

Experimentalgruppe | 16

Sicherer
Auftritt,
kreativerer
Ausdruck
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TNG6

Experimentalgruppe

18

idiomatische

Wendungen

Flussiger, mehr

Tabelle 3: Ergebnisse der Sprachstandserhebung (Post-Test)

Kriterium Kontrollgruppe Experimentalgruppe
Lexikalische Vielfalt + ++

Grammatische Korrektheit | 0 +

Kohérenz + ++

Emotionaler Ausdruck + ++

Tabelle 4: Veranderung der Sprachproduktion in beiden Gruppen

Kriterium

Veranderung
Kontrollgruppe

Veranderung
Experimentalgruppe

Lexik/ Wortschatz

Leicht verbessert

Deutlich verbessert

Grammatik

Leicht verbessert

Deutlich verbessert

Kohérenz

Moderat verbessert

Deutlich verbessert

Emotionalitat

Moderat verbessert

Deutlich verbessert

Tabelle 5a: Motivation — Kontrollgruppe

Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

Ich traue mich, vor anderen auf Deutsch
1 3.0 3.6

zu sprechen.

Ich kann kreativ mit der deutschen
2 2.9 3.3

Sprache umgehen.

Ich habe durch das Projekt neue Worter
3 3.2 3.8

gelernt.

Ich flhle mich sicherer im Sprechen als
4 ) 3.0 35

vor dem Projekt.
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Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

Ich kann meine Meinung auf Deutsch

5 3.1 3.6
ausdrucken.
Ich finde, dass Theatermethoden beim

6 3.4 4.0
Deutschlernen helfen.
Ich arbeite gerne mit digitalen Medien im

7 ) 3.5 3.6
Sprachunterricht.
Digitale Tools helfen mir, meine

8 3.1 3.3
Gedanken auszudricken.
Ich habe durch Videos oder digitale

9 3.0 3.4
Szenen besser verstanden.
Ich bin motivierter, Deutsch zu lernen als

10 3.0 34
vorher.
Ich konnte eigene Ideen in den Unterricht

1 | 3.3 3.8
einbringen.
Ich finde, dass Theater und Deutsch gut

12 3.4 4.0
zusammenpassen.
Ich arbeite gerne im Team mit anderen

13 3.6 4.0
zusammen.
Ich habe gelernt, auf Deutsch zu

14 1. . 2.8 3.4
improvisieren.

15 |(Ich habe beim Projekt SpaR gehabt. 3.8 4.2
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Frage TN1 TN2 TN3 (Madchen)
,Ich habe gelernt, ,,Jch konnte neue ,Ich habe gelernt,

1. Was hast du
durch das Projekt
neu gelernt?

besser mit anderen zu |Worter benutzen und|wie man Gefiihle
sprechen und mutiger | Argumente besser |mit dem Korper
Zu sein.* sagen.* zeigt.*

] Am Anf:
2. Was hat dir »ATL ANIANg war es ,,Jch wusste
komisch, vor den

besonders gefallen . manchmal nicht,
anderen zu spielen.

,,Die freien Szenen
ohne Hilfe waren

oder dich Aber dann war es was ich sagen sollte, schwer
uberrascht? . ohne Text.* '
lustig.
,»Manchmal
3. Was wirdest du ,Jch habe gemerkt, anchma

,,Jch war nervos, aber ) unsicher, aber am
dass ich mehr kann

beim néchsten Mal :
danach stolz.* o Ende war ich
anders machen? als gedacht. . «
zufrieden.

Tabelle 5b: Motivation — Experimentalgruppe

Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

Ich traue mich, vor anderen auf Deutsch

zu sprechen.

Ich kann kreativ mit der deutschen

Sprache umgehen.

Ich habe durch das Projekt neue Worter

gelernt.

Ich flhle mich sicherer im Sprechen als

vor dem Projekt.

Ich kann meine Meinung auf Deutsch

ausdriicken.

Ich finde, dass Theatermethoden beim 3.8 5.0
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Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher
Deutschlernen helfen.
Ich arbeite gerne mit digitalen Medien im
7 ) 3.9 5.2
Sprachunterricht.
Digitale Tools helfen mir, meine
8 3.3 5.0
Gedanken auszudrucken.
Ich habe durch Videos oder digitale
9 3.2 5.0
Szenen besser verstanden.
Ich bin motivierter, Deutsch zu lernen als
10 3.0 5.2
vorher.
Ich konnte eigene Ideen in den Unterricht
11| 35 55
einbringen.
Ich finde, dass Theater und Deutsch gut
12 3.6 5.4
zusammenpassen.
Ich arbeite gerne im Team mit anderen
13 4.0 5.2
zusammen.
Ich habe gelernt, auf Deutsch zu
14 | o 3.2 4.9
improvisieren.
15 |Ich habe beim Projekt Spal gehabt. 4.2 5.4
Frage TN4 TN5 TNG6

1. Was hast du ,.JJch konnte besser ,»Ich habe gelernt,
durch das Projekt [sprechen, weil ich wie man online

»lch kann jetzt besser
improvisieren, weil wir
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Frage TN4 TN5S TNG6
neu gelernt? mich vorher gut prasentiert.” |viele Versuche machen

aufgenommen habe.*

konnten.*

2. Was hat dir
besonders
gefallen oder dich
Uberrascht?

,,Die Videos zu
schneiden war neu fur
mich, aber cool.«

,,Meine Stimme
im Video war
komisch.*

,,Es war schwierig,
mich selbst im Video zu
sehen.*

3. Was wirdest
du beim néchsten
Mal anders
machen?

,Mit dem Handy hatte
ich weniger Angst.*

,,JJch war sicherer
als im echten
Theater.*

,Es hat Spall gemacht,
weil es wie ein Film

(13

war.

Tabelle 6a: Selbsteinschatzung — Kontrollgruppe

Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

1 Ich konnte meine Gefiihle ausdriicken. 2.9 3.1

Ich habe neue Ausdrucksformen
2 2.6 2.8

kennengelernt.

Ich konnte kreativ mit Sprache
3 2.7 3.0

umgehen.
4 |lch war mutiger als sonst. 2.8 2.9

Tabelle 6b: Selbsteinschatzung — Experimentalgruppe

Nr.

Aussage

Durchschnitt

vorher

Durchschnitt

nachher

Ich konnte meine Geflhle ausdriicken.

3.2

4.4
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Durchschnitt Durchschnitt
Nr. Aussage
vorher nachher

Ich habe neue Ausdrucksformen
2 3.0 4.2

kennengelernt.

Ich konnte kreativ mit Sprache
3 3.1 4.5

umgehen.
4 |lch war mutiger als sonst. 3.0 4.1
Tabelle 7: Haufigkeit und Art der digitalen Tools
Digitales Tool Verwendungszweck Hé&ufigkeit (3 Sitzungen)
Padlet Sammeln von | 3x

Szenenideen, Feedback

Zoom (Breakout-R&aume)

Rollenspiele, 3X
Szenenentwicklung in

Gruppen

Digitale Avatare (Voki)

Szenisches  Spiel  mit | 2x

digitalen Figuren

Digitale Buhne (Mural,
Miro)

Visualisierung von | 2x

Szenenbildern

YouTube- / TikTok-Clips | Input fur kreative | 2x
fur Performances
Inszenierungsanregungen

Digitale Umfragen | Stimmungsabfrage, 1x

(Mentimeter)

spontane Meinungen

Sprachnachrichten

Einsprechen von Rollen, | 3x

Ausdruckstraining

Digitale Storyboards

Strukturierung von | 2x

Szenen, Handlungsverlauf
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Tabelle 8: Ubersicht der Lernziele und grammatische Schwerpunkte nach
Sitzung (Kapitel 5.5)

Sitzung Kommunikative Lernziele Grammatikschwerpunkte
Konfliktsituationen im Alltag _ )

1 ) Redemittel zur Meinungsauf3erung
erkennen und beschreiben

5 Konflikte sprachlich gestalten Konjunktiv 11 (Wunsch, Hypothese),
(Rollenspiele) Modalverben

3 Perspektivwechsel einnehmen, Relativsétze, Konjunktiv 11
Losungen entwickeln Wiederholung

A Sprachliche Mittel zur Final- und Kausalsatze,
Konfliktldsung anwenden Intonationsmuster

. Szenisches Umsetzen sprachlicher |Integration von Redemitteln,
Konflikte Konjunktiv 11, Relativsatzen

6 Sprachliche Reflexion und Argumentation, Entscheidungsstruktur
Ergebnisprésentation im Konjunktiv 11

Tabelle 9: Ergebnisdimensionen und Lernziele

Dimension Erhobene Aspekte Verbindung zu Lernzielen

gezielte Anwendung von

Sprachliche Lexik, Grammatik, Kohérenz, _ ) )
) Redemitteln, Konjunktiv 11,
Fortschritte Ausdruck _
Relativsatzen
Performative Rollenspielqualitat, Umsetzung szenischer Szenen

Entwicklung Kdrpersprache, Identifikation |(Sitzung 3-5), Ausdrucksstérke

Reflexion der Selbsteinschatzung, Zielgerichtete Sprachverwendung,

Lernenden Feedback, Medienkompetenz |Medieneinsatz, Perspektivwechsel
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YrevBuvnAnioonZuyypogéa.:

AnAedvopntaodtt, ocdpeovouetodpdpo 8 tovN.1599/1986, 1 mapovca pyacio AmoTeEAEl UMOKAEIOTIKA
TPOIOV TPOCOTIKNG LoV EPYAGinG, Ogv TPooParlel KAe LOPPNG SIKALDULOTO SLOVOTIKNG WO10KTNGI0G,
TPOCOTIKOTNTOAG Kol TPOCOTIKOV SESOUEVOV TPIT@V, eV TEPLEXEL EPYA/EICPOPES TPITMV Y10l TO. OTTOIN
amoLTEITOL GOEW TOV SMUIOVPYDV/SIKOOVY®V Kot OgV givar TPoidV PEPIKNG 1| OMKNG OVTIlYpa®NC, OL
myég O mov ypnoiponomnkav meplopifovial otig PLPAOYpaPKES OVaPOPES KOt LOVOV KoL TAPODV
TOVG KOVOVEG TNG EMIGTNLOVIKNG Topafecmg.
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