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Zusammenfassung

Die vorliegende Diplomarbeit beschéftigt sich mit dem Einsatz neuer Medien zur Forderung
der Grammatik im DaF-Unterricht. Ziel bei dieser Arbeit und Kern dieses
Forschungsanliegens ist zu untersuchen, inwieweit der Einsatz neuer Medien und im
Einzelnen die E-Plattformen ,Kahoot* und ,LearningApps*“ den Grammatikunterricht
fordern und die Lernenden zu einer effektiven und erfolgreichen Kognitivierung der
Grammatik fiihren konnen. Aus diesem Grund habe ich mich entschieden, zwei
Unterrichtseinheiten zu gestalten, eine mit dem Einsatz neuer Medien und eine ohne diese
Medien. Die zwei Unterrichtseinheiten wenden sich an Lernende, die sich auf der
Niveaustufe A2 befinden.

Diese Arbeit besteht aus einem theoretischen und aus einem praktischen Teil. Im
theoretischen Teil der Arbeit werden verschiedene Themenbereiche erwihnt, die als
Grundlage des praktischen Rahmens dienen: die Definition und Dimensionen der Grammatik,
die sprachbezogene Kognitivierung und die Prinzipien der Grammatikvermittlung im DaF-
Unterricht. Im theoretischen Teil werden auch die verschiedenen neuen Medien prasentiert
und die Bedeutung der digitalen Medien und der E-Plattformen fiir den Fremdsprachen- bzw.
Grammatikunterricht ~ betont.  AuBerdem  werden das  Ubungsgeschehen im
Grammatikunterricht und die Faktoren, die bei der Unterrichtsplanung berticksichtigt werden

sollten, prisentiert.

Im praktischen Teil dieser Arbeit wird die Durchfithrung von zwei unterschiedlichen
Unterrichtseinheiten, eine mit dem Einsatz neuer Medien und eine Unterrichtseinheit ohne
diese Medien dargestellt. Anhand eines Kontrolltests wird am Ende dieser
Unterrichtseinheiten ein Vergleich zwischen den zwei Unterrichtseinheiten durchgefiihrt. Es
wird nachgewiesen, dass der Einsatz der Plattformen "Kahoot" und "LearningApps" effektiv
bei der Vermittlung und Kognitivierung der Grammatik beigetragen hat. Die zwei oben
genannten E- Plattformen dienten zur Anfertigung von Aufgaben und Ubungen, was das
Interesse der Lernenden anregte und ihre Motivation verstirkte, aktiv am Unterrichtsprozess

teilzunehmen.

Schliisselworter: Grammatikunterricht, neue Medien, E-Plattformen, interaktive Aufgaben
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Iepiinyn

H mopovoca SumAopotikn epyocio acyoAeitor pe TN ypnon 1oV VEOV HEGHOV Yo, TNV
TpomONoN TNG YPUUUOTIKNG 6T0 pddnua g eppavikng wg EEvne YAdooog. 1dyog e v
mv epyocia eivor va e€etactel, Katd mOGO 1 YPNON TOV VEMV NMAEKTPOVIKOV HECHOV
TEYVOLOYIOG KOl GUYKEKPIUEVA Ol NAEKTPOVIKEG TAUTOOpLES ,,Kahoot™ kot ,,LearningApps*
UTOpOVV Vo GLUPAALOVY TNV TPOMONOT TG YPOUUOTIKNG KOl VO 001YI)OCOVV TOVS LB TEG
OTNV OMOTEAECUOTIKY KOl ETTUYNUEVT OQOUOI®OoN NG YPOUUATIKNG. [V avtd t0 AdYO
ATOPACIO0, VO, SLUUOPPOC® OV0 SOOKTIKEG EVOTNTEG, 0L LE TN YPNOT TOV YNOLIK®OV HECHOV
Kot o yopic ™ ypnon avtdv. Ot d0o SOaKTIKEG evoTNTEG Oomevduvovtal o€ pobNTég

gmumédov A2.

H napovoa epyacio amoteleitarl amd éva Oempntikd kot Eva mpakTikd HEPOs. 1o BewpnTikd
HEPOG NG epyaciag mapovstalovtal dlapopeTikol Oepatikol TOUElG, OTMG 0 OPIGHOG Kol Ot
OOTACELS TNG YPOUUOTIKNG, 1 YA®MOOIKY] 0QOUOI®moT Kol Ol apyes TG OacKoMag g
YPOUUaTIKNG oto pdbnpa g I'eppavikng og Eévng YAdooag, ot omoiot Asttovpyodv mg Bdon
YO TO TPOKTIKO WHEPOG NG epyacioc. Xto Oeopntkd pépog mopovcidlovtal emiong
SPOPETIKA VEQL TEYVOAOYIKG péca Kot toviletar M onuacio TS ¥PNoNS TOV YNELOK®OV
HECOV KO TOV NAEKTPOVIKOV TAaT@opu®v. EmnpocHeta mapovsidlovion ol katnyopieg twv
OOKNCEMV GTO UAONpO TG YPOUUOTIKNG KAODS Kol Ol Tapdyovteg mov TPEMEL Vo, ANeOovLY

VIOYT KOTA TO GXEOLOGLO TOL LaBNLATOG.

270 TPOKTIKO HEPOG TNG EPYACIAG TOPOVGIALETOL 1] VAOTOINGT dV0 SLOUPOPETIKMOV SIOOKTIKMDV
EVOTNTOV, WO [E TN YPNON TOV VEOV HECHOV Kol o yopig ™ ypnon ovtov. Méow evog
JYVOGTIKOD TECT GTO TEAOG TMV OOUKTIKMV EVOTNTMV TPUYUOTOTOEITOL [0 GUYKPLION
avtdv. Méow g obykpiong amodeiydnke 0Tl M ypfHon Tev Tlateopuov ,,Kahoot* «ot
,,LearningApps“éyovv cupuPOALel GMOTEAECUOTIKA oTr O1000KOAIL KOl OQOUOI®ON NG
ypoppotikng. Ot 000 mAateOppeg mov  avoaeépbnkov mapomdve GuvEBaAAAV  oTNV
SWUOPPMOT ACKNGEWMYV, Ol 0TOlEG TOVMGAV TO EVOLPEPOV TOV LOONTOV Kol EVIGYLoAV TO

KIvNTPO TOLG VO GUUUETEXOLV EVEPYE GTT) OLAOTIKOGTI TNG LABNnoNg.

Aé&€erc- Kheona:

HaOM oL YPOUUATIKNG, VEX LEGO, NAEKTPOVIKES TAATPOPES, O10OPACTIKEG AOKNGELS
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0. Einleitung

Wir leben in einem Zeitalter, in dem die Technologie und die Digitalisierung rasante
Verdnderungen mit sich gebracht haben. Unsere Epoche ist als ,,Computerzeitalter oder
,digitales Zeitalter charakterisiert. Die Entwicklung der Technologie sowie die
Digitalisierung haben auch die Unterrichtsplanung beeinflusst. Vielmehr werden neue
Medien im Fremdsprachenunterricht eingesetzt, so dass das Fremdsprachenlernen angenehm

und interessant wird.

Die vorliegende Diplomarbeit befasst sich mit der Férderung des Grammatikunterrichts durch
den Einsatz neuer Medien. Ziel bei dieser Arbeit ist, zu untersuchen, inwieweit der Einsatz
von neuen Medien im Grammatikunterricht auf dem Niveau A2 effektiv ist und ob es sich

lohnt, neue Medien in den Fremdsprachenunterricht zu integrieren.

Das erste Kapitel beschiftigt sich mit dem Begriff ,Grammatik“ im
Fremdsprachenunterricht. In diesem Kapitel werden die Definition und die Dimensionen des
Begriffs ,,Grammatik* préasentiert. AuBerdem wird erwéhnt, welche Stellung die Grammatik

in den Methoden des Fremdsprachenunterrichts einnimmt.

Thema und Gegenstand des zweiten Kapitels sind zwei wichtige Begriffe fiir den
Grammatikunterricht, die Begriffe ,,Kognitivierung® und ,,Grammatikvermittlung®. Zuerst
werden der Begriff ,,Kognitivierung™ und ihre Voraussetzungen présentiert. Dann werden das
Wahlfeld und Bedingungsfeld analysiert, denn sie beeinflussen die Durchfiihrung und
Planung des Grammatikunterrichts. Des Weiteren werden sowohl die Grammatikvermittlung,
ihre Arten und ihre Prinzipien als auch die Begriffe ,,deklaratives und ,,prozedurales*
Wissen dargestellt. Sie stehen in engem Zusammenhang mit der Kognitivierung. Im
Anschluss daran wird das klassische Phasenmodell dargestellt, das in der Unterrichtsplanung
verwendet wird, die Rolle der Lehrkraft bei dem Unterrichtsprozess betont sowie die
Merkmale eines guten Unterrichts prisentiert. In diesem Kapitel geht es auch um die
Grammatikiibungen im Fremdsprachenunterricht, weil sie ein grundlegender Bestandteil des

Unterrichts sind. Das Kapitel schlie3t mit den Lehr- bzw. Lernzielen im DaF-Unterricht.

Das dritte Kapitel befasst sich mit dem Einsatz von neuen Medien im
Fremdsprachenunterricht. Es werden die audiovisuellen und digitalen Medien und die
Computernutzung im Fremdsprachenunterricht présentiert. Aulerdem werden die Vorteile

von Videos im Unterrichtprozess dargestellt. Weiterhin prasentiere ich die Visualisierung und
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ihre Niitzlichkeit im Fremdsprachenunterricht. Das Kapitel schlie3t mit der Prasentation der
Lernplattformen ,,Kahoot* und ,,LearningApps*, die ich fiir die Anfertigung von Ubungen in
der ersten Gruppe von Lernenden angewendet habe.

Im vierten Kapitel meiner Masterarbeit beginnt der praktische Teil dieser Arbeit, wobei ich
mich mit wichtigen Aspekten der Unterrichtsplanung beschéftige. Dabei werden die
Rahmenbedingungen meiner zwei Gruppen und die vorausgesetzten Vorkenntnisse fiir meine
Unterrichtseinheiten sowie die Anforderungen auf dem Niveau A2 nach GERfS erwéhnt.
Weiterhin prasentiere ich die Lern- und Lehrziele und die Medien, die im Unterrichtsprozess

eingesetzt werden.

Im fiinften Kapitel wird die Durchfithrung der Unterrichtseinheiten mit der gleichen
Grammatikstruktur in Gruppe A und Gruppe B dargestellt. Das Thema dieser
Unterrichtseinheiten ist die Bildung des Perfekts bei regelméBigen Verben. Jede
Unterrichtseinheit besteht aus zwei Unterrichtsstunden, die in drei Phasen eingeteilt werden.
Fir die Gruppe A wird die Unterrichtseinheit mit dem Einsatz von ,,Kahoot“ und
,LearningApps* durchgefiihrt. Im Gegensatz dazu wird die Unterrichtseinheit fiir die Gruppe
B ohne den Einsatz von den oben genannten E-Plattformen gestaltet. Am Ende der
Unterrichtseinheiten wird in beiden Gruppen ein Kontrolltest durchgefiihrt, damit ich priife,
ob der Einsatz der E-Plattformen ,Kahoot“ und ,LearningApps® effektiv fir die

Grammatikvermittlung ist.

Im sechsten Kapitel stelle ich die Evaluation dar, die anhand des Vergleichs zwischen den
zwei Unterrichtseinheiten und der Ergebnisse aus dem Kontrolltests vorkommt. Im siebten

Kapitel werden die Schlussfolgerungen dieser Masterarbeit préasentiert.

10
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1. Grammatik im Fremdsprachenunterricht

Es gibt keinen Zweifel dariiber, dass die grammatischen Kenntnisse von grofler Bedeutung
fiir den Erwerb einer Fremdsprache sind. Der Grund dafiir ist, dass die Grammatik die Basis
einer Sprache ist, damit man richtig spricht und schreibt. Viele Menschen sind der
Uberzeugung, dass die Grammatik das Schwierigste bei dem Erlernen einer Fremdsprache

ist.

Die Grammatik nimmt eine wesentliche Rolle im Fremdsprachenunterricht ein. Sie ist jedoch
kein Gegenstand des Fremdsprachenunterrichts, sondern das Mittel, damit der Lerner eine
Sprache erlernt. Alle Lehrer haben sich irgendwann gefragt, ob sie ein grammatisches
Phénomen richtig und ausreichend erklédrt haben und ob die Schiiler es verstanden haben
(Funk/ Koenig 1991: 6).

Im Folgenden erldutere ich den Begriff ,,Grammatik® und stelle die zwei Arten von
Grammatik, die linguistische und didaktische Grammatik dar. Weiterhin stelle ich die
Unterscheide zwischen einer linguistischen und einer didaktischen Grammatik sowie die
Faktoren, die man bei der Umformung der linguistischen Grammatik in eine didaktische

Grammatik beriicksichtigen soll, dar.

1.1. Grammatik: Definition und Dimensionen

Laut Tsokoglou (2002: 13) ist der Begriff ,,Grammatik* komplex zu definieren und deshalb
gibt es verschiedene Definitionen dariiber. Laut Wahrig (1980: 1612) stellt die Grammatik
den Aufbau und die Regeln einer Sprache dar. Es handelt sich um ein Mittel, mit dem man
die Bestandteile einer Sprache unterscheiden kann. Nach Storch (1999: 74) ist die Grammatik
mit der geistigen Kompetenz verbunden, denn mit dem Begriff ,,Grammatik® wird die
Struktur von sprachlichen AuBerungen genannt. AuBerdem bemerken Gotze und Helbig
(2001: 24), dass die Grammatik nicht nur in Zusammenhang mit der Morphosyntax steht,

sondern auch die Zusammenhinge und Beziehungen des Sprachsystems umfasst.

Helbig unterscheidet bei der Verwendung des Begriffs ,,Grammatik* drei verschiedene
Bedeutungen. Er spricht von einer Grammatik A, B und C. Mit der ,,Grammatik A* ist das
komplette Regelsystem einer Sprache, unabhingig von dessen Benennung oder Beschreibung

durch die Sprachwissenschaft, gemeint. Als ,,Grammatik B« wird die sprachwissenschaftliche

11
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Beschreibung des Regelsystems bezeichnet. Damit ist zu verstehen, dass die Linguisten
anhand der Grammatik B die Grammatik A zu beschreiben versuchen. Mit der ,,Grammatik
C* ist das Regelsystem gemeint, das sich die Lerner im Fremdsprachenunterricht erwerben,
oder das Regelsystem, das die Muttersprachler beherrschen. Die Grammatik C wird als
,Grammatik im Kopf™ charakterisiert. Weiterhin unterscheidet Helbig die Grammatik B in
Grammatik B1 und Grammatik B2 (Helbig 1981: 56). Diese Definition lésst sich graphisch

so darstellen:

A B C
Das Regelsystem, Die Beschreibung Die Grammatik
unabhéngig von der des Regelsystems "im Kopf"

Beschreibung

B 1 B 2
zu sprachwissen- far Unterrichtszwecke
schaftlichen Zwecken (Lernergrammatik,
(linguistische Grammatik) didaktische Grammatik,

pédagogische
Grammatik)

Abb.1:Unterscheidung der Grammatik

Bevor ich auf die Merkmale der linguistischen Grammatik eingehe, mochte ich kurz
festlegen, dass die zwei Arten von Grammatiken, die linguistische und die didaktische
Grammatik eine verschiedene Funktion erfiillen. Die eine ist fiir die Muttersprachler
konzipiert worden und die andere fiir den Fremdsprachenunterricht. Es ist nachvollziehbar,
dass zwei Grammatiken vorhanden sind, da die Konsumenten einer Grammatik
unterschiedliche Bediirfnisse haben. Zum einen gibt es die Linguisten und die
Muttersprachler und zum anderen sind wir die Leute, die eine Sprache als Fremdsprache
erlernt haben. Folglich muss die linguistische Grammatik fiir die Muttersprachler in dem
Sinne gefasst werden, dass sie bestimmte Phdnomene ihnen in Erinnerung ruft und darstellt,
welche sie jedoch teilweise schon durch ihr ,,Sprachgefiihl“ korrekt gestalten und anwenden.
Eine Grammatik muss jedoch fiir den Fremdsprachenunterricht explizite Regeln enthalten,
und kann auf keinen Fall von einem bestehenden Sprachgefiihl ausgehen (Helbig 1981: 53-
55).

12
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Unter dem Begriff der ,linguistischen Grammatik® ist laut Goétze (2001: 188) eine
Grammatik gemeint, die eine Sprache auf eine systematische, umfangreiche und
wissenschaftliche Art und Weise darstellt. Ziel bei einer linguistischen Grammatik ist die
Erweiterung des Sprachwissens. Die linguistische Grammatik ist ein indirektes Lehrmaterial,
da es nicht im Unterricht angewandt wird. Sie ist ein Nachschlagewerk und stellt den
Grundstein flir den Fremdsprachenunterricht. Die Grammatik B1 beinhaltet nur die Theorie
der grammatischen bzw. phonologischen etc. Phinomene und somit ldsst sich sagen, dass sie
systeminternen linguistischen Prinzipien folgt. Ausschlaggebend ist fiir sie, dass sie {liber ein
Benennungssystem verfligt, dass reich an Fachwortern, Terminologien und Nomenklaturen
ist. AuBerdem erfasst sie alle grammatischen Phdnomene einer Sprache ausgiebig und
schlieft keines aus. Ausnahmen werden besonders hervorgehoben und markiert (Helbig
1981: 56ff.). Deshalb wird sie zur Vermittlung und Festigung der grammatischen Phdnomene
verwendet (Tsokoglou 2002: 29). Charakteristisch fiir die Grammatik B1 sind die abstrakten
Beschreibungen und Visualisierungen sowie die Kiirze ihrer Darstellungen. Zusitzlich achtet
sie nicht auf lernpsychologische Faktoren. Im Ubrigen folgt sie nicht dem Prinzip einer
schrittweisen Progression vom Einfachen zum Schwierigen, sondern sie hat ihren eigenen
Aufbau (Helbig 1981: 56ff.).

Laut Storch (1999: 77) wird der Begriff ,,didaktische Grammatik“ fiir die Beschreibung der
Sprache verwendet, sodass die Lernenden imstande sind, eine Fremdsprache zu verstehen
und zu lernen. Ziel bei einer didaktischen Grammatik ist die Strukturen und die Formen einer
Fremdsprache anhand von bestimmten Kriterien darzustellen. Diese Kriterien sind die
Belastbarkeit, Lernbarkeit und Verstindlichkeit. Es ist von groBer Bedeutung, dass die
grammatischen Regeln einfach und mit Klarheit konzipiert werden sollen, damit man diese
Regeln bei der Kommunikation anwenden kann. Darunter versteht man, dass die
Versténdlichkeit sich erhoht, wenn die grammatischen Phidnomene und Strukturen einfach

dargestellt werden und den Lernenden versténdlich sind (ebd.: 78).

AuBlerdem sollen bei der Formulierung der didaktisch-grammatischen Beschreibungen das
Alter, das Niveau und die Interessen der Lernenden ernst genommen werden. Damit ist zu
verstehen, dass die grammatischen Strukturen im Rahmen einer padagogischen Grammatik
kurz und leicht sein sollen, damit die Lernenden sie verwenden konnen. Was den Inhalt einer
padagogischen Grammatik angeht, konzentriert er sich auf das Wesentliche und wird

deskriptiv und konkret priasentiert. Weiterhin werden die grammatischen Strukturen durch
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Visualisierungen, wie beispielsweise Symbole oder Tabellen dargestellt (ebd.: 79). Diese
sollen anschaulich dargestellt werden, sodass die Lerner sie verstehen. Die grammatischen
Strukturen sollen sich auf jedem Fall der sprachlichen Wirklichkeit anpassen und

handlungsanweisend sein (ebd.: 83).

Im Rahmen der padagogischen Grammatik bemerken Huneke / Steinig (2005: 183), dass die
Strategievermittlung eine groBe Rolle einnimmt. Strategien, Denkroutinen und mentale
Operationen werden den Lernenden mitgeteilt, so dass das Erlernen leichter fiir sie ist. Was
die grammatischen Darstellungen betrifft, sollen sie mit einem bestimmten
Verwendungszweck verbunden sein und in einem konkreten Kontext beschrieben werden.
Der Grund dafiir ist, dass die Kommunikation die obererste Funktion dieser Grammatik ist.
Grundlegende Kriterien bei der Auswahl von den Grammatiklernstoffen sind die Bediirfnisse

und Kenntnisse der Lernenden (ebd.: 183).

Bei der didaktischen Grammatik handelt es sich um ein direktes Lehrmaterial, das im
Unterricht eingesetzt werden kann. Bei dieser Grammatik werden die grammatischen
Phinomene ausfiihrlich beschrieben und mit vielen Beispielen bereichert sowie mit Ubungen
gestiitzt. Die didaktische Grammatik ist so aufgebaut, dass die Lernenden zuerst mit den
einfachen grammatischen Phdnomenen konfrontiert werden und langsam geht sie zu den
schwierigeren tiber. Ihr Ziel ist die Entwicklung sprachlicher Fertigkeiten bei den Lernern.
AuBerdem enthélt sie nur die grammatischen Phdnomene vom Niveau des Schiilers.
Charakteristisch fir die Grammatik B2 sind ihre Anschaulichkeit und Genauigkeit. Hier
werden auch die lernpsychologischen Faktoren, wie Verstehbarkeit und Behaltbarkeit neben
Einsetzbarkeit Achtung geschenkt (Helbig 1981: 56f).

Bei einem Vergleich zwischen der linguistischen und didaktischen Grammatik kommen
Unterschiede vor. Die eine, die linguistische Grammatik, ist fiir die Muttersprachler
konzipiert worden wahrend die andere, die didaktische, fiir den Fremdsprachenunterricht. Es
ist nachvollziehbar, dass zwei Grammatiken vorhanden sind, da die Konsumenten einer
Grammatik unterschiedliche Bediirfnisse haben. Zum einen gibt es die Linguisten und die
Muttersprachler und zum anderen gibt es die Leute, die eine Sprache als Fremdsprache
erlernt haben. Folglich muss die linguistische Grammatik fiir die Muttersprachler in dem
Sinne gefasst werden, dass sie bestimmte Phdnomene ihnen in Erinnerung ruft und darstellt,

welche sie jedoch teilweise schon durch ihr ,,Sprachgefiihl“ korrekt gestalten und anwenden.
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Eine Grammatik muss jedoch fiir den Fremdsprachenunterricht explizite Regeln enthalten,
und kann auf keinen Fall von einem bestehenden Sprachgefiihl ausgehen. AuBBerdem muss sie
als ein Werkzeug fungieren, damit die Sprachkompetenz eines Schiilers zunichst aufgebaut
wird. Die Grammatik fiir den Muttersprachenunterricht lehnt sich an die Sprachkompetenz
des Schiilers. Ein weiterer wesentlicher Unterschied, welcher diese zwei Grammatiken
unterscheidet, ist dass bei der Grammatik fiir Muttersprachler viele grammatische Phdnomene
ausgelassen werden beziehungsweise nur kurz erwidhnt werden, weil sie flir die Lerner
offensichtlich sind. Im Gegensatz dazu gibt es die Fremdsprachengrammatik, die einzelne
grammatische Phdnomene ausfiihrlich visualisieren muss und besonders explizit erkldren
muss, damit es zu keinen Missverstindnissen kommt. Zuletzt ist die Grammatik der
Muttersprachler nicht nur eine ,Resultatsgrammatik®, wie die Grammatik des
Fremdsprachenunterrichts, sondern auch eine ,,Problemgrammatik®. Hier werden diverse
Meinungsunterschiede von Autoren beziehungsweise Sprachwissenschaftlern beziiglich eines
Phidnomens dargestellt und diskutiert, um zu einer Losung zu gelangen. Auf keinen Fall kann
die Grammatik des Fremdsprachenunterrichts Problemerdrterungen beinhalten. Sie muss

schlicht und einfach sein und konkrete Gebrauchsregeln anbieten (Helbig 1981: 53-55).

Im Rahmen des Fremdsprachenunterrichts soll die linguistische Grammatik in eine
didaktische Grammatik umgeformt werden und das ist eine notwendige Ubergangsphase
(Tsokoglou 2002: 24). Wie schon erwédhnt wurde, ist die didaktische Grammatik ein direktes
Lehrmaterial, das direkt in den Fremdsprachenunterricht von dem Lehrpersonal eingefiihrt
werden kann. Diese Grammatik wird induktiv gelehrt und ihr Ziel ist die Entwicklung von
sprachlichen Fertigkeiten. Im Rahmen dieser Grammatik werden die grammatischen
Phianomene anhand von didaktisch- methodischen Prinzipien in einer Reihenfolge, von dem
Einfachen zu dem Schwierigen dargestellt. Bei der Umformung der linguistischen

Grammatik in eine didaktische Grammatik sollen folgende Faktoren beriicksichtigt werden
(ebd.: 24):

a) das Unterrichtsziel und die Zielkonzeption des Unterrichts und die abhingigen

Zielfahigkeiten, wie Lesen und Sprechen

b) weitere linguistische Faktoren, die konfrontativ und quantitativ-statistisch sind. Ein

Beispiel hierfiir ist die Haufigkeit bestimmter sprachlicher Erscheinungen

c) physiologische Faktoren, wie das Alter der Lernenden
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d) psychologische Faktoren
e) das Niveau der Lernenden
f) die Form des Unterrichts, ob er Gruppen- oder Einzelunterricht ist,

g) die technischen Mittel, wie zum Beispiel die Anwendung von audiovisuellen oder anderen

technischen Medien.

Im folgenden Unterkapitel wird ein historischer Uberblick iiber die Stellung der Grammatik
in den verschiedenen Methoden des Fremdsprachenunterrichts dargestellt, naimlich von den
19. Jahrhundert bis heutzutage, wo die Grammatik ein ganz unterschiedliche Rolle im DaF-
Unterricht spielt.

1.2. Die Stellung der Grammatik in den Methoden des Fremdsprachenunterrichts

In diesem Unterkapitel prisentiere ich die Stellung der Grammatik in den verschiedenen
Methoden des Fremdsprachenunterrichts. Ziel in diesem Kapitel ist darzustellen, wie die
Grammatik in diesen Methoden wahrgenommen wird. Diese Methoden sind die Grammatik-
Ubersetzungs-Methode, die direkte Methode, die audiolinguale-audiovisuelle Methode und
die kommunikativ-pragmatisch orientierte Methode. In meiner Arbeit basieren die
Grammatikeinheiten beider Gruppen auf die kommunikativ-pragmatisch orientierte Methode,
da diese aktuell ist und vorwiegend Aspekte betrifft, den kommunikativ- pragmatischen und

den piddagogischen Aspekt.

Die Grammatik-Ubersetzungs-Methode wurde im 19. Jahrhundert entwickelt. Ziel war den
Bau der fremden Sprache grammatisch zu beschreiben und sie durchsichtig und beherrschbar
fir die Lernenden zu machen (Huneke / Steinig 2010: 189). Die metsprachliche
Formulierung von Grammatikregeln steht im Vordergrund des Sprachlernens und die
Muttersprache der Lernenden gilt als Vermittlungssprache im Unterricht (ebd.: 191). Im
Rahmen dieser Methode wird die Grammatik in einem Text kontextualisiert. Weiterhin wird
sie mit Hilfe von Beispielen dargestellt. Im Anschluss daran werden den Lernenden die
Regeln erklirt und Ubungen zum Verstehen des grammatischen Phiinomens durchgefiihrt
(Funk und Koenig 1991.: 38).
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Die direkte Methode® ist der Wegbereiter der audiolingualen / audiovisuellen Methode. Im
Rahmen dieser Methode wird das Erlernen einer Fremdsprache mit dem Erwerb der
Muttersprache verglichen. Damit ist zu verstehen, dass die Lernenden zuhoéren und
nachahmen sollen. Das Adjektiv ,,direkt” zeigt, dass die Lernenden eine Fremdsprache wie
die Muttersprache lernen sollen. Dabei spielt die Muttersprache keine wichtige Rolle im
Fremdsprachenunterricht. Bei dieser Methode steht die gesprochene Sprache im Vordergrund
des Fremdsprachenunterrichts und nicht die schriftliche wie in der Grammatik-
Ubersetzungsmethode (Tsokoglou 2002: 193).

Laut Tsokoglou (2002: 193) bezieht sich die audiolinguale und audiovisuelle Methode auf die
direkte Methode. Bei der audiolingualen Methode steht die Verbindung des linguistischen
Strukturalismus und der behavioristischen Lerntheorie im Vordergrund. AuBlerdem fungiert
die audiovisuelle Methode als Weiterentwicklung der audiolingualen Methode (ebd.: 197).
Diese Methode bezieht sich auf den Strukturalismus, in dem die Sprache als ,,verbales
Verhalten* angenommen wird. Damit ist zu verstehen, dass der Spracherwerb das Ergebnis
von Konditionierungsprozessen ist, das auf dem Prinzip von Reiz und Reaktion basiert. Er
wird durch das Aufnehmen, die Nachahmung und durch das Einiiben von Satzmustern erfolgt

(ebd. 198-199).

Dariiber hinaus ist Ziel des Fremdsprachenunterrichts vor allem der miindliche
Sprachgebrauch, das Sprachkénnen in Alltagssituationen und nicht das Sprachwissen.
Kennzeichnend fiir die audiolinguale - audiovisuelle Methode ist die Anwendung der
Einsprachigkeit im Fremdsprachenunterricht (Tsokoglou 2002: 199). Liedke (2005: 12)
beobachtet, dass die Bedeutungserkldrung von Vokabeln (Semantisierung) iiber Abbildung in
der Fremdsprache erfolgt. Dabei werden in mehr oder weniger systematischer Weise
verschiedene semantische Merkmale genannt sowie prototypische Vorstellungen beschrieben.

Was die Grammatikprogression bei dieser Methode anbelangt, ist sie strikt geplant. Damit ist
zu verstehen, dass in den Ubungen die Vorgabe von Satzmustern, Imitationen, das Nutzen
von Induktion und Verstirkung, die Anlage auf Transfer hin und Ersetzungsiibungen zu

finden sind. An erster Stelle befindet sich die Reproduktion von Gespriachen und

'Die direkte Methode wird auch , Reformmethode* genannt (Tsokoglou 2002: 193)
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kommunikativen Mustern. AuBerdem kann der Lernstoff auch audiovisuell durch Fotos,

Filme oder Sprachaufnahmen vermittelt werden?.

In den 80er Jahren bestimmt die kommunikative Methode die Entwicklung von
Lehrmaterialien. Ziel bei dem kommunikativen Ansatz ist die Kommunikationsfahigkeit
zwischen Partnern unter dem Einsatz kognitiven Wissens und kreativer Fahigkeiten
(Sklizmantaité 2006: 84-85). Was die kommunikative Kompetenz betrifft, ist Hymes (1972:
269-293)% der Meinung, dass bei der Beherrschung einer Sprache die Fihigkeit zum
Sprachgebrauch wichtiger als die Regeln zur Produktion korrekter Sétze ist. In seiner
Definition der kommunikativen Kompetenz betont Piepho die Wichtigkeit der
soziokulturellen Zielsetzungen, der Emanzipation der Lernenden und der Rolle des
Lehrpersonals wéhrend des Unterrichts (Sadownik 2020: 50):
.2Kommunikative Kompetenz bedeutet ndimlich weder in der einen noch in der anderen Auslegung das
Erreichen bestimmter Normen, sondern die Fihigkeit, sich ohne Angste und Komplexe mit
sprachlichen Mitteln, die man durchschaut und in ihren Wirkungen abschitzen gelernt hat, zu
verstindigen und kommunikative Absichten auch dann zu durchschauen, wenn sie in einem Code
ausgesprochen werden, den man selbst nicht beherrscht und der nur partiell im eigenen Idiolekt
vorhanden ist.“ (Piepho 1974: 9-10)
Im Rahmen dieser Methode wird die Sprache pragmatisch gesehen. Deshalb spielt die
Versprachlichung von Sprechabsichten eine grundlegende Rolle im Fremdsprachenunterricht.
Die visuellen Elemente wie die Bilder und Zeichnungen tragen zu dem Lern- und
Arbeitsprozess bei. Der Unterricht ist offen mit verschiedenen Arbeits-, Sozial- und
Ubungsformen. Das Unterrichtsmaterial ist lerngruppenorientiert und wird anhand der
Interessen der Lernenden formuliert. Was die Lehrenden anbelangt, sollen sie nicht mehr
Vermittler, sondern Lernhelfer sein. Aulerdem wird die Grammatik im kommunikativen
Kontext geboten, jedoch ohne Regelangebot. Lesen, Horen und Verstehen von Gebrauchs-
und Alltagstexten stehen im Vordergrund des Fremdsprachenunterrichts, wiahrend bestimmte
Textsorten vernachlédssigt werden. Das relativ starke Vorherrschen von Kommunikation in
Alltagssituationen und damit eine oft zu eng verstandene Kommunikation (die z. T. die
schriftliche Kommunikation vernachldssigt) fiihren dazu, dass der Erfolg dieses Ansatzes

sehr stark von Zielgruppen und Lehrenden abhingig ist (Sklizmantaité 2006: 84-85).

2 https://home.edo.tu-dortmund.de/~hoffmann/ABC/Fremdsprachenunt.html
$ zitiert in Sadownik 2020: 45
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Die neuen linguistischen und lerntheoretischen Erkenntnisse 6ffneten den Weg fiir eine neue
Konzeption in der Fremdsprachendidaktik und fiir die Formulierung neuer Methoden im
Fremdsprachenunterricht wie die Entwicklung der kommunikativ-pragmatisch orientierten
Methode. Diese Methode basiert vorwiegend auf zwei Aspekte, den kommunikativ-
pragmatischen Aspekt und den péadagogischen Aspekt (Tsokoglou 2002: 208). Der
kommunikativ-pragmatische Aspekt ist mit dem padagogischen Aspekt verbunden, weil
dieser den Lernenden im Vordergrund des Lernprozesses stellt. Diese Methode konzentriert
sich auf die Bediirfnisse des Lernenden, indem wéhrend des Unterrichts Faktoren wie das
Vorwissen, die Motivation, die Muttersprache, die Lerntradition sowie die
Personlichkeitsentfaltung durch die Begegnung mit der fremden Welt beriicksichtigt werden.
Von groBer Bedeutung bei dieser Methode sind auch die Besonderheiten der jeweiligen
Lerngruppen (ebd.: 209).

Weiterhin stellt der Sprachgebrauch, die schnelle kreative Sprachverwendung in
authentischen Kommunikationen das Ziel des Unterrichts dar. Damit ist zu verstehen, dass
die Lernenden imstande sein sollen, ihre eigene Intention sowie die Intention des
Gesprichspartners in einem bestimmten Situation zu erkennen und darauf zu reagieren (ebd.:

212).

Im zweiten Kapitel beschéftigen wir uns mit der Kognitivierung und Grammatikvermittlung
im DaF-Unterricht. In diesem Kapitel werden die Begriffe ,Kognitivierung“ und

,Grammatikvermittlung® theoretisch betrachtet.

2. Kognitivierung und Grammatikvermittlung

Das zweite Kapitel befasst sich mit den Begriffen ,Kognitivierung® und
,Grammatikvermittlung®, die von groBer Bedeutung fiir den Grammatikunterricht sind.
Zuerst wird der Begriff ,,Kognitivierung® und ihre Voraussetzungen dargestellt. Dariiber
hinaus wird eine Wahlfeld- sowie Bedingungsanalyse prisentiert. Im Unterkapitel 2.2 handelt
es sich um die Grammatikvermittlung und ihre Prinzipien und die zwei Verfahren der
Grammatikvermittlung, die Induktion und Deduktion. Im Anschluss daran werden die
Begriffe ,deklaratives und ,prozedurales” Wissen dargestellt, die eng mit der
Kognitivierung verbunden sind. Weiterhin wird das klassische Phasenmodell dargestellt, das

in der Unterrichtsplanung verwendet wird, die Rolle der Lehrkraft bei dem
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Unterrichtsprozess betont sowie die Merkmale eines guten Unterrichts prisentiert. Im
Anschluss daran werden die Grammatikiibungen im Fremdsprachenunterricht dargestellt,
weil sie ein grundlegender Bestandteil des Unterrichts sind. Das Kapitel schlieBt mit den

Lehr- bzw. Lernzielen im DaF-Unterricht.

2.1. Sprachbezogene Kognitivierung

In einem Versuch die Begriffe ,,Grammatikunterricht”, ,,Grammatikvermittlung“ und
,Kognitivierung® zu unterscheiden und zu definieren, fasst Raabe (2002a: 72) mit dem
Begriff ,,Grammatikunterricht die Grammatikvermittlung und das Ubungsgeschehen
zusammen. Er definiert den Begriff ,,Kognitivierung™ folgendermafen: ,,Kognitivierung
meint den Einsatz von Lernverfahren, die auf Bewusstmachung zielen, um beim Lernenden
kognitives Lernen zu fordern® (ebd.: 75). Das Adjektiv ,,sprachbezogen* hat eine doppelte
Eigenschaft. Auf der einen Seite schlieBt es neben der Morphosyntax die Gesamtheit der
sprachlichen Regularititen ein. Auf der anderen Seite werden Kognitivierungen zu nicht
sprachlichen Erscheinungen ausgeschlossen (ebd.: 73-74). Man kann beobachten, dass die
Kognitivierung neben der Lehrperspektive die Perspektive der Lernenden erdffnet, weil sie
neben dem Vermittlungsaspekt auf kognitives im Sinne eingesteuerten Lernens zielt (ebd.:
75). Dariiber hinaus bemerkt Raabe (2002a: 78-79), dass das Lernen und Lehren zwei
wichtige Komponenten bei der Kognitivierung sind. Die Spracherwerbsforschung versucht
anhand von theoretischen Uberlegungen und empirischen Studien klar zu machen, wie die
Lernenden das Sprachwissen beim Fremdsprachenunterricht erwerben. Dieses Sprachwissen
bezieht sich nicht nur auf formale Grammatik und Wortschatz, sondern auch auf das ganze

Sprachvermogen.
2.1.1. Wahlfeld und Bedingungsfeld

Was das Wahlfeld betrifft, soll das Lehrpersonal seine eigenen Entscheidungen in Bezug auf
die Planung und Durchfithrung des Grammatikunterrichts treffen. Das wird mit Hilfe einer
Sachanalyse erreicht. Bei der Sachanalyse verschaffen sich die Lehrenden das notwendige
Wissensfundament, damit sie unter fachwissenschaftlichen Aspekten den passenden
grammatischen Gegenstand fiir den Unterricht wéhlen. Die Aspekte, die eine wichtige Rolle
im grammatischen Lehrprozess spielen, sind mit der sprachlichen Form, Bedeutung und

Funktion des Inhalts verbunden. Bei der didaktischen Analyse sollen die Lehrenden die
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Grob- und Feinziele, diec in Zusammenhang mit der Vermittlung des ausgewéhlten
grammatischen Phdnomens stehen, analysieren. Ebenfalls wéhlen die Lehrenden Themen,
Textinhalte, Lerninhalte und Teilgebiete der Sprache, die mit den Lernzielen verbunden sind.
Dartiber hinaus planen die Lehrenden bei der methodischen Analyse die Darbietungsformen
der sprachbezogenen Kognitivierung wie beispielsweise die Unterrichtsphasen. Noch dazu
soll die Lehrkraft bei der sprachbezogenen Kognitivierung die Arbeits- und Sozialformen,
den Einsatz von Medien sowie den zeitlichen Verlauf des Grammatikunterrichts
beriicksichtigen (Raabe 2002¢: 76-77).

Die Rahmenbedingungen sind unterschiedliche Elemente, die Einfluss auf die Formulierung
und die Durchfiihrung des Unterrichts haben kénnen®. Diese lassen sich nach Ehnert (2001:
33) in anthropogene und soziokulturelle Rahmenbedingungen unterscheiden. Zu den
anthropogenen Voraussetzungen, die die Gestaltung des Unterrichts beeinflussen, werden das
Alter, das Geschlecht, die Lernfahigkeiten, das Interesse und die Lernumgebung mitgezahlt
(Ehnert 2001: 37). Ob ein Lerner miide ist oder gute Laune hat, an dem Unterricht interessiert
oder nicht ist, mit Schwierigkeiten beim Lernen aufgrund seines Alters oder seiner Familie
konfrontiert ist, das alles sind Faktoren, die eng mit dem Lernerfolg und der erfolgreichen
Durchfiihrung des Unterrichts verbunden sind. Von grofer Wichtigkeit fiir die gezielte
Planung des Unterrichtsprozesses sind die Konzentrationsstorungen, unter denen viele SuS

leiden und die zustdndig fiir die Heterogenitdt in einer Klasse sein konnen (ebd.:26-27).

Der Faktor ,,Alter ist ausschlaggebend fiir das Fremdsprachenlernen. Laut Untersuchungen
sind die Lernenden im Alter von 10-12 Jahren alt die effizienteste Lernergruppe. Das liegt
daran, dass das Erlernen einer Fremdsprache mit zunehmendem Alter komplexer sein kann>.
Im Laufe dieser Zeit ist das menschliche Gehirn in der Lage, die beiden Hemisphéren, die bei
dem Spracherlernen aktiviert werden, vollstindig zu entwickeln (Huneke /Steinig 2010: 14).

Zu der Kategorie der soziokulturellen Voraussetzungen werden Faktoren wie die
Sprachkultur und die wirtschaftliche Situation der Eltern, die Ausstattung der Schule, der
Stundenplan und das Unterrichtmaterial sowie die von Curricula festgestellten Lehrbiicher
mitgezahlt (Ehnert 2001: 28). Falls das Lehrpersonal beobachtet, dass das Lehrbuch nicht
ausreichend ist oder den Bediirfnissen der Lehrer nicht anpassen kann, ist es sinnvoll ihr

eigenes Lernmaterial wahrend des Lernprozesses zu verwenden (Mollering 2001: 79). In

* https://service.zfl.uni-kl.de/wp/glossar/rahmenbedingungen
® http://www.fremdsprachenwerkstatt.ch/files/1.3.faktoren-fr.pdf
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diesem Fall ist es sehr hilfreich fiir die Durchfiihrung des Fremdsprachenunterrichts, dass die
Klassenrdume mit Computern und interaktiven Tafeln mit Bild und Ton ausgestattet sind.
Nach Roche (2008: 255) wirken die Medien sehr unterstiitzend auf die Bereitstellung von
Aufgaben fiir Lernenden auf verschiedenen Niveaus.

Meines Erachtens ist es besonders wichtig, dass die oben genannten Bedingungen bei der
Gestaltung des Fremdsprachenunterrichts beriicksichtigt werden, weil sie gro3en Einfluss auf
die Motivation haben. Die Lernermotivation ist ein grundlegender Faktor fiir den
erfolgreichen Fremdsprachenunterricht. Montessori (1965)° definiert die Motivation als ein
,Wunsch zu Lernen®. Es ist allgemein angenommen, dass die Lernenden nur etwas schaffen
konnen, wenn sie gut motiviert sind und Anspruch dafiir haben. Deshalb sind Faktoren wie
das Unterrichtsklima, die Lust oder Unlust, Angst oder Freude und das Interesse an einem
Thema ausschlaggebend fiir die Forderung der Motivation (Ehnert 2001: 45). Wenn die
Lernenden demotiviert wahrend des Erlernens einer Fremdsprache sind, kann das zu seriésen

Problemen fiir den Lernprozess fiihren (Isigiizel 2011: 29).

2.1.2. Voraussetzungen der Kognitivierung

Laut Ténshoff (1995: 230-236") hat das Lehrpersonal die Moglichkeit bei der
sprachbezogenen Kognitivierung, zwischen mehreren Vermittlungsformen auszuwéhlen.
Laut Raabe (2002b: 99) werden die Kognitivierungsformen in objektsprachliche Verfahren,
visualisierende Verfahren, signalgrammatische Verfahren und verbal-metasprachliche
Verfahren eingeteilt. Zu der ersten Kategorie, dem objektsprachlichen Verfahren wird das
miindliche Verfahren der stimmlichen Hervorhebung und der betonten Wiederholung

mitgezihlt (Raabe 2002b: 99).

Bei dieser Kognitivierungsform koénnen die Lehrenden zwischen zwei Optionen wéhlen. Die
erste Option ist, die neue Struktur zu wiederholen und zu betonen und die zweite ist, sie die
Abschnitte eines Textes zu tiibersetzen, in denen sich das zu lernende grammatische
Phanomen befindet. Im Rahmen dieses Prozesses gibt es zwei Techniken. Die erste ist die

sinngetreue Ubersetzung, in der RegelmiBigkeiten mitgezihlt werden und die zweite ist die

® zitiert nach Portele (1975) in isigiizel 2011: 30
’in Raabe 2002b: 99
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wortgetreue Ubersetzung. Es ist zu beobachten, dass die muttersprachliche Norm bewusst

verletzt wird, sodass die Struktur der Fremdsprache sichtbar ist (ebd.: 99).

Zu der zweiten Kognitivierungsform, dem visualisierenden Verfahren, werden die abstrakten
und konkreten Symbole, Schemata, Skizzen und Diagramme eingeteilt. Fiir manche
grammatischen Phidnomene wie beispielsweise die Prépositionen, der Passiv, die
Satzergidnzungen oder Wortstellung und Tempora ist die Visualisierung effektiv (Raabe
2002b: 99). Neben den visuellen Schemata konnen auch Pfeile oder kreisformige und
rechteckige Kastchen bei Visualisierung der Grammatik verwendet werden. Diese werden
gelegentlich durch weitere Farben oder Druckschrift verstérkt. Durch diesen Prozess kommt
der Vorteil vor, dass komplizierte verbale Erklarungen iiberfliissig gemacht werden konnen.
Der Grund dafiir ist, dass das Visuelle sehr deskriptiv sein kann und mit Anschaulichkeit
verbunden ist. Es handelt sich um einen ganzheitlichen Lernprozess, bei dem die Lernenden
durch die visuellen Erkldrungen ihre rechte Gehirnhélfte aktivieren konnen. Auf diese Art
und Weise sind sie in der Lage, die Kenntnisse fiir ldngere Zeit im Gedachtnis zu halten
(Raabe 2002b: 140).

Die dritte Kategorie der Kognitivierungsformen ist das signalgrammatische Verfahren, bei
dem die Darstellung der exemplarischen Redemittel mit graphischen Darstellungen erreicht
wird (Raabe 2002b: 101- 103). Obwohl dieses Verfahren nur selten angewendet wird, ist es
mit Vorteilen verbunden. Raabe (2002b: 140) bemerkt, dass die signalgrammatischen Regeln
kurz und prégnant sind und formelhaft verwendet werden konnen. Ebenfalls werden sie als
,Monitorregeln“ bezeichnet, weil sie beim Sprechen in der Fremdsprache als Kontrolle fiir

den Lerner fungieren.

Die vierte Kategorie der Kognitivierungsformen ist das verbal-metasprachliche Verfahren.
Bei diesem Verfahren werden Erklarungen oder Regeln im Rahmen des Unterrichts direkt
von dem Lehrer gegeben oder sie werden im Laufe des Unterrichts zusammen mit den
Lernenden bearbeitet. Im diesem Fall geht es um ,Erkldrungen zur Sprache oder

Regelformulierungen in der Metasprache® (Raabe 2002b: 103).

Tonshoff (1995: 236-237) stellt eine wichtige Frage iiber die Art, nach der die Regeln
ausfiihrlich seitens der Lehrenden formuliert werden. Bei einer didaktischen Grammatik steht
die Differenzierung der Regelformulierungen im Vordergrund. Bei diesem Prozess sollen das

Alter sowie das Niveau und Kenntnisstand der Lernenden ernst genommen werden. Damit ist
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zu verstehen, dass ein Anfanger einfachere Regeln im Vergleich zu einem Fortgeschrittenen
wahrnehmen kann. AuBlerdem sollen die Lehrenden beriicksichtigen, ob es sich um eine
Wiederholung eines grammatischen Phidnomens handelt oder ob ein grammatisches

Phénomen zum ersten Mal im Unterricht eingefiihrt wird.

Im Rahmen des verbal-metasprachlichen Verfahrens sollen die Lehrenden sich dafiir
entscheiden, ob die Kognitivierung der Grammatik in der Mutter- oder Fremdsprache
durchgefiihrt wird. In den meisten Féllen wird die Muttersprache verwendet und es gibt
vielfdltige Griinde dafiir. Erstens tragt die Anwendung der Muttersprache dazu bei, dass ein
neues grammatisches Phdnomen seitens aller Schiiler, auch der schwachen, eindeutig und
begrifflich ist. In der Fremdsprache ist es leichter fiir die Lernenden Fehlerkorrekturen sowie
Erkldrungen iiber die Aufgabestellung zu verstehen. Zweitens ist die mangelnde
Versprachlichungskompetenz noch ein Grund fiir die Auswahl der Muttersprache. Drittens
fordert die Anwendung der Muttersprache bei der Vermittlung der Grammatik die
Zeitokonomie. Es ist zeitsparend, wenn die Lehrenden auf der Muttersprache etwas erkléren.
Der vierte Grund bezieht sich auf das Umfeld der Sozialisation. Anldsse dafiir sind der
sprachlich getragene Aufbau zwischen den Lehrenden und Lernenden und die
Disziplinierungen (Raabe 2002b: 121).

2.2. Grammatikvermittlung im DaF-Unterricht

Laut Raabe (2002a: 72) stellt der Begriff ,,Grammatikvermittlung das Erklaren von
Grammatik dar. Raabe (ebd.:) ist der Ansicht, dass dieser Begriff nicht klar ist, obwohl es so
scheint. Der Terminus der Grammatik beinhaltet ein groBles Spektrum sprachlicher
Phianomene wie beispielsweise die Morphologie und Syntax. Der Begriff der Vermittlung
verweist auf ein ganzes Spektrum unterschiedlich stark verdeutlichender Lehrmafinahmen
(ebd.: 75). Die Grammatik ldsst sich je nach Form der Vermittlung zwischen ,,impliziter* und
,expliziter Grammatik unterscheiden. Das gleiche gilt auch fiir das Lernen, das in
~implizites und ,.explizites Lernen eingeteilt wird. ,Implizites Lernen™ ist immanent,
unmerklich, beildufig und ohne bewusste Operationen. Im Gegensatz dazu ist ,.explizites
Lernen® absichtlich, also intentional, wahrnehmend und offen. Darunter versteht man, dass
ein Lerner etwas bewusst lernt, bei dem beispielsweise Fragen zur Sprache gestellt und

Hypothesen getestet werden (ebd.: 85).
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Damit ein Unterricht kommunikativ bezeichnet wird, soll man bei der Grammatikvermittlung
die folgenden fiinf Grundprinzipien erfiillen. Laut Funk und Koenig (1991: 52) wird die
Grammatik als Werkzeug des sprachlichen Handelns betrachtet. Im Rahmen des
Fremdsprachenunterrichts wird die grammatische Struktur nicht einfach und ohne
Begriindung eingefiihrt. In einem Lehrwerk wird den Lernenden gezeigt nicht nur, wie eine
Struktur gebildet wird, sondern auch, in welchem Kontext die gelernte Struktur verwendet
werden kann. Auf diese Art und Weise verandert sich die Rolle der Grammatik im Unterricht.
Sie wird als ein funktionales Werkzeug betrachtet, das man sprachlich benutzen kann. Die
kommunikative Funktion nimmt eine wichtigere Rolle im Vergleich zu den grammatischen
Phianomenen ein. Daraus ergibt sich, dass die Grammatik nicht Selbstzweck des

Fremdsprachenunterrichts ist, sondern ein Mittel zur Sprachproduktion.

Das zweite Prinzip der Grammatikvermittlung ist, dass die Sprache anhand von AuBerungen
und Texten beschrieben wird. Damit ihr Zweck Klar ist, soll eine grammatische Struktur in
einem Kontext dargestellt wird. Zum Verstdndnis der grammatischen Phdnomene in ihrer
kommunikativen Funktion ist eine Wort- und Satzanalyse nicht ausreichend. Deshalb
fungieren die AuBerung und der gesamte Text als Gegenstand der Sprachbeschreibung (ebd.:
52).

Das dritte Prinzip ist, dass die Lerner in einem sinnvollen Kontext als sie selbst und nicht als
Lehrwerkfiguren sprechen und handeln. Die Ubungen in der kommunikativen Methode sind
auf einen bestimmten Kontext bezogen. Es ist von groer Bedeutung, dass den Lernenden
authentische Schreib- und Sprechanldsse geboten werden, sodass sie die gelernten

grammatischen Strukturen anwenden kdnnen (ebd.: 53).

Das vierte Prinzip der Grammatikvermittlung sind die visuellen Lernhilfen. Es ist zu
beobachten, dass die grammatischen Strukturen und Regeln anhand von Visualisierungen
mitgeteilt werden. Weiterhin werden die abstrakten Inhalte mit visuellen Erregungen
kombiniert, damit sie den Lernenden verstindlich sind. Besonders hilfreich fiir die

Grammatikvermittlung sind die Tabellen, Symbole, Markierungen und Fotos (ebd.: 54).

Das letzte Prinzip der Grammatikvermittlung ist die Beriicksichtigung der Muttersprache. Es
ist eine Tatsache, dass die muttersprachliche und fremdsprachliche Kompetenz in einem

Zusammenhang stehen. Die Lehrenden sollen Riicksicht auf die Muttersprache nehmen, weil
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sie den Erwerb der Fremdsprache grammatikalisch beeinflusst. Damit ist zu verstehen, dass

das Wissen der Muttersprache als Basis fiir den Fremdsprachenunterricht fungiert (ebd.: 54).

2.2.1. Induktion und Deduktion

Die Induktion und Deduktion sind zwei zentrale Prinzipien der Grammatikvermittlung und
regeln wie die Grammatik im Fremdsprachenunterricht mitgeteilt wird. In der Fachliteratur
gibt es viele Vertreter des induktiven Lernens. Nach Schlak (2003: 87) sollen die Lernenden
bei dem induktiven Lernen ein grammatisches Phdnomen selbst an einem Text oder aus
Beispielsidtzen entdecken. Weiterhin sollen sie laut Raabe (2002b: 115) aus dem
vorgegebenen Material eine Beschreibung der in Frage kommenden Regel ableiten. Bei
diesem Prozess gibt es keine Unterstlitzung seitens des Lehrpersonals. Ein Vorteil dieses
Verfahrens ist, dass die Regeln, die ein Lerner allein entdeckt, fiir einen ldngeren Zeitpunkt
im Gedéichtnis bleiben. Auf diese Art und Weise ist ein Lerner imstande, freier zu handeln

und neue Phanomene anzuwenden (Schlak 2003: 87).

AuBlerdem fordert dieses Verfahren die Lernerautonomie und den Lernerfolg. Der Grund
dafiir ist, dass durch induktiv-entdecktes Lernen die Angste und Hemmungen reduziert
werden (ebd.: 87). Raabe (2002b: 115) bemerkt dazu, dass das angstfreie Lernen die Schiiler
motiviert, aufmerksam und autonom zu arbeiten. In diesem Punkt ist es wichtig zu betonen,
dass das induktiv-entdeckende Lernen die Neugier der Lernenden anregt (Schlak 2003: 87).
Was die grammatischen Strukturen bei diesem Verfahren betrifft, lassen sie sich als
,hatlirliche Ordnungskriterien* erscheinen und nicht als aufgezwungene, kiinstliche Regeln.
Dementsprechend folgt das induktive Lernen das Prinzip vom Konkreten zum Abstrakten.
Natiirlich ist dieses Verfahren mit Nachteilen verbunden. Erstens gibt es die Moglichkeit,
dass die gefundenen Regeln falsch, zu weit oder eng sind, was zu falschen Ergebnissen fiihrt.
Zweitens ist das induktive Lernen zeitaufwindig und diese Zeit konnte fiir das praktische
Uben verwendet werden. Drittens konnen die Lernenden wegen der aufwindigen
Korrekturprozessen entmutigt sein und vielleicht haben sie den Eindruck, dass die
Grammatik das Hauptlernziel beim Erlernen einer Sprache ist. Ein vierter Nachteil ist, dass
der Erfolg dieses Lernens analytisch-strategische Fahigkeiten seitens der Lernenden

voraussetzt.

Unter dem Begriff ,,Deduktion” versteht man laut Raabe (2002b: 115), ,,dass die zu

begreifende Regel vom Lehrer zundchst abstrakt metasprachlich vorgegeben wird.” Was das
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deduktive Lernen anbelangt, wird die Grammatik wéihrend des Fremdsprachenunterrichts
durch Regeln in der Form von Beispielen mitgeteilt. Nach Schlak (2003: 87) kann das
deduktive Verfahren zeitokonomisch sein, denn die Lernenden bekommen fertige Regeln von
dem Lehrpersonal. Dann miissen sie diese Regeln auswendig lernen, damit sie sie richtig in
Ubungen anwenden. Dariiber hinaus kann das systematische Lernen ohne groBe Miihe und
durch die Anwendung von korrekten Sitzen realisiert werden. Was die grammatischen
Strukturen im diesem Verfahren betrifft, geht die deduktive Methode von dem Allgemeinen
zum Konkreten. Die Regeln sind von groBer Bedeutung fiir die Durchfiihrung des
Unterrichts. Im Rahmen dieses Verfahrens werden die Ubungen in einfachen und
geschlossenen eingeteilt und wéhrend des Unterrichts konnen sie an Komplexitit und

Offenheit gewinnen (Roche 2005: 177).

Die Deduktion ist sowohl mit Vorteilen als auch mit Nachteilen verbunden. Einerseits ist das
deduktive Lernen zeitdkonomisch und so gibt es mehr Zeit fiir das Uben. Auch bieten sich
deduktive Verfahren fiir die Veranschaulichung aller sprachlichen Regularititen an. Noch
dazu haben alle Lernenden bei diesem Verfahren, unabhingig ob sie analytisch und
strategisch begabt oder nicht sind, die gleichen Verstehenschancen. Ebenfalls erlaubt das
deduktive Verfahren eine steilere Grammatikprogression und das Lehrpersonal kann leicht

mit unvermittelt auftauchenden Grammatikproblemen konfrontiert sein (Raabe 2002b: 116).

Andererseits kann das deduktive Lernen zur Unterrichtsmonotonie fithren. Ein anderer
Nachteil ist, dass bei diesem Verfahren der Grammatikstoff kompliziert erscheint und die
Schiiler demotiviert. Der Frontalunterricht kann gleichermafen demotivierend fiir die Schiiler
sein, besonders wenn sie Anfinger sind. Das passiert, weil sie keine ausreichende

arbeitsfahige Metasprache haben (ebd.: 116).

Zusammenfassend beobachte ich, dass beide Lehrverfahren eine grundlegende Rolle im
fremdsprachlichen Grammatikunterricht besitzen. Deshalb kann man nicht mit Sicherheit
sagen, ob das eine oder das andere Verfahren effektiver oder geeigneter ist. Nach Storch
(2009: 182) gibt es ein Dilemma iiber die Auswahl zwischen dem induktiven und deduktiven
Verfahren. Der Grund dafiir ist, dass er die induktive Methode unterstiitzt. Meines Erachtens
soll das Lehrpersonal anhand des Schwierigkeitsgrades des grammatischen Phdnomens
zwischen den zwei Verfahren das geeignete fiir seine Schulklasse wiahlen. Wenn es um ein

einfaches grammatisches Phdnomen ginge, dann wire das induktive Verfahren passend. Auf
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jeden Fall ist es wichtig, dass die Lehrkraft vor der Auswahl des Verfahrens Faktoren wie das
Lernerprofil, die Wiinsche sowie Interessen der Lernenden und die Unterrichtsbedingungen
beriicksichtigt. Im Allgemeinen wire es besser, wenn beide Verfahren in die Durchfiihrung

des Unterrichts integriert werden.

2.2.2. Deklaratives und prozedurales Wissen

Die Begriffe ,,deklaratives® und ,,prozedurales® Wissen stehen in Zusammenhang mit dem
oben genannten Begriff der ,Kognitivierung”. Laut Raabe (2002a: 97) ist deklaratives
Wissen das ,,wissen, dass“. Das deklarative Wissen kann in Form von Propositionen wie
beispielsweise Fakten oder Regeln und Schemata im semantischen Langzeitgedéchtnis
gespeichert werden. Das deklarative Wissen wird auch ,,Faktenwissen® genannt und gilt als
relevantes Wissen fiir eine bestimmte Fachdomaéne, die man verbalisieren kann. Damit ist zu
verstehen, dass dieses Wissen in propositionalen und aussagehaltigen kognitiven Netzwerken
dargestellt werden kann. Davon kann man wahrnehmen, dass es Faktenwissen
unterschiedlicher Komplexitit gibt, wie beispielswiese terminologisches Wissen oder

komplex vernetztes Faktenwissen.

Es ist zu bemerken, dass deklaratives Wissen statisch ist und nicht unmittelbar fiir
Handlungen eingesetzt werden kann. Sprachlich genommen gilt das Wissen der Lernenden
iiber die Sprache, iiber sprachliche Formen und Handeln mit der Sprache als ,,deklaratives

Wissen®. Deshalb ist nach Anderson das deklarative Wissen explizit (Raabe 2002a: 96).

Das prozedurale Wissen ist ,,wissen wie“, also Handlungswissen. Es geht um einen
dynamischen Prozess. Man kann dieses Wissen erwerben, indem man Fertigkeiten durch
wiederholtes Uben automatisiert (Raabe 2002a: 96). Im Gegensatz zu deklarativem Wissen
ist prozedurales Wissen formelhaft, mit Regeln verbunden und wird in impliziter Reinform
hochgradig unbewusst durchgefiihrt. Dieses Wissen ist mit der Beherrschung der Fertigkeit

der Bewusstseinsfahigkeit und der Verbalisierung verbunden (ebd.: 97).

Dariiber hinaus beschreibt prozedurales Wissen die Féhigkeit, Elemente des deklarativen
Wissens miteinander zu verkniipfen und als Handlungsabldufe zu verwenden. Damit ist zu
verstehen, dass dieses Wissen also Lernprozesse und Anwendungsprozesse darstellt. Es

benutzt immer die schon bereits vorhandenen Elemente des deklarativen Wissens.
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2.3. Das klassische Phasenmodell

Nach Raabe (2002b: 93) wird das verbreitete klassische Phasenmodell, das bei der
Vermittlung des grammatischen Lernstoffs angewendet wird, in fiinf Phasen eingegliedert.
Die erste ist die Prasentationsphase, bei der das neue grammatische Phanomen eingefiihrt
wird. Die zweite Phase ist die kognitive Phase, in der die Lernenden die neuen Sprachmittel
in Bezug auf ihre Funktion und Bedeutung erkennen sollen. Dabei soll die Lehrkraft anhand
des Schwierigkeitsgrades des grammatischen Lernstoffs die passende Methode fiir die
Didaktisierung wihlen. Weiterhin folgt die dritte Phase, die Ubungsphase genannt wird.
Diese gilt als eine vorkommunikative Phase, bei der die grammatische Struktur durch
Ubungen geiibt wird. Die vierte Phase ist die Transferphase, die als kommunikative Phase
fungiert. Die Transferphase bezieht sich auf die Anwendung der Sprache. Ihr Ziel ist, dass die
Kombination des neuen grammatischen Lernstoffs mit dem schon gelernten Lernstoff im
Rahmen einer freien Kommunikation kombiniert wird. Die filinfte Phase ist die
Kontrollphase, bei der gepriift wird, ob und inwieweit der neue grammatische

Unterrichtsstoff den Lernenden verstindlich ist (ebd.: 94).

Das klassische Phasenmodell ldsst sich in drei Varianten unterscheiden. Die Reihe bei der
ersten Variante lautet: Priisentation, Ubungsphase, Kognitivierung (Raabe 2002b: 95). Bei
dieser Variante geht die Ubungsphase der Kognitivierung voraus. Es ist zu beobachten, dass
die Bewusstmachung unnétig bei einfach konzipierten situativen Ubungen ist, in denen nur
kleine grammatische Einzelheiten mitgezahlt werden. Damit ist zu verstehen, dass die
Lernenden sich an das neue grammatische Phianomen gewo6hnen konnen, indem sie sich mit

entsprechenden Ubungen beschiftigen (ebd.: 95).

In der zweiten Variante lautet die Reihenfolge: Priisentation, Ubungen, Kognitivierung,
Ubungen. Bei dem ersten Ubungsteil kénnen sich die Lernenden mit dem grammatischen
Phiinomen vertraut machen. Der zweite Ubungsteil vertieft die Induktion (s. 2.2.1) durch die
sprachbezogene Kognitivierung (s. 2.1) und somit kann das grammatische Phanomen sich mit

einem neuen Ubungsteil weiterentwickelt werden (ebd.: 139).

Zum Schluss regelt die dritte Variante die folgende Reihenfolge: Kognitivierung, (Ubungen),
Prisentation, Ubungen (Raabe 2002b: 96). Diese Variante ist mit zwei Vorteilen fiir die
Lernenden verbunden. Erstens sind die Lernenden flexibel und es gibt mehr Raum fiir Uben

und Anwendung des neuen grammatischen Phdnomens. Zweitens haben die Lernenden bei
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dieser Variante die Moglichkeit, intensiver in den Erarbeitungsprozess integriert zu werden.
Die Mitteilung des neuen grammatischen Unterrichtsstoffs wird unter Aktivierung des
Vorwissens der Lernenden und unter dem Einsatz schon bekannten lexikalischen Stoffs
erreicht. Was die neue Lexik betrifft, kann sie durch die Nutzung spezieller Arrangements
wie Folien oder Visualisierungen mitgeteilt werden. Dieser Schritt konnte seitens der
Lehrenden in Form eines Unterrichtsgesprachs formuliert werden, bei dem die Grammatik
und die phonologisch-lexikalischen Elemente zu finden sind. In diesem Fall wird die
Grammatikvermittlung sowohl implizit als auch explizit angesprochen (ebd.: 96).

2.4. Die Rolle der Lehrkraft - und die Prinzipien eines guten Unterrichts

Die Lehrkraft hat eine zentrale Rolle im Unterrichtsprozess und deshalb ist ihre Rolle mit
bestimmten Anforderungen verbunden. Eine motivierende Personlichkeit seitens der
Lehrenden kann die Lernenden positiv beeinflussen. Heyd (1991: 234) bemerkt dazu, dass
die Lehrkraft fiir ein emotionales Klima und das Gefiihl des Vertrauens zwischen den
Lehrenden und den Lernenden sorgen soll. Das ist besonders wichtig im Anfdngerunterricht,
in dem die Lernenden iiber begrenzte Kenntnisse verfiigen und sich unsicher fiihlen. In
diesem Fall soll die Lehrkraft versuchen, die Angst vor Misserfolg abzubauen. Ebenfalls soll
die Lehrkraft die Motivation und das Interesse der Lernenden auf den Unterricht anregen
(Krumm 1994: 355).

Ebenso sind die Unterstiitzung, der Lob sowie die Anerkennung, dass man etwas gut
geschafft hat, seitens der Lehrkraft sehr motivierend fiir die Lernenden, denn sie helfen, ihre
Leistung zu verbessern (Storch 1999: 331). Dariiber hinaus ist es von grofler Bedeutung fiir
den Unterrichtsverlauf, wenn die Lehrenden sich fiihlen, dass ihre personliche Bediirfnisse
und Lernschwéche wihrend des Unterrichtprozesses beriicksichtigt werden (Kostaridou-

Evklidi 1999: 209-210).

Zum Schluss sind Huneke/ Steinig (2010: 195) der Meinung, dass die Lehrkraft den
Lernenden dabei helfen soll, sich selbst mit verschiedenen grammatischen Strukturen
umzugehen. Raabe (2002: 130) beobachtet dazu, dass die Lernenden die passenden
Lerntechniken in Bezug auf die grammatischen Strukturen vermitteln sollen, so dass die

Lehrenden zu sprachbezogenen Reflexionsprozessen anregen.
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Nach Meyer (2003: 36-42) wird ein guter Unterricht anhand folgender zehn Merkmale

strukturiert:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

klare Strukturierung des Lehr-Lernprozesses: Grundsitzlich bezieht sich dieses Prinzip
auf alle Dimensionen des unterrichtlichen Handelns. Damit sind die Ziel-, die Inhalts-,
die Sozial-, Prozess- und Raumstruktur des Unterrichts zu verstehen. AuBerdem ist eine
klare Strukturierung der verstindlichen Lehrersprache, der klaren Definition der Rollen
der Beteiligten und von der Klarheit der Aufgabenstellung gepragt.

intensive Nutzung der Lernzeit: Dieses Prinzip regelt, dass die Schiiler aktiv bei dem
Lernprozess sind, indem sie sich nicht ablenken lassen. Ziel dabei ist, dass
Arbeitsergebnisse entstehen, die der Aufgabenstellung geniigen.

Stimmigkeit der Ziel-, Inhalts- und Methodenentscheidungen: Es ist zu beobachten, dass
wihrend des Unterrichts Wechselwirkungen zwischen den Zielen, Inhalten und
Methoden bestehen. Das Ereignis, dass die eingesetzten Methoden zu den Zielen des
Unterrichts passen oder, dass die Lernenden die von der Lehrkraft formulierten Lehrziele
zu ihren eigenen Lernzielen machen, sind Zeichen flir Stimmigkeit im Unterricht.
Methodenvielfalt: Es ist allgemein annehmbar, dass eine Kombination von
lehrgangsformigem und situiertem Lernen optimalen Erfolg verspricht.

intelligentes Uben: Uben ist ein Element des Lernens, dessen Erfolg erhdht wird, wenn
der Gegenstand der Ubung fiir die Lernenden eine subjektive Bedeutung hat.
individuelles Fordern: Mit dem Begriff ,,individuelles Fordern® ist nicht nur die
Forderung leistungsschwacher Schiiler gemeint, fiir die einen bestimmten Forderbedarf
notwendig ist. Die Forderung ist ndtig fiir alle Schiiler unabhéangig von den Schulformen
und oder den Niveaustufen, zu denen sie gehoren.

lernforderliches Unterrichtsklima: Mit dem Begriff ,,Unterrichtsklima‘® sind das Lehrer-
Schiiler-Verhéltnis sowie das Verhéltnis zwischen den Lernenden gemeint. Ein gutes
Schulklima fordert das kognitive und soziale Lernen. Deshalb ist es von grofer
Bedeutung, dass Hoflichkeit und Respekt im Klassenraum herrschen.

sinnstiftende Unterrichtsgespriache: Bei diesen Gespriachen fassen die Lernenden den
Lernstoff in eigenen Worten zusammen und somit konnen sie vorhandenes mit neuem
Wissen verkniipfen. Auch haben sie die Gelegenheit, kritische und weiterfithrende

Fragen zu stellen.
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9) regelméBige Nutzung von Schiiler-Feedback: Es kann sehr hilfreich fiir die Verbesserung
des Unterrichts sein, wenn die Lernenden Informationen von den Schiilern {iber
Lernerfolge, Lernbarrieren und -misserfolge erhalten. Das kann auch anonym in Form
eines Fragebogens umgesetzt werden.

10) klare Leistungserwartungen und — kontrollen: Durch die Leistungserwartungen werden
die Lernziele, die Aufgabenstellung, die Methoden und das Niveau der Zielerreichung
des Unterrichts bestimmt. Die Leistungskontrollen sollen so formuliert sein, dass auch
schwichere Schiiler etwas leisten und Erfolg haben konnen. Das heiflt, dass sie

ermutigend fiir die Lernenden fungieren sollen.

2.5. Ubungen und Aufgaben im Fremdsprachenunterricht

Im Rahmen der Fremdsprachendidaktik wird allgemein diskutiert, welche Rolle die
Auseinandersetzung mit  der  Sprache beziehungsweise der Grammatik im
Fremdsprachenunterricht einnehmen soll. Im fremdsprachlichen Kontext, in dem der Input
vorwiegend auf den Unterricht konzentriert ist, zeigt sich ein zusétzlicher expliziter
Grammatikunterricht als besonders effektiv. Trotzdem ist weiterhin umstritten, welche
grammatischen Strukturen von einem Grammatikunterricht profitieren und inwieweit der
Grammatikunterricht sowohl in Bezug auf die Entwicklung des metalinguistischen Wissens
als auch auf die eigene Produktion vorteilhalft sein kann. Dariliber hinaus soll festgestellt
werden, inwieweit ein positiver Lerneffekt des Grammatikunterrichts eine lingere Dauer
haben kann. AuBlerdem wird noch diskutiert, wie der Grammatikunterricht konzipiert werden

soll, um moglichst lernfordernd zu sein (Haukas / Malmqvist / Valfridsson 2016: 15).

Wie schon erwidhnt wurde, wird vom Grammatikunterricht im kommunikativen Rahmen
erwartet, dass der Spracherwerb von den Lernenden als ein aktiver und explorativer Prozess
wahrgenommen wird. Hierbei nimmt die Art und Weise wie Ubungen zum Spracherwerb, in
diesem Kontext Grammatikiilbungen, konzipiert sind, eine grundlegende Rolle ein. Die
Grammatikiibungen sind laut Raabe (2003: 283) mit einer konkreten Funktion verbunden,
ndmlich ,eine Verbindung zwischen anfinglichem Verstehen und freier Produktion
fremdsprachlicher Strukturen zu bilden und ,,zur sicheren und flieBenden Verwendung der
zielsprachigen Grammatik im kommunikativen Sprachgebrauch zu fithren“. Demnach wiren

die Grammatikiibungen als erste Stufe auf dem Weg zur erhohten Sprachbewusstheit und zur
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stufenweisen Beherrschung der fremden Sprache zu betrachten (Haukas / Malmqvist /
Valfridsson 2016: 15).

Zu den Hauptzielen von Ubungen gehdren laut Raabe (2002c: 104) die Sprachsystematik, die
mit der Grammatik und mit dem Wortschatz verbunden ist sowie die Kommunikation, die mit
den vier Fertigkeiten zu tun hat. AuBBerdem spielen die Methode, nach der man lernt, wie man
etwas lernen kann, und die Sprachmittlung und Interlingualitit eine grole Rolle bei den
grammatischen Ubungen. Es ist zu beobachten, dass es Ubungen gibt, die die
Sprachsystematik, die Kommunikation, das Methodenlernen und ein methodisches Ziel
kombinieren. Weiterhin kann die Kombination der Kommunikation und der

Sprachsystematik regelrecht gefordert wird, wenn es kritische Stimmen gibt.

Im Folgenden wird eine Zusammenstellung bipolarer Ubungsmerkmale dargestellt. Dadurch
dass die Merkmale jeweils zwei Pole einer Skalierung darstellen, ist die Betrachtung und
Beurteilung von Grammatikiibungen auszudifferenzieren. Die Wahl eines Merkmalspols oder
die Verdnderung auf einer der bipolaren Skalen als Bewegung hin zu einem Gitesiegel
interpretiert werden. Trotzdem ist jeder Ubungsfall unterschiedlich und deshalb sollen die
Lernenden sorgfiltig priifen, ob die Giite einer Ubung wirklich zunimmt, wenn an einem
ihrer  Merkmale Verdnderungen vorgenommen werden. Die Merkmale fiir

Grammatikiibungen werden in folgender Abbildung laut Nunan (1989) présentiert.

authentische Sprache == didaktisch verfasste Sprache
einsprachig —= zweisprachig/mehrsprachig
handlungsorientiert = nicht handlungsorientiert
in einer Sequenz stehend =L isoliert stehend
aus einzelnen Wortern, Satzteilen oder Siatzen bestehend ke einen Text bildend
stark gesteuert == wenig gesteuert
geschlossen (= nur eine maogliche Antwort) Fe offen (= mehrere Antworten maglich)
strukturelle Wiederholung in der Ubung = strukturelle Vielfalt in der Ubung
prozessbezogen s nicht prozessbezogen
produktbezogen = nicht produktbezogen
kognitiv ausgerichtet ol assoziativ ausgerichtet
spricht den Lernenden direkt an e spricht den Lernenden nicht direkt an
sinnabhangig A= sinnunabhangig/mechanisch
die Lernenden agieren als sie selbst L spielen eine fremde Rolle o keine Rolle
altersgemai = nicht altersgeman
sprachbezogen ey mitteilungsorientiert
der Sinn der Ubung wird explizit genannt m e nicht explizit genannt
sichtbare Relevanz fir die Lernenden L keine sichtbare Relevanz fiur die Lernenden
fordert Grammatik Lernen Lernen A fordert nicht Grammatik Lernen Lernen

Abb.4: Merkmale fiir Grammatikiibungen (Raabe 2002¢: 105)
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Weiterhin kommt die Frage vor, wann Grammatikiibungen Effektivitidt zugesprochen wird.
Eine mdgliche Antwort dazu wire: Wenn Ubungen die Erkenntnisse der Didaktik und
Methodik, der Lern- und Motivationspsychologie, Bedingungen und
Kommunikationssituationen beriicksichtigen. In diesem Punkt prasentiert Nunan (1989: 135)
Kriterien fiir die richtige Auswahl von Grammatikiibungen in Form einer Frageliste. Diese
Frageliste wurde von Klippel (1998: 332) {ibersetzt. Das erste Kriterium sind die Ziele einer
Ubung. Es ist von groBer Bedeutung, ob die Ubung zum handlungsorientierten,
kommunikativen Deutschunterricht passt und inwieweit sie dem tatsdchlichen
Sprachgebrauch entspricht. AuBBerdem ist es wichtig, inwieweit die Lernenden ihr Vorwissen
anwenden konnen. Das zweite Kriterium ist die Motivation, das heiit inwieweit eine
Grammatikiibung die Motivation und das Interesse der Lernenden anregen kann. Das dritte
Kriterium ist die sprachliche Gestaltung. Bei einer Grammatikiibung kann die Sprache
entweder authentisch oder didaktisiert sein. Das Lehrpersonal soll beriicksichtigen, welche
sprachliche Vorgaben eine Ubung enthilt. Ein anderes Kriterium ist die Steuerung. Dabei soll
beriicksichtigt werden, wer und was eine Grammatikiibung steuert und wie stark diese
Steuerung ist. Ein weiteres bedeutsames Kriterium sind die Ubungstitigkeiten, die zum
Ubungsziel, zum vorgegebenen Sprachmaterial und zum Kenntnisstand der Lernenden passen

sollen (Raabe 2002b: 109).

AuBlerdem ist die Durchfiihrung des Grammatikunterrichts ein wichtiges Kriterium. Das
Lehrpersonal soll untersuchen, ob die Durchfilhrung der Grammatikiibung auf das
Klassenzimmer beschrinkt ist und welche Probleme sich in Bezug auf die Aufgabenstellung,
das Material, die sprachliche Umsetzung und die Lernenden auftreten konnen. In diesem Fall
sind die Anderungen notwendig. Das Niveau spielt auch bei der Auswahl einer
Grammatikiibung eine entscheidende Rolle. Damit ist zu verstehen, dass eine Aufgabe dem
Leistungsstand der Lernenden angemessen sein soll. Eine weitere Frage bei diesem Kriterium
ist, ob eine Grammatikiibung umgestaltet werden kann, damit sie fiir verschiedene
Lernniveaus angewendet wird. Das letzte Kriterium ist die Lernerfolgskontrolle. Dieses
Kriterium regelt, dass das Lehrpersonal imstande sein soll, zu erkennen, ob sie als Lehrenden
die Lernenden erfolgreich geilibt haben. Dariiber hinaus soll untersucht werden, ob
Ubungsaufwand und Lernertrag in einem sinnvollen Verhiltnis stehen und ob die Lernenden

ihren Lernertrag wahrnehmen (ebd.: 110).
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Im Unterricht brauchen wir Aufgaben und Ubungen, um sprachliche Kompetenz schrittweise
autbauen zu konnen. Dabei miissen wir uns fragen, wie wir Aufgaben und Ubungen
voneinander unterscheiden konnen, was ihre Merkmale sind, und woran wir ihre Qualitit

erkennen (Funk / Kuhn/ Skiba / Spaniel-Weise / Wicke 2014: 8).

Grammatikaufgaben und Ubungen sind ein  wichtiges Werkzeug fiir die
Grammatikvermittlung. Vielmals werden beide Begriffe synonym benutzt. Trotzdem
unterscheiden sich die Ubungen und Aufgaben in ihrer Funktion. Was die Aufgaben betrifft,
fungieren sie als ein Medium, damit die Lernenden sprachlich agieren. Im Vordergrund der
Aufgaben sind die Inhalte und nicht die Sprachstrukturen zu finden (Raabe 2002: 23). Wenn
es sich um sprachliche Formen, also um Grammatik handelt, muss man sich immer daran
erinnern, dass die Grammatik nur niitzlich ist, wenn sie einen kommunikativen Zweck erfiillt

(Funk / Kuhn et al. 2014: 12).

Héaussermann / Piepho (1996: 210) beobachten, dass der Zweck von Aufgaben ist, dass man
die erlernten Strukturen passend in Sprachhandlungen in konkreten Kommunikations-
situationen anwenden kann. Aufgaben werden auch als Instrumente bezeichnet, die das
entdeckende Lernen unterstiitzen und zum Ziel haben, die schon bearbeiteten sprachlichen

Strukturen in der Ausgangssprache zu formulieren.

AuBerdem sind die Aufgaben offen. Damit ist zu verstehen, dass mehrere als eine mogliche
Losung fiir eine Aufgabe entstehen konnen. Dariiber hinaus fordern die Aufgaben die
Kooperation der Lernenden und fungieren als Vorbereitung fiir die Lernenden, damit sie mit
den Ubungen leichter umgehen (Raabe 2002: 23). Noch dazu haben die Lernenden bei einer
Aufgabe die Moglichkeit, selbst den Lernprozess zu bestimmen (Haussermann / Piepho 1996:

449).

Nach Funk / Kuhn et al. (2014: 14) dienen Ubungen zur Vorbereitung von Aufgaben, indem
sie Wortschatz, Strukturen oder sogar einzelne Fertigkeiten gezielt trainieren. Ziel der
Ubungen ist, dass die Lernenden imstande sind, das Geiibte rasch verfiigbar zu machen und
es korrekt und frei in Aufgaben anzuwenden. Was die Ubungen anbelangt, sind sie
sprachbezogen. Das heifit, dass sie von den Lehrenden formuliert werden und mit einer
richtigen Losung verbunden sind. Thre Form wird als “geschlossen” bezeichnet, sie halten

Grammatik fiir ein statisches Produkt und versuchen, den Lernenden feste Strukturen und
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Regeln beizubringen. Als letztes Merkmal der Ubungen wird hier prisentiert, dass man bei
den Ubungen neuen Lernstoff einfiihrt (Raabe 2002: 23).

Im Allgemeinen glaube ich, dass die Unterscheidung zwischen den Ubungen und Aufgaben
zur Einschitzung von Ubungen und Aufgaben fiir den Einsatz im Fremdsprachenunterricht
niitzlich ist. Im nédchsten Unterkapitel werde ich die Kriterien in der Auswahl von

grammatischen Ubungen und Aufgaben darstellen.

2.6. Lehr- bzw. Lernziele im DaF-Unterricht

Die Lehrziele haben die Fahigkeit, dem Lehr-Lernprozess eine Richtung zu geben.
Grundlegend dabei ist die Frage, welches Wissen oder welches Koénnen sowie welche
Fertigkeiten die Lernenden erworben haben. AuBlerdem beeinflussen die Lehrziele sowohl die
Inhalte als auch die Methodenwahl beim Lernprozess. Dabei ist es wichtig zu betonen, dass
beim Unterrichtsprozess erst das Ziel, dann der Inhalt und danach die Methode bestimmt
werden. Ebenfalls beobachtet man, dass die Lehrziele konnen erst dann zu Lernzielen werden
konnen, wenn diese zu Beginn der Veranstaltung transparent gemacht werden. Aus diesem

Grund sollen Lehrziele so prizise und konkret wie mdglich formuliert werden®.

Um Lernziele zu bestimmen, ist es notwendig, zu wissen, was die Lernenden am Beginn
einer Unterrichtseinheit schon kdnnen oder wissen. Daraus ergibt sich, dass die Ausgangslage
der Lernenden grundlegend fiir die Formulierung von Lernzielen ist’. Die Lernziele
versuchen auf eine klare und eindeutige Art und Weise den Inhalt und das Verhalten des
angestrebten Lernergebnisses nach einer Lernphase zu beschreiben. Damit ist zu verstehen,
dass der Inhalt und das Verhalten zwei wichtige Elemente eines Lernziels sind. Die Lernziele
werden in kognitive, affektive und psychomotorische Lernziele eingeteilt (Riedl 2004: 13-
14).

Im dritten Kapitel werden die neuen Medien, die in den DaF-Unterricht integriert werden
konnen, theoretisch beschrieben. Wir werden sehen, wie die verschiedenen digitalen Medien,
die Teil der Lebenswirklichkeit und des Alltags von Jugendlichen sind, ihre Motivation und
Kooperation verstarken konnen. Durch den Einsatz von neuen Medien kdnnen sie zu einer

erfolgreichen und effektiven Grammatikvermittlung gefiihrt werden.

8 https://www.hs-nb.de/storages/hs-
neubrandenburg/Hochschule/Digitalisierung/DigitalLehrenUndLernen/LehrLernziele.pdf
*https://lernplattform.goethe.de/pluginfile.php/3776/mod_klassenbuch/attachment/20/Lernziele.pdf
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Es herrscht stirkere Kooperation zwischen den Schiilern, sodass andere Arbeitsformen und

nicht nur die Einzelarbeit gefordert wird.

3. Der Einsatz von neuen Technologien im DaF-Unterricht

In diesem Kapitel befasse ich mich mit der Anwendung neuer Technologien im
Fremdsprachenunterricht, weil ich sie fiir die Formulierung und Gestaltung des praktischen
Teils dieser Arbeit angewendet habe. Zuerst werden die audiovisuellen und digitalen Medien
und die Vorteile bei ihrer Anwendung im Fremdsprachenunterricht préasentiert. Weiterhin
befasse ich mich mit der Computernutzung und mit der Wichtigkeit und den Vorteilen von
Videos im Fremdsprachenunterricht, weil ich in meine Unterrichtseinheit mit dem Einsatz
von neuen Medien zwei Videos als Einfiihrung zu dem grammatischen Phdnomen integriert
habe. Im Anschluss daran stelle ich kurz die Merkmale der zwei E-Plattformen ,,Kahoot* und
,LearningApps* dar, die ich fiir die Anfertigung von Ubungen im fiinften Kapitel benutzt
habe. Das vierte Kapitel schlie8t mit der Visualisierung, die ebenfalls eine bedeutsame Rolle

im DaF-Unterricht spielt.

3.1. Audiovisuelle und digitale Medien

Nach Huneke / Steinig (2005: 205) gehdren spezielle Lehrfilme, Spielfilme,
Videoproduktionen und authentische Fernsehsendungen wie beispielsweise ein Werbespot
oder ein Wetterbericht zu den audiovisuellen Medien. Storch (2009: 273) meint dazu, dass
der Einsatz von audiovisuellen Medien im Unterricht ertragreich sein kann. Die Medien
lassen sich in zwei Kategorien einteilen, in den Objektmedien und den Instrumentalmedien.
Auf der einen Seite konnen die Objektmedien in Form von Horspielen, Nachrichten oder
Werbung sein. Auf der anderen Seite sind die Instrumentalmedien didaktische auditive
Lektionstexte. Beide Medien sind fiir den Ubungsbereich wichtig (ebd.: 273).

Die Anwendung von auditiven Medien ist mit Vorteilen verbunden. Durch auditive Medien
werden miindlicheaut hentische Texte dargestellt, was zur Authentizitit im
Fremdsprachenunterricht beitragt. Die Authentizitit ist von grofler Bedeutung fiir die
Durchfiihrung des Unterrichts, denn die Lernenden haben die Moglichkeit, Dialoge mit
Muttersprachlern zu horen und diese nachzuahmen. Storch (2009: 273) meint, dass es wichtig

ist, wenn die Lernenden sich auditiv an eine Fremdsprache gew6hnen. Zu den auditiven
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Medien gehdren unter anderem die Tonbénder, die Kassetten, die Schallplatte und CDs oder
das Radio. Beispiele fiir auditive Medien sind Ausspracheiibungen und Sprachlaboraufgaben
sowie authentische Tondokumente in der Zielsprache (Huneke / Steinig 2005: 205).

Neben den auditiven Medien stehen die visuellen oder anders gesagt die optischen Medien.
Diese sind mit einer Darbietungs- und Steuerungsfunktion verbunden, denn sie fordern die
Realitdt und Authentizitit im Rahmen des Fremdsprachenunterrichts (Mollering 2001: 38).
Ein optisches Medium kann sicher die Aufmerksamkeit der Lerner ziehen. Man kann die
visuellen Medien in verschiedenen Formen beobachten. Beispiele dafiir sind die Bilder in
einem Lehrwerk, die Applikationen, eine Tafelzeichnung oder Videos. Dariiber hinaus
werden andere Medien wie die Tafel, der Tageslichtprojektor, Wandbilder und Wortkarten zu
den visuellen Medien mitgezéhlt. Natiirlich stellt die Tafel ist grundlegendes Medium fiir die
Durchfithrung des Unterrichts dar. Der Grund dafiir ist, dass eine Tafel in verschiedene
Felder eingeteilt werden kann und geeignet flir Notizen ist. Der Tageslichtprojektor ist
gleichermalen niitzlich, weil die Lehrenden ihn benutzen kénnen, ohne ihren Riicken zu den

Lernenden zu wenden (Mdllering 2001: 39).

Laut Mollering (2001: 46) sind zu den audiovisuellen Medien die Filme, das Fernsehen und
die Videos zu finden. Der Einsatz von audiovisuellen Medien im Unterricht gilt als
ertragreich, weil sie eine authentische Situation anbieten. Damit ist zu verstehen, dass sie
einen lebendigen Einblick der Alltagswirklichkeit im Klassenraum gewédhren und mehr
Kontextverankerung als ein Foto oder ein schriftlicher Text anbieten (ebd.: 113).

Wir leben im Zeitalter der Technologie, die unsere Lebensumstdnde stark beeinflusst hat
(Rosler 2010: 1205). Diese rasante Entwicklung der Medien hat auch einen groBBen Einfluss
auf den Fremdsprachenunterricht. Der Grund dafiir ist, dass sie interaktive und multimediale
Abbildungsalternativen beim Lernprozess bieten (Hielscher / Hartmann / Rothlauf 2013:
203). Dariiber hinaus tragen die digitalen Medien zu der Kommunikation mit den

Muttersprachlern bei.

Nach Wirfel (2010: 1228-1229) lassen sich die digitalen Medien in offline und online
Medien unterscheiden. Es gibt auch eine andere Unterteilung von Medien in authentische,
adaptierende und methodisierte. Es ist zu beobachten, dass alle Arten von Medien in den
Fremdsprachenunterricht integriert werden konnen, die online Medien werden aber meistens

gebraucht. Die Werkzeuge, die man im Unterrichtsprozess anwenden kann, kdnnen in einem
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festen Computer sowie in tragbaren Gerdten wie Tabletts, Handys oder Laptop vorliegen.
Eine groBe Vielfalt von authentischen online Medien kann man in World Wide Web (WWW)
finden. Ein typisches Beispiel hierfiir sind die Videos in Videoportalen wie YouTube,
Podcasts oder Videocasts. Ebenfalls gehoren zu den adaptierenden Medien, die entweder
online oder offline verwendet werden konnen, die Lexika und elektronische Worterbiicher
(ebd.:1230). Die Sprachlernportale, die tiber vielfdltiges didaktisiertes uns nicht-didaktisiertes
Lernmaterial verfiigen sowie die Podcasts mit den gesprochenen Nachrichten auf der Website
von der Deutschen Welle werden zu den online adaptierenden mitgezéhlt (ebd.: 1235).
Weiterhin gehoren zu den methodisierten Medien Autorenprogramme, mit denen man
interaktive Ubungen und Aufgaben formulieren kann. Diese Programme konnen entweder
kostenlos oder kommerziell sein. Typische Beispiele hierfiir sind die E-Plattformen ,,Kahoot*
und ,,LearningApps* (ebd.) (s. 3.5), die ich fiir die Anfertigung von Aufgaben und Ubungen
im praktischen Teil benutzt habe (s. 5.1).

3.2. Computernutzung

Der Computer ist ein niitzliches Mittel fiir den Fremdsprachenunterricht, das mit vielen
Moglichkeiten  verbunden ist. Erstens kann ein Computer als Lehrmittel im
Fremdsprachenunterricht verwendet werden. Das Lehrpersonal kann verschiedene
Ubungstypen formulieren wie Einsetziibungen oder Multiple-Choice-Aufgaben dank der
Entwicklung von Lernsoftware. Mit der Nutzung von bestimmten Programmen konnen die
Lernenden nach einer Aufgabe die Losung bekommen. Wenn Fehler vorkommen, kénnen sie
weitere Aufgaben machen, die auf ihre Fehlern basieren. Damit ist zu verstehen, dass die
Ubungen in Bezug auf die Bediirfnisse der Lernenden formuliert werden (Huneke/Steinig
2005: 212).

Zweitens kann der Computer als Werkzeug im Fremdsprachenunterricht fungieren, denn er
bietet Zugang zu verschiedenen Hilfsmitteln wie beispielsweise zu einem Worterbuch an.
Besonders hilfreich ist die Funktion eines Computers als Schreibwerkzeug. Es ist zu
beobachten, dass der Gebrauch von Programmen fiir die Textverarbeitung zu Verdnderungen
im Schreibprozess fiihren kann. Der Grund dafiir ist, dass durch diese Programme

Ergénzungen, Verdnderungen oder Umstellungen in einem Text moglich sind (ebd.: 214).
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Drittens kann der Computer als Kommunikationsmittel im Rahmen des
Fremdsprachenunterrichts integriert werden. Der Computer ist ein kostengiinstiges
Kommunikationsmittel, mit dem man im Internet surfen und mit Personen aus Lidndern der
Zielsprache Kontakte kniipfen kann. Die Lernenden haben die Moglichkeit fiir authentische
Kommunikation, indem sie per E-Mails sprechen oder an einem Weblog, Newsgruppen und
Chat-Kanilen teilhaben. Weitere Moglichkeiten, die ein Computer als Kommunikationsmittel
anbietet, sind die Projekte und Korrespondenzen. Die Lernenden sind durch diese Projekte
und Korrespondenzen in der Lage, Informationen und Meinungen in Bezug auf ihre

Interessen auszutauschen (ebd.: 215- 216).

3.3. Videos im DaF-Unterricht

Mit dem Wandel der neuen Lernkultur ist der Einbezug von digitalen Medien im
Fremdsprachenunterricht dominant (Ende 2014: 42). Videos konnen die ideale Auswahl sein,
um eine authentische (Fremd-)Sprache in das Klassenzimmer zu holen und einen Einblick in
den aktuellen Sprachgebrauch zu geben. Die Erkldrvideos, die in der Regel personliche
Videos sind, sind besonders hilfreich fiir DaF-Lernende (Wolf 2020). In einem solchen Video
spricht eine Sprachlehrkraft direkt in die Kamera, erkldart und visualisiert sprachliche
Regularititen. Wihrend des Videos werden auch weitere Links, Tipps und Ubungen
prasentiert und erkldrt, um sprachliche Formen einzuiiben (Miinch-Mankova / Miiller de

Acevedo 2021%).

Videos konnen als ein wichtiger Bestandteil im Fremdsprachenunterricht integriert werden,
denn sie bereichern den Inhalt des Unterrichts. Sie haben die Fiahigkeit, den Lerninhalt
anschaulich und nachhaltig mitzuteilen. lhre Anwendung im DaF-Unterricht ist mit

folgenden Vorteilen verbunden:

1) Videos konnen vielféltig genutzt werden, entweder als Einfiihrung in ein Thema oder
als Gespréchs- oder Diskussionsanlass. Aulerdem sind Videos eine gute Auswahl fiir
Visualisierung von Themen, die man nur schwer in Worten und Bildern verstehen
kann.

2) Die Onlinevideos, die wihrend eines Unterrichts dargestellt werden, sind mit der

Unabhingigkeit von Ort und Zeit verbunden. Das heiflt, dass die Lernenden sie

' https://www.goethe.de/de/spr/spr/22173989.html
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sowohl wihrend des Unterrichts als auch zu Hause ansehen konnen. Das kann
besonders fiir schwéchere Schiiler vorteilhaft sein, weil sie sich komplexe Lerninhalte
beliebig oft und im eigenen Lerntempo anschauen kénnen.

3) Es gibt die Moglichkeit, dass die Lernenden durch Videomaterialien zuhause den
Unterrichtsstoff lernen. Auf diese Art und Weise konnen sie ihr Lerntempo selbst
festlegen.

4) Nicht zuletzt macht das Lernen durch anschauliche Lernvideos den Schiilern mehr

Spal} und wichtige Kompetenzen werden zusitzlich durch diese gefordert.

Im nichsten Unterkapitel wird die Visualisierung im Fremdsprachenunterricht dargestellt.

3.4. Visualisierung

Die Visualisierung der Grammatik nimmt einen grofen Platz im Fremdsprachenunterricht
ein. Die grammatischen Phinomene werden anhand von graphisch gestalteten Ubersichten,
Diagrammen, Schemata, Skizzen und abstrakten oder konkreten Symbole visualisiert (Funk/
Koenig 1991: 74). Damit die wichtigsten Aspekte eines grammatischen Phdnomens betont
werden, werden Unterstreichungen, Farben und Fettdruck angewendet. Besonders hilfreich
fiir die Visualisierung der Grammatik sind auch Bilder und Zeichnungen, weil sie eine
grammatische Struktur kiirzer pridsentieren konnen und die Auflockerung der Grammatik
fordern. Das gleiche gilt auch fiir die Bilder, die dazu beitragen, dass eine neue grammatische

Struktur effektiver im Fremdsprachenunterricht integriert wird (Storch 1999: 43).

In diesem Punkt ist es wichtig zu betonen, dass die visuellen Lernerregungen vorteilhaft fiir
den Lernprozess fungieren. Sieben (1993: 43) bemerkt dazu, dass die Verwendung von
Farben, Symbolen, Zeichnungen oder verschiedenen Schriften im Unterricht die Lernenden
anregt und ihre Leistung verbessert. Das ldsst sich dadurch erkldren, dass visuelle
Erklarungen die rechte Gehirnhélfte aktivieren konnen. Diese Aktivierung der Gehirnhélfte
kann die Motivation der Lernenden anregen und ihnen dabei helfen, schneller beim Erinnern
zu sein und ihre Leistung zu erhohen (Raabe 2002: 140).

3.5. Die E-Plattformen ,,Kahoot*“ und ,,LearningApps*

Unter dem Begriff ,,Lernplattform* ist eine installierte Software zu verstehen, durch die man

Zugang zu verschiedenen Datenplattformen haben kann. Der Zugang zu diesen E-
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Plattformen, die sowohl kostenlos oder kostenpflichtig sein  konnen, fordert das
Fremdsprachenlernen (Wiirfel 2010: 1239-1240). Zu den beliebtesten E-Plattformen gehoren
,,Kahoot* und ,,LearningApps®, die ich fiir die Anfertigung von Aufgaben im praktischen
Teil dieser Arbeit benutzt habe (s. 5.1).

Die E-Plattform ,,Kahoot* ist ein Webtool, das zum Erstellen von digitalen Quizspielen und
Umfragen im Multiple-Choice-Format dient. Diese ,,Kahoot-Spiele* werden im Klassen-
verbund gespeilt. Die Formulierung dieser Spiele seitens der Lehrenden ist ein Prozess, der
nicht lange dauert. Die Fragen werden auf dem Smartboard oder per Beamer prisentiert und
die Lernenden kénnen die richtigen Antworten per Smartphone oder Tablet auswihlen™.
Damit man interaktive Spiele formulieren kann, muss man zuerst ein Konto auf der Webseite
http://www.getakahoot.com/ erstellen. Man kann zwischen der kostenlosen und der
kostenpflichtigen Version des Kontos wiahlen. Auf der kostenlosen Version des Kontos kann

man Aufgaben in Form von Richtig - Falsch oder von einem Quiz herstellen.

Als erster Schritt sollen die Lehrenden einen Titel fiir das Spiel bestimmen und kénnen selbst
regeln, ob ihr Spiel fiir alle sichtbar ist. Dariiber hinaus wihlen sie die Sprache des Spiels und
beginnen es zu formulieren. Sie haben die Mdoglichkeit Bilder, einen Text oder Videos in ein
Spiel zu integrieren. Die Lernenden koOnnen auch bestimmen, wie viel Zeit die
Teilnehmenden bei jeder Frage haben. Wenn das Spiel fertig ist, konnen sie wihlen, ob es
einzeln oder in Gruppen gespielt wird. Weiterhin bekommen die Lernenden den PIN-Kode an
dem interaktiven Tafelbild und sie miissen die PIN und einen Namen eingeben. Am Ende
des Spiels erfolgt ein Ranking der Schiilerleistungen, gemessen an Richtigkeit und
Schnelligkeit beim Beantworten der Fragen. In diesem Punkt ist es wichtig zu betonen, dass
die Plattform datenschutzrechtlich fiir Schiilerinnen und Schiiler unbedenklich ist, weil keine

Registrierung von ihnen erforderlich ist (ebd.).

Die interaktiven Spiele auf der Lernplattform ,,Kahoot“ werden von dem Lehrpersonal im
Unterricht eingesetzt, benutzt, weil sie die Lernenden dabei motivieren, den Unterrichtsstoff
zu lernen. Damit ist zu verstehen, dass durch diese Aufgaben ein spielerischer Wettbewerb

unter den Mitspielern geschaffen wird*?.

“hitps://www.gs-
niederwalgern.de/images/material/Coronaschlie%C3%9Fung/Anleitung_f%C3%BCr_Kahoot_GSN.pdf
12 https://www.mzhd.de/tools/
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Die E-Plattform ,,LearningApps® ist ein webbasiertes Autorenwerkzeug, das kostenlos
verfiigbar ist. Man kann sich auf der Plattform anmelden und ein neues Konto erstellen,
indem man seinen Login-Namen, seine E-Mail und ein Passwort eintragt. Wie auch bei der
ersten E-Plattform ,,Kahoot“, kann man auch diese Plattform von einem Computer, oder

einem Smartphone verwenden (Hielscher / Hartmann / Werner 2013: 204).

Die Erstellung einer App ist einfach, schnell und selbsterkldarend. Nach Klick auf den Button
,»App erstellen” kann man ein Aufgabenformat auswéhlen und sich bei Interesse Beispiele
dazu anschauen’® Es gibt eine Vielfalt von Aufgabentypen wie beispielsweise
Zuordnungsaufgaben, Zuordnung von Bildern, Puzzle, Paare verbinden oder
Zuordnungsgitter. Ebenfalls gibt es die Moglichkeit, dass das Lehrpersonal Schreibaufgaben,
wie einen Liickentext mit Eingaben, eine Tabelle, die die Schiiler ausfiillen sollen oder ein

Kreuzwortritsel erstellen kann (Hielscher / Hartmann / Werner 2013: 204).

Wenn man eine App erstellt, wird sie als private App gespeichert. Nur die Personen, denen
die entsprechende URL mitgeteilt wird, konnen die App finden. Die App ist allen
Benutzern zugiinglich, wenn sie von dem Urheber veroffentlicht wird'*.Die Lernenden
konnen durch die Felder ,,Feedback* und , Hilfe* zusétzliche Informationen und Hinweise in

Bezug auf die Aufgabe bekommen (Hielscher / Hartmann / Werner 2013: 204).

Im vierten Kapitel beginnt der praktische Teil meiner Masterarbeit. Dieses Kapitel ist der
Planung meiner Grammatikunterrichte gewidmet. Zunichst werde ich mich mit der Planung
von meinem Grammatikunterricht beschéftigen, was sehr wichtig Auf der Basis der oben
genannten Theorie Planung und Durchfithrung meiner Unterrichtseinheit. In diesem Kapitel
werden die Rahmenbedingungen meiner beiden Lernergruppen beschrieben, die Lehr- bzw.
Lernziele bestimmt und die vorausgesetzten VVorkenntnisse der Lernenden nach dem GERfS

présentiert.

3 https://www. friedrich-verlag.de/mathematik/konzepte-methoden/kleines-tool-mit-grosser-wirkung-
learningapps/
Y https://www. friedrich-verlag.de/mathematik/konzepte-methoden/kleines-tool-mit-grosser-wirkung-
learningapps/
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4. Planung von Grammatikunterricht

In diesem Kapitel befasse ich mich mit der Planung meines Grammatikunterrichts und
beschreibe, wie der praktische Teil meiner Diplomarbeit strukturiert ist. Wie ich schon
erwihnt habe, ist das Thema dieser Diplomarbeit die Forderung des Grammatikunterrichts
auf dem Niveau A2 durch den Einsatz neuer Medien. Im fiinften Kapitel, das den praktischen
Teil dieser Arbeit darstellt, versuche ich anhand von zwei Unterrichtseinheiten in zwei
verschiedenen Lerngruppen zu untersuchen, inwieweit die Grammatikvermittlung mit der

Nutzung neuer Medien effektiv ist.

Im praktischen Teil habe ich ein grammatisches Phdnomen ausgewihlt, das ich in zwei
verschiedenen Unterrichtseinheiten gelehrt habe. Diese Grammatikstruktur ist die Bildung
von Perfekt. Der praktische Teil besteht aus zwei Unterrichtseinheiten, eine mit neuen
Medien und eine Unterrichtseinheit ohne den Einsatz solcher Medien. Das bedeutet, dass ich
einen Vergleich zwischen den beiden Unterrichtseinheiten machen werde, um die
Unterschiede bei dem Lernprozess herauszufinden. Mein Ziel ist zu untersuchen, welche die
Wirkung der neuen Medien im Grammatikunterricht ist und ob es sich lohnt, diese Medien in

den Unterricht zu integrieren.

Bevor ich im flinften und sechsten Kapitel dieser Arbeit den praktischen Teil prisentiere,
stelle ich in den folgenden Unterkapiteln in logischer Reihenfolge die Rahmenbedingungen
meiner zwei Gruppen dar sowie beschreibe ich die vorausgesetzten Vorkenntnisse und das
Niveau A2, die fiir diese Unterrichtsstunde notwendig sind. Weiterhin erwéhne ich die Lern-
und Lehrziele, mit denen mein geplanter Grammatikunterricht verbunden ist, und présentiere
die Medien, die in der Formulierung der Unterrichtseinheit der Lernergruppe verwendet
werden. Am Ende dieses Kapitels, beschreibe ich welche die Rolle der Lehrkraft bei dem

Unterrichtsprozess ist und stelle die Merkmale eines guten Unterrichts dar.

4.1. Beschreibung der Rahmenbedingungen

In diesem Punkt stelle ich die Rahmenbedingungen meiner Lernergruppe dar. Wie ich schon
erwahnt habe, beziehen sich meine zwei Unterrichtseinheiten auf zwei Lernergruppen. Alle
Schiiler besuchen die dritte Klasse des Gymnasiums, sind im Alter von 14-15 Jahren und
befinden sich auf dem Niveau A2. Im Folgenden présentiere ich zwei Lernergruppen, die ich

in Gruppe A und Gruppe B einteilen werde.
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Was die Gruppe A betrifft, besteht sie aus 12 Schiilern, acht Madchen und 4 Jungen. Die
Mehrheit der Lernenden ist fiir den Unterricht motiviert. Nur 2 von den 12 Schiilern dieser
Klasse bekommen Nachhilfeunterricht auferhalb der Schule und haben ein hoheres
Sprachniveau. Manche Schiiler mochten ihre Kenntnisse erweitern, denn sie haben
Verwandte in Deutschland, mit denen sie oft kommunizieren wollen. Ein anderer Grund ist,
dass sie oft in den Ferien nach Deutschland fahren. Deshalb finden sie es sehr hilfreich, sich
auf Deutsch verstindigen zu konnen. Daraus ergibt sich, dass die Motivation der
Teilnehmenden dieser Gruppe integrativ’® ist, weil sie mit einem Interesse fiir die
Zielsprachenkultur verbunden ist (Quetz 2002: 72). Meines Erachtens ist die Motivation
grundlegend fiir die erfolgreiche Durchfithrung des Unterrichtsprozesses. Die gute oder
schlechte Laune, das Interesse oder Desinteresse der Lernenden wihrend des Unterrichts
sowie die Schwierigkeiten, mit denen sie konfrontiert sind, beeinflussen den Lernerfolg
(Ehnert 2001: 26-27). Die Lernermotivation ist ein entscheidender Faktor fiir den
erfolgreichen Fremdsprachenunterricht. Montessori (1965)* definiert die Motivation als ein
,Wunsch zu lernen®. Es ist allgemein bekannt, dass man nur etwas schaffen kann, wenn man

gut motiviert ist und Anspruch darauf hat*’.

In der Kategorie der soziokulturellen Voraussetzungen (s.4.1) werden Faktoren wie die
Sprachkultur, die Ausstattung der Schule, der Stundenplan und Unterrichtmaterialen sowie
die Lehrbiicher, die von Curricula bestimmt werden, mitgezdhlt (Ehnert 2001: 28). Fiir die
Teilnehmer meiner Lernergruppe A ist Griechisch die Muttersprache fiir die meisten
Lernenden. Zwei Schiiler sind mit Albanisch als Muttersprache aufgewachsen, haben aber in
der Schule Griechisch gelernt. Alle Teilnehmenden der Gruppe A haben Englisch als erste
Fremdsprache gelernt. Falls Verstindigungsprobleme vorkommen, kann ich Griechisch im

Fremdsprachenunterricht benutzen.

Was die Ausstattung der Schule anbelangt, ist der Klassenraum, wo der Deutschunterricht
stattfindet, mit Computer und interaktiver Tafel mit Bild und Ton ausgestattet. Die Existenz
des Tafelbilds funktioniert sehr positiv filir die Durchfiihrung meiner Unterrichtseinheit, weil

Medien (s. 3.1) die Formulierung von Aufgaben fordern (Roche 2008: 255). Unser

™Nach Quetz (2002: 72) hat sie einen stirkeren Langzeiteffekt.

1 zitiert nach Portele (1975) in isigiizel 2011: 30

17isigiizel (2011: 29) beobachtet dazu, dass mangelnde Motivation beim Erlernen einer Fremdsprache ein
seridses Problem fir den Lernprozess sein kann.
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Stundenplan ist anhand der Vorschriften von GERfS formuliert. Das Lehrbuch, das in dieser
Klasse verwendet wird, ist ,,Deutsch - ein Hit! 2 (Zéppep et al. 2021). Es handelt sich leider
um ein veraltetes Lehrwerk, das den Bediirfnissen der Lernenden nur teilweise entspricht.
Wenn ich es fiir notwendig halte, benutze ich Lernmaterial aus dem Internet oder mein

eigenes erstelltes Material (vgl. Mollering 2001: 79). In diesem Punkt stelle ich die

Rahmenbedingungen meiner Lerngruppe A in tabellarischer Form dar:

institutionelle Voraussetzungen

anthropogene Voraussetzungen

soziokulturelle Voraussetzungen

Art der Schule: staatliche Schule,
dritte Klasse des griechischen
Gymnasiums

Alter: 14-15 Jahre

Kultur der Muttersprache

(die  meisten Schiiler haben
Griechisch als Muttersprache / 2
auslandische Schiiler)

Klassenstirke: 12 Schiiler

Klassensprache: Griechisch

Internetzugang zu Hause: alle
Schiiler haben Internetzugang

Ausstattung der Schule:  alle
Klassenrdaume sind mit Computern
und interaktiven Tafeln mit Ton
und Bild ausgestattet / 10 Tablets

Sprachniveau in Deutsch: A2

weitere Fremdsprachenkenntnisse:

gute Englischkenntnisse

gutes Arbeitsklima, Kooperation
zwischen den Schiilern

Motivation: die meisten Schiiler
(8) sind motiviert

Interesse: Sport, Musik, Kleidung,
Handys, soziale Medien

Abb. 2: Rahmenbedingungen Lernergruppe A

Was die Gruppe B angeht, besteht sie aus zehn Schiilern, fiinf Madchen und fiinf Jungen. Sie
sind auch 14-15 Jahre alt und sind Schiiler der dritten Klasse des Gymnasiums und befinden
sich auf dem Niveau A2. Die Lernenden sind fir den Unterricht motiviert, obwohl sie
Deutsch schwer finden. Keiner von den Lernenden lernt auBerhalb der Schule Deutsch.
Manche Schiiler haben sich dafiir

Deutschkenntnisse zu erweitern. Sie glauben, dass das Wissen einer Fremdsprache vorteilhaft

entschieden, nach dem Schulabschluss ihre
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fiir das spétere Berufsleben sein kann. Fiir alle Teilnehmer der Lernergruppe B ist Griechisch

die Muttersprache und alle haben Englisch als erste Fremdsprache gelernt. Sie haben das

gleiche Lehrwerk mit der Lerngruppe A und der Stundenplan ist auch nach GERfS

strukturiert.

Was die Ausstattung der Schule betrifft, gibt es in unserem Klassenraum keinen Computer

oder interaktives Tafelbild und es ist schwer wiahrend des Unterrichts einen anderen

Klassenraum, der vielleicht ausgestattet ist, zu benutzen. Im Folgenden prisentiere ich die

Rahmenbedingungen meiner Lerngruppe B in tabellarischer Form:

institutionelle Voraussetzungen

anthropogene Voraussetzungen

soziokulturelle Voraussetzungen

Art der Schule: staatliche Schule,
dritte Klasse des griechischen
Gymnasiums

Alter: 14-15 Jahre

Kultur der Muttersprache

(alle Schiiler haben Griechisch
als Muttersprache)

Klassenstirke: 10 Schiiler

Klassensprache: Griechisch

Internetzugang zu Hause: nicht
alle Schiiler haben
Internetzugang

Ausstattung der Schule:  kein
Computer oder interaktive Tafel
im Klassenraum

Sprachniveau in Deutsch: A2 /

3 Schiiler sind mit
Lernschwierigkeiten konfrontiert

weitere Fremdsprachenkenntnisse:

gute Englischkenntnisse

gutes Arbeitsklima, Kooperation
zwischen den Schiilern

Motivation: die Schiiler sind

motiviert

Interesse: Sport, Musik, Kleidung,
Handys, sozialen Medien

Abb. 3: Rahmenbedingungen Lernergruppe B
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4.2. Vorausgesetze Vorkenntnisse und das Niveau A2 nach dem Gemeinsamen

Europiischen Referenzrahmen fiir Sprachen

Fiir die zwei Unterrichtseinheiten, die ich in meinem Didaktisierungsvorschlag im flinften

Kapitel priasentiere, sind folgende VVorkenntnisse notwendig:

1. die Lernenden sollen wissen, die Hilfsverben ,haben” und ,,sein“ im Prisens zu

konjugieren.

2. die Lernenden sollen in der Lage sein, die Bedeutung der grundlegenden Verben zu

erkennen.

3. Die Lernenden sollen erkennen, welche Verben mit einer Bewegung verbunden sind, wie
beispielsweise die Verben ,,fahren®, ,reisen®, ,fliegen”. Im Gegensatz dazu sollen sie
erkennen, dass die Verben wie ,,wohnen* oder ,,leben* Verben sind, die keine Bewegung

oder Zustandsédnderung ausdriicken.

Die Lernenden auf dem Niveau A2 sind in der Lage, Sitze und haufig gebrauchte Ausdriicke
zu verstehen, die mit Bereichen von ganz unmittelbarer Bedeutung zusammenhéngen. Damit
ist zu verstehen, dass sich eine Person auf diesem Niveau in einfachen, routinemafligen
Situationen verstidndigen kann, in denen es sich um einen einfachen und direkten Austausch
von Informationen iiber vertraute und geldufige Dinge handelt. Dariiber hinaus ist man
imstande, mit einfachen Mitteln {iber seine eigene Herkunft und Ausbildung zu sprechen und
die direkte Umgebung und Dinge in Bezug auf unmittelbare Bediirfnisse zu beschreiben. In
Bezug auf die Themenentwicklung konnen die Lernenden auf dem Niveau A2 eine
Geschichte erzdhlen oder etwas beschreiben, indem sie die einzelnen Punkte in Form einer

einfachen Aufzihlung aneinanderreihen (Europarat 2001: Online™®).

Was die grammatische Korrektheit auf dem Niveau A2 betrifft, konnen die Lernenden einige
einfache Strukturen korrekt anwenden. Es ist aber hdufig, dass systematisch elementare
Fehler in Bezug auf die Tendenz, die Subjekt-Verb-Kongruenz beim Schreiben oder

Sprechen vorkommen. Auf jedem Fall wird klar, was man ausdriicken méchte (ebd.).

“https://www.goethe.de/z/50/commeuro/i3.htm
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4.3. Bestimmung von Lehr-Lernzielen und Medien

Am Ende dieser Unterrichtseinheiten sollen sie SuS folgende Kompetenzen erreicht haben:

1. die Bildung des Partizip Perfekts bei regelméfigen Verben kennen

2. das Perfekt bilden

3. zwischen Verben, die das Perfekt mit den Hilfsverben ,,haben® und ,,sein® bilden, zu
unterscheiden

4. Tber die vorherigen Sommerferien sprechen kénnen

Was die Lehrziele (s. 2.6) betrifft, ist es fiir mich wichtig, dass die Kommunikation und
Kooperation zwischen den Lernenden verstarkt werden. Unter dem Begriff ,,Kooperation® ist
die Fahigkeit einer Person in einer Gruppe zu arbeiten und Teamgeist zu entwickeln zu
verstehen. Wenn man Mitglied in einer Gruppe ist, ist zentrales Ziel die Effizienz der Gruppe

zu fordern®®

. Deshalb steht die Zusammenarbeit aller Mitglieder im Mittelpunkt eines
effektiven Unterrichts. Der Lehrer soll seinen Lernenden dabei helfen, sich eigene und
realistische Lernziele zu setzen und sie zu erreichen (Quetz 2002: 76). Wenn die Lernenden
Aktivitdten in Gruppen machen, koénnen sie ihre Féhigkeit mit ihren Mitschiilern zu
kooperieren erhoren. Diese Interaktion mit den Mitschiilern trigt zu einem neuen
Lernverstidndnis bei. Trotzdem ist es nicht selbstverstidndlich, dass alle Lernenden in einer
Gruppe arbeiten konnen, weil sie vielleicht schlechte vorherige Erfahrungen mit

Gruppenarbeit haben (Tiicke 2005: 177).

Mein Didaktisierungsvorschlag fiir den Grammatikunterricht wird in zwei Kategorien
eingeteilt, mit dem Einsatz von neuen Medien und ohne diesen. Fiir die Lernenden der
Gruppe A, in der der Grammatikunterricht mit der Nutzung von neuen Medien gestaltet ist (s.

5), werden folgende Medien angewendet:

a) der Computer, der als Lehrmittel und Lernwerkzeug im Unterricht fungiert und viele
Funktionen erfiillt (s. 3.2) (Huneke /Steinig 2010: 211).

b) der Zugang zum Internet, das die Erweiterung von Wissen im Sprachunterricht fordert
(s. 3.2) (Riischoff 2009: 178).

c) das interaktive Tafelbild mit Bild und Ton, das die Formulierung von Aufgaben
erleichtert (s. 3.1) (Roche 2008: 255).

Bhttps://service.zfl.unikl.de/wp/glossar/schluesselqualifikationen?doing_wp_cron=1628785964.0006430149078
369140625&print=print

49



Konstantina Sarri: Die Forderung des Grammatikunterrichts durch den Einsatz neuer Medien
,Kahoot* und ,,LearningApps“ im DaF-Unterricht

d) die elektronischen Plattformen ,,Kahoot* und ,,LearningApps* fiir die Formulierung
von Online-Aufgaben(s. 3.5)
e) Tablets fiir die Aufgaben in den elektronischen Plattformen ,,Kahoot“ und

,,LearningApps“ (s. 3.5)

Im néchsten, fiinften Kapitel des praktischen Teils meiner Arbeit stelle ich die Durchfiihrung
der beiden Unterrichtseinheiten, in Gruppe A und Gruppe B schriftlich dar. Wie es schon
erwahnt wurde, verlduft die erste Unterrichtseinheit in Gruppe A verlduft mit dem Einsatz
von den E-Plattformen ,,Kahoot* und ,,LearningApps* im Grammatikunterricht und Gruppe

B ohne den Einsatz von digitalen Medien.

5. Durchfiihrung der Unterrichtseinheiten in Gruppe A und Gruppe B

Im fiinften Kapitel wird die Durchfithrung der Unterrichtseinheiten mit der gleichen
Grammatikstruktur fiir beide Gruppen dargestellt. Die Unterrichtseinheit fiir die Gruppe A
wird mit dem Einsatz von ,,Kahoot* und ,,LearningApps‘ durchgefiihrt. Im Gegensatz dazu
wird die Unterrichtseinheit fiir die Gruppe B ohne den Einsatz von den oben genannten E-
Plattformen gestaltet. Das Thema dieser Unterrichtseinheiten ist die Bildung des Perfekts bei
regelméfligen Verben. Jede Unterrichtseinheit besteht aus zwei Unterrichtsstunden und jede
Unterrichtsstunde ist in drei Phasen eingeteilt. Am Ende der Unterrichtseinheiten nehmen die
Lernenden der Gruppen A und B an einem Kontrolltest teil, damit ich priife, ob der Einsatz
der E-Plattformen ,,Kahoot* und ,,LearningApps* effektiv fiir die Grammatikvermittlung ist

und die Lernenden effektiv zu der Kognitivierung der Grammatik fiihren kann.

5.1. Gruppe A - Grammatikunterricht mit dem Einsatz von ,Kahoot* und

»LearningApps*

In diesem Unterkapitel stelle ich meine Unterrichtseinheit mit dem Einsatz neuer Medien fiir
meine Lernergruppe A dar. Meine Unterrichtseinheit ist in zwei Unterrichtsstunden eingeteilt.
Jede Unterrichtsstunde dauert 45 Minuten. Ich habe ein grammatisches Phidnomen
ausgewdhlt, das zum Unterrichtsstoff im Kursbuch ,,.Deutsch - ein Hit! 2* (Zépoep et al.
2021) gehort. Dieses grammatische Phdnomen ist die Bildung von Perfekt. Da die Schiiler
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das Kursbuch veraltet finden, habe ich mich entschieden diese grammatische Struktur ohne
das Buch mit eigenem Lehrmaterial und mit dem Einsatz audiovisueller Medien und Online-

Ubungen zu lehren.

5.1.1. Erste Unterrichtsstunde

In der ersten Unterrichtseinheit fokussiere ich auf die Didaktisierung des Partizips Perfekt.
Meine Unterrichtseinheit besteht aus einer Einfithrungsphase, einer Bearbeitungsphase und
einer Anwendungsphase (s. 2.3). Ziel dieser ersten Unterrichtseinheit ist, dass die Lernenden
die Bildung des Partizip Perfekts bei regelméfigen Verben und die Besonderheiten bei der
Bildung des Partizips lernen.

5.1.1.1.  Einfiihrungsphase

Die erste Phase meiner Unterrichtseinheit ist die Einfiihrungsphase. Fiir die erfolgreiche
Durchfiihrung meiner Unterrichtsstunde ist es wichtig, dass die Einfiithrungsphase interessant
ist. Ziel bei dieser Phase ist, die Neugier der Lernenden auf das Kommende anzuregen. Die
Lehrenden sollen einfallsreich sein, damit sie das Thema in einer interessanten Weise
darstellen (s. 2.4). Eine Moglichkeit ist, audiovisuelle Medien (s. 3.1) zu benutzen. Wenn die
Lernenden die Einfithrung interessant finden, konnen sie ihr Vorwissen aktivieren (S. 2.2.2),
indem sie Hypothesen zum Thema aufstellen. AuBerdem ist es positiv, dass sie aktiv und
motiviert sind, an dem Unterricht teilzunehmen (ITordtn 2006: 7-8). Grundlegend fiir die
erfolgreiche Durchfithrung meiner Unterrichtseinheit ist, dass der Input geeignet fiir die
Niveaustufe der Lernenden ist (s. 4.1), damit sie die Fdhigkeiten haben, diesen Input zu
verarbeiten (Huneke / Steinig 2010: 49).

Wie ich schon im Kapitel 4.1. ,,Beschreibung der Rahmenbedingungen® erwdhnt habe,
besuchen die Lernendender Gruppe A die dritte Klasse des Gymnasiums und befinden sich
auf dem Niveau A2. In den letzten zwei Unterrichtsstunden haben wir uns mit dem Thema
,Ferien® beschiftigt und entsprechenden Wortschatz gelernt. Der Titel der ersten Lektion des
Buchs lautet: ,,Wie waren die Ferien?” Wenn wir Uber unsere Sommerferien erzihlen,

handelt es sich um etwas, das in der Vergangenheit passiert ist.
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Die Einfiihrungsphase dauert ungefdhr 12-13 Minuten. Fiir diese Phase habe ich mich
entschieden, zwei entsprechende Videos zu verwenden. Ich benutze das erste Video® als
Einfiihrung zum Thema. Wie ich schon im Kapitel 3.3 erwéhnt habe, ist ein Video mit der
Fahigkeit verbunden, den Lerninhalt anschaulich und nachhaltig mitzuteilen. Bei diesem
Video diskutieren zwei Personen iiber die Sommerferien. Nach dem Video frage ich meine
Lernenden, ob sie den Inhalt des Videos verstanden haben. Dazu stelle ich Fragen wie
beispielsweise: ,,Was ist das Thema dieses Videos?*, ,,Wortiiber sprechen die zwei Personen®.
In den Fillen, in denen sie auf meine Fragen nicht antworten konnten, weil sie mich vielleicht
nicht ausreichend verstanden haben, benutzte ich Griechisch. Die Anwendung der
Muttersprache ist geeignet fiir Fehlerkorrekturen und trigt dazu bei, dass etwas eindeutig ist
(s.2.1.2).

Wenn ich die entsprechenden Antworten bekomme, erklére ich, dass wir uns mit der Bildung
des Perfekts beschéftigen werden. In diesem Punkt benutzte ich ein zweites Mﬂ, in dem
die Bildung des Perfekts dargestellt wird. Dieses Video dient zur Visualisierung des
grammatischen Phdnomens und fordert die Zeitokonomie im Unterricht (s. 3.4). Ich
bevorzuge das grammatische Phinomen deduktiv (s. 2.2.1) im Unterricht vermitteln. Die
Bildung des Partizip Perfekts wird im Video durch Regeln in der Form von Beispielen
mitgeteilt. Es kann sein, dass deduktive Verfahren fiir viele Lernenden monoton ist, aber ich
mochte es vermeiden, dass meine Lernenden die Regeln falsch verstanden haben. Auf diese
Art und Weise kann ich auch mehr Zeit fiir die nachsten Phasen haben (s. 2.2.1). Am Ende
des Videos erwarte ich von meinen Lernenden mir zu erkldren, wie das Partizip Perfekt
gebildet wird und die entsprechende Regel zu formulieren. Mit der Formulierung der Regel

im Tafelbild seitens der Lernenden endet die Einfiihrungsphase.

5.1.1.2. Bearbeitungsphase

Die zweite Phase, die ungefdhr 13 Minuten dauert, ist die Bearbeitungsphase. Fiir die
Durchfithrung meiner Unterrichtsstunde ist es positiv, dass die Schule mit 10 Tablets sowie
mit interaktivem Tafelbild und Computer ausgestattet ist (s. 4.3). Die Kinder sind mit der
Nutzung der elektronischen Medien und Computer vertraut und es macht ihnen Spal3, sie

wahrend des Unterrichts anwenden zu konnen.

**Video 1: https://www.youtube.com/watch?v=ydwN1-CWKkQ
1 Video 2: https://www.youtube.com/watch?v=cWPMsY VeelQ
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Ziel bei dieser Phase ist, dass die Lernenden einfache Aufgaben mit dem Partizip Perfekt
16sen, so dass sie sich an das grammatische Phdnomen gewohnen. Zuerst habe ich eine
Aufgabe fiir sie in Form von einer Power-Point-Prisentation vorbereitet. Bei dieser Aufgabe
sehen die Lernenden ein Verb. Alle Verben stehen im Infinitiv. Die Lernenden sollen das
Partizip Perfekt nennen. Es geht um eine miindliche Aufgabe, die angenehm ist und bei der

alle mitmachen konnen.

Weiterhin habe ich im Rahmen dieser Phase eine Aufgabe auf der Lernplattform ,,Kahoot*
formuliert. Bei dieser Aufgabe® gibt es 15 Fragen in Form eines Quiz und die Lernenden
sollen das richtige Partizip wihlen. Bei jedem Item gibt es 3 mogliche Antworten, aber nur
eine Antwort ist richtig. Die Lernenden haben 20 Sekunden Zeit pro Item zu ihrer Verfiigung.
Fiir diese Aufgabe habe ich die Lernenden meiner Gruppe A in 2 Mannschaften (Team 1 und
Team 2) ecingeteilt, weil zu meinen Lehrzielen gehort, dass die Teamfahigkeit und
Kommunikation zwischen den Lernenden noch weiter verstarkt wird (s. 4.3). AuBerdem
fungiert eine Aufgabe als Vorbereitung fiir die Ubungen (s. 2.5). Ich habe mich entschieden,
eine Aufgabe mit Tablets zu formulieren, weil meine Lernergruppe vertraut mit dem Umgang
mit dem Computer ist. Auf diese Art und Weise wird der Unterricht angenehmer. Wéhrend
der Aufgabe konnen die Lernenden Selbstkorrekturen durchfiihren, weil sie nach der
Auswahl ihrer Antwort die richtige Antwort sehen konnen. In diesem Punkt kommt die

Bearbeitungsphase zu Ende.

5.1.1.3. Anwendungsphase

Die letzte Phase ist die Anwendungsphase, die auch ungefdhr 13-14 Minuten dauern soll. In
dieser Phase habe ich eine Aufgabe auf der Lernplattform ,,Kahoot* ausgewahlt und eine
Ubung auf der Lernplattform ,,LearningApps*, die die Lernenden formulieren sollen. Die

erste Kahoot- Aufgabe® in dieser Phase ist eine Richtig-Falsch-Aufgabe. Die Lernenden

sehen ein Partizip und sollen sich entscheiden, ob dieses Partizip richtig formuliert und
geschrieben ist. Sie sollen nichts schreiben, sondern nur die Partizipien entweder als ,,wahr*

oder ,.falsch® bezeichnen. Die Lernenden sind wieder in den zwei Gruppen24 eingeteilt und

2 Aufgabe 1 im Kahoot: https://create.kahoot.it/share/partizip-perfekt-aufgabe-1/aab622a3-7671-4e31-b4c8-
674f2980b5de

Aufgabe 2 im Kahoot: https://create.kahoot.it/share/partizip-perfekt-aufgabe-2/44ddc980-b169-4905-9c7c-
8a95675559¢b

*Team 1 und Team 2
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haben 10 Sekunden Zeit pro Item. Nachdem sie ihre Auswahl gemacht haben, konnen sie
sehen, ob sie richtig oder falsch geantwortet haben. Diese Aufgabe ist eine Vorbereitung (s.
Kap. 3.6) auf die nichste Ubung, die ich auf Lernplattform ,,LearningApps* formuliert habe.
Bei dieser Ubung® sollen die Lernenden eine Tabelle erginzen. Bei dieser Tabelle gibt es
zehn Verben in Form eines Infinitivs und die Lernenden sollen das entsprechende Partizip
Perfekt in die Liicken schreiben. Es gibt keine bestimmte Zeitorientierung bei dieser Ubung.
Am Ende dieser Unterrichtsstunde mochte ich die Eindriicke meiner Lernergruppe horen

sowie auf mogliche Fragen antworten.

5.1.2. Zweite Unterrichtsstunde

In der zweiten Unterrichtsstunde beschéftige ich mich mit der Bildung von Perfekt mit den
zwel Hilfsverben ,haben“ und ,sein“. Ziel bei dieser Unterrichtsstunde ist, dass die
Lernenden verstehen, in welchen Fillen das jeweilige Hilfsverb verwendet wird. Ich
fokussiere nur auf die richtige Auswahl des Hilfsverb ,,haben oder ,,sein“ und nicht auf die
Besonderheiten der unregelméBigen Verben. Das mache ich in den folgenden
Unterrichtsstunden. Meine Unterrichtsstunde dauert so lange wie die erste und wird in die
drei gleichen Phasen, Einfithrungsphase, Bearbeitungsphase und Anwendungsphase eingeteilt
(s. 2.3).

5.1.2.1. Einfiihrungsphase

Die Einfithrungsphase, die ungefihr 13 Minuten dauert, beginnt mit einem Video?, damit ich
das Thema einfiihren kann. Bei diesem Video, wird ein Mann dargestellt, der beschreibt, was
er an einem Tag gemacht hat. Die Lernenden konnen auch die Sétze, die der Mann wéhrend
des Videos ausdriickt, sehen (s. 3.4). In den Sitzen, in denen Bewegungsverben
miteinbezogen sind, wird das Hilfsverb ,,sein® benutzt. Nach dem Anschauen des Videos
stelle ich meinen Lernenden folgende Frage: ,,Was haben sie auf dem Video beobachtet? Mit
welchen Hilfsverben wird das Perfekt formuliert? Welche Unterschiede konnen sie bei ihrer
Anwendung bemerken?* Ich hore ihre Antworten und erklare, welche von ihnen richtig oder

falsch sind und warum. Statt die Regeln {iber die Bildung des Perfekts mit ,,haben® oder

% Ubung 3 in ,,LearningApps*: https:/learningapps.org/30988990
**Video 3: https://www.youtube.com/watch?v=SIAnIHptXVQ
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»sein“ an die Tafel zu schreiben, bevorzuge ich sie kurz anhand eines zweiten Mﬂ
darzustellen. Der Grund dafiir ist, dass Videos zeitsparend sind und wichtige Informationen
kurz vermitteln konnen. Nach dem Video fordere ich von meinen Lernenden auf die
entsprechenden Regeln zu formulieren, damit ich sicher bin, dass es keine Missverstdndnisse

gibt.
5.1.2.2.  Bearbeitungsphase

In der Bearbeitungsphase der zweiten Unterrichtsstunde, die ungefdhr 15 Minuten dauert,
stelle ich zwei Aufgaben dar. Die erste Aufgabe®® ist eine Aufgabe in Form von einem Puzzle
auf der Plattform ,,LearningApps* (s. 3.5), bei der die Lernenden die Infinitive mit dem
passenden Hilfsverb kombinieren sollen. Die zweite Aufgabe ist ein Quiz*® in ,,Kahoot“. Bei
dieser Aufgabe sollen die Lernenden (Team 1 und Team 2) zwischen zwei oder drei

moglichen Antworten die richtige Losung finden. Es gibt nur eine richtige Antwort.
5.1.2.3.  Anwendungsphase

Die zweite Unterrichtsstunde schliet mit der Anwendungsphase, die ungefdhr 15 Minuten
dauert. Im Rahmen dieser Phase habe ich eine ,,Kahoot-Aufgabe“ und eine Ubung in
,LearningApps* ausgewdhlt, damit ich untersuche, ob meine Lernenden das jeweils richtige
Hilfsverb im Perfekt verwenden kénnen. Bei der Kahoot-Aufgabe®® sehen die Lernenden

(Team 1 und Team 2) ein Verb im Perfekt wie beispielsweise ,,ich habe gekauft™ und sollen
sich entscheiden, ob diese Form richtig formuliert und geschrieben ist. Sie sollen nichts
schreiben, sondern nur das Verb im Perfekt entweder als ,,wahr* oder ,,falsch® bezeichnen.
Diese Unterrichtsstunde schlieBt mit einer @g‘o’l in Form eines Liickentextes in
,LearningApps“. Die zwei Gruppen der Lernenden sollen die Liicken des Textes erginzen,

indem sie das jeweils passende Hilfsverb deklinieren.

" Video 4: https://www.youtube.com/watch?v=TEBgRmLRaMg

%8 Aufgabe 4 in ,,LearningApps*: https://www.youtube.com/watch?v=TEBqRmLRaMg

# Aufgabe 5 in ,,Kahoot*: https://create.kahoot.it/share/aufgabe-5-haben-oder-sein-im-perfekt/968361f2-4aa6-
4084-ace7-e00475cac09f

% Aufgabe 6 in ,Kahoot“: https:/create.kahoot.it/share/aufgabe-6-haben-oder-sein-m-perfekt-r-f/45ed34d6-
144e-4364-b8ba-b4775daf21ad

%1 Ubung 7 in ,,LearningApps*: https://learningapps.org/30991184
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5.2. Gruppe B — Grammatikunterricht ohne den Einsatz von "Kahoot"'

und *'LearningApps"

In diesem Kapitel stelle ich meine Unterrichtseinheit ohne den Einsatz neuer Medien fiir
meine Lernergruppe B dar. Diese Unterrichtseinheit ist auch in zwei Unterrichtsstunden
eingeteilt. Jede Unterrichtsstunde dauert 45 Minuten. Das grammatische Phédnomen ist das
gleiche wie in der Unterrichtseinheit mit dem Einsatz neuer Medien. Dieses grammatische
Phénomen ist die Bildung von Perfekt. Da die Schiiler das Kursbuch veraltet und langweilig
finden, habe ich ausgewdhlt dieses grammatische Phdnomen ohne das Buch und mit der
Anwendung meines eigenen Materials zu lehren. Leider verfligt unser Klassenraum iiber
keinen Computer oder interaktives Tafelbild. In unseren Unterrichtsstunden konnen wir

keinen anderen Raum unserer Schule benutzen.

5.2.1. Erste Unterrichtsstunde

In der ersten Unterrichtseinheit fokussiere ich auf die Didaktisierung des Partizips Perfekt.
Meine Unterrichtseinheit wird in Einflihrungsphase, Bearbeitungsphase und Anwendungs-
phase eingeteilt. Ziel dieser Unterrichtseinheit ist, dass die Lernenden die Bildung des
Partizip Perfekts bei regelméfligen Verben lernen und welche die Besonderheiten bei der

Bildung des Partizips sind.

5.2.1.1. Einfiihrungsphase

Wie ich schon im Kapitel 4.1. ,,Beschreibung der Rahmenbedingungen® erwihnt habe,
besuchen die Lernenden der Gruppe B die dritte Klasse des Gymnasiums und befinden sich
auf dem Niveau A2. In den letzten zwei Unterrichtsstunden haben wir uns mit dem Thema
,Ferien* beschéftigt und entsprechenden Wortschatz gelernt. Die Einfithrungsphase dauert
ungefdhr 13 Minuten. Wie ich vorher erkldrt habe, gibt es keine Mdglichkeit digitale Medien
in den Unterricht zu integrieren. Deshalb werde ich den Grammatikunterricht deduktiv (s.
2.2.1) durchfiihren. Zuerst gebe ich den Lernenden ein Blatt (s. Anhang 72), in dem die
wichtigsten Informationen in Bezug auf die Bildung des Partizips Perfekt beschrieben
werden. In dieser Kopie, wo ich die Theorie und das Partizip darstelle, bevorzuge ich die
Muttersprache zu verwenden. Der Grund dafiir ist, dass sie dabei beitrdgt, dass ein

grammatisches Phianomen seitens aller Schiiler auch der schwichen verstanden wird (s.
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2.1.2). In dieser Lerngruppe gibt es 3 Schiiler, die mit Lernschwierigkeiten konfrontiert sind
und sie konnen mich nicht verstehen, wenn ich etwas auf Deutsch erklare. Auf diese Art und
Weise kdnnen wir Zeit fiir mogliche Fragen am Ende des Unterrichts sparen. Nachdem ich
erkldrt habe, wie das Partizip bei regelméBigen Verben gebildet wird, fokussiere ich auf die
Besonderheiten, namlich die trennbaren und untrennbaren regelméfBigen Verben, die
zusammengesetzten sowie die Verben, die auf —ieren enden. Im Anschluss daran frage ich die

Lernenden, ob sie Fragen haben. In diesem Punkt kommt die Einfithrungsphase zu Ende.

5.2.1.2.  Bearbeitungsphase

Ich mache mit der Bearbeitungsphase weiter. Diese dauert ungefdhr 12-13 Minuten. Zuerst
gebe ich den Lernenden Karten®* im DIN-A4-Format, auf denen Verben in Form des
Infinitivs geschrieben sind. Ziel dabei ist, dass die Lernenden das Partizip miindlich iiben.
Die Lernenden stehen in einem Kreis. Sie bekommen die Blitter mit den Verben und sie
tauschen diese von links nach rechts aus. Diese Aufgabe dauert ungefihr 4 Minuten. Am
Ende dieser Aufgabe sitzen die Lernenden an ihren Schreibtisch und beginnen eine Ubung (s.
Anhang 75) zu 16sen. Bei dieser Ubung sollen sie den Infinitiv mit dem entsprechenden

Partizip verbinden.

5.2.1.3.  Anwendungsphase

In der letzten Phase dieser Unterrichtsstunde sollen die Lernenden zwei Ubungen lsen.
Diese Phase dauert 15 Minuten. Bei der ersten Ubung® (s. Anhang 75) sollen sie das richtige
Partizip wihlen. Es geht um eine leichte Ubung, bei der sie nichts zu schreiben brauchen. Bei
der zweiten Ubung gibt es eine Tabelle mit 10 Verben. Die Verben stehen im Infinitiv und
die Lernenden sollen das Partizip schreiben. Ich gebe den Lernenden ungefdahr 10 Minuten
Zeit, die zwei Ubungen zu 16sen. Wenn sie mdchten, kdnnen sie zu zweit arbeiten. Nachdem
sie die Ubungen geldst haben, korrigieren wir zusammen diese Ubungen und ein Schiiler/eine

Schiilerin schreibt die Antworten an die Tafel.

* Aufgabe 1
** Ubung 2

57



Konstantina Sarri: Die Forderung des Grammatikunterrichts durch den Einsatz neuer Medien
,Kahoot* und ,,LearningApps“ im DaF-Unterricht

5.2.2. Zweite Unterrichtsstunde

In der zweiten Unterrichtsstunde beschéftige ich mich mit der Bildung von Perfekt bzw. mit
den zwei Hilfsverben ,,haben” und ,,sein“. Ziel bei dieser Unterrichtsstunde ist, dass die
Lernenden verstehen, in welchen Fillen das jeweilige Hilfsverb verwendet wird. Ich
fokussiere nur auf die richtige Auswahl des Hilfsverbs ,,haben‘ oder ,,sein“ und nicht auf die
Besonderheiten der unregelmifBigen Verben. Das mache ich in den folgenden
Unterrichtsstunden. Meine Unterrichtsstunde dauert 45 Minuten und wird in drei Phasen

geteilt.
5.2.2.1. Einfiihrungsphase

In der Einfiihrungsphase, die ungefahr 13- 14 Minuten dauert, mochte ich das Thema dieser
Unterrichtstunde einfiihren. Ich verteile an die Lernenden eine Kopie (s. Anhang 73-74), die
die Theorie in Bezug auf die Auswahl des passenden Hilfsverbs bei Perfekt umfasst. Ziel
dieser Unterrichtsstunde ist, dass die Lernenden verstehen, welche Verben das Perfekt mit

dem Hilfsverb ,,haben* und welche mit dem Hilfsverb ,,sein“ bilden.

Ich habe entschieden das grammatische Phdnomen in dieser Unterrichtsstunde deduktiv zu
vermitteln. Ich stelle das grammatische Phanomen dar und versuche es durch Regeln in Form
von Beispielen zu erkldren. Ich glaube, dass es zeitsparend ist, wenn die Lernenden fertige
Regeln von dem Lehrpersonal bekommen (s. 2.2.1). Ich erkldre den Lernenden, dass es
manche Verben gibt, die das Perfekt mit dem Hilfsverb ,,sein“ bilden. Diese sind die Verben
,sein®, ,bleiben und ,,werden” und die Verben, die eine Zustandsverdnderung oder
Bewegung darstellen. Weiterhin erwéhne ich, dass alle anderen Verben das Perfekt mit dem
Hilfsverb ,,haben® bilden und wir lesen die entsprechenden Beispiele. Die Regeln sind in der
Muttersprache formuliert und nur die Beispiele stehen auf Deutsch. Der Grund dafiir ist, dass
die Anwendung der Muttersprache dazu beitrdgt, dass ein neues grammatisches Phinomen

seitens aller Schiiler, auch der schwachen, eindeutig und verstanden wird (s. 2.1).

Es ist wichtig fiir das Erlernen des grammatischen Phénomens, dass die Lernenden diese
Regeln auswendig lernen, sodass sie diese Regeln richtig in Ubungen anwenden. Ebenfalls
geht die deduktive Methode von dem Allgemeinen zum Konkreten und somit werden die
Ubungen in einfachen und geschlossenen eingeteilt und wihrend des Unterrichts kénnen sie

an Komplexitit und Offenheit gewinnen (s. 2.2.1).
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In diesem Punkt erkldre ich meinen Lernenden von Gruppe B, wie das Partizip Perfekt auf
den unregelmiBigen Verben formuliert wird. Das ist kein Unterrichtsstoff dieser
Unterrichtsstunde. Trotzdem mache ich diese Klarstellung, weil es in den Ubungen manche
Verben gibt, die unregelmalBig sind. Ich habe sie nur in Bezug auf die Auswahl des passenden
Hilfsverbs verwendet. Ich verlange nicht, dass die Lernenden das Partizip Perfekt dieser
Verben formulieren. Sie sind aber in der Lage anhand der Bedeutung dieser Verben, zu
erkennen, ob sie das Perfekt mit den Verben ,haben* oder ,,sein“ bilden. Am Ende dieser
Phase beobachten wir in der letzten Tabelle der Kopie (s. Anhang 74), wie zwei Verben im

Perfekt mit ,,haben‘ und ,,sein‘ konjugiert werden.

5.2.2.2.  Bearbeitungsphase

In der Bearbeitungsphase der zweiten Unterrichtsstunde, die ungefdahr 15 Minuten dauert
werden zwei Aufgaben eingesetzt. Die erste Aufgabe® ist eine Zuordnungsaufgabe (s. 2.5)
Es gibt eine Tabelle mit 16 Verben und die Lernenden sollen sich entscheiden, welche von
ihnen das Perfekt mit dem Hilfsverb ,,sein® und welche mit dem Hilfsverb ,,haben* bilden.
Sie sollen die Verben in die richtige Spalte mit ,,haben* oder ,,sein* zuordnen. Wie ich schon
vorher erwihnt habe, werden in den Aufgaben dieser Unterrichtsstunde Verben angewendet,
die unregelméBig sind. Was mich bei dieser Aufgabe interessiert, ist, dass die Lernenden die
Verben entsprechend ihrer Bedeutung zuordnen.

Die zweite Aufgabe®™ in dieser Phase ist eine Multiple-Choice-Aufgabe, bei der die
Lernenden die richtige Form des Verbs im Perfekt wihlen sollen. Bei jedem Item gibt es nur
eine richtige Antwort. Die Lernenden sollen zu zweit die Aufgaben 16sen. Es gehort zu
meinen Lehrzielen, dass die Kommunikation und Kooperation zwischen den Lernenden
wihrend des Unterrichtsprozesses noch weiter verstarkt werden (s. 4.3). Nachdem die
Lernenden die zwei Aufgaben gelost haben, schlage ich vor, wenn sie €s mochten, die
Kopien miteinander auszutauschen und die Aufgaben alle zusammen zu korrigieren. Mchten

sie das nicht, korrigiert jede Person oder zu zweit seine eigenen Antworten.

# Aufgabe 5, s. Anhang, S. 76
% Aufgabe 6, s. Anhang, S. 77
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5.2.2.3.  Anwendungsphase

Die zweite Unterrichtsstunde schlieBt mit der Anwendungsphase, die ungefdhr 15 Minuten
dauert. Im Rahmen dieser Phase habe ich zwei Ubungen fiir meine Lernenden formuliert. Bei
der ersten Ubung® gibt es neun Verben im Perfekt und die Lernenden sollen sich
entscheiden, ob diese Formen richtig oder falsch sind. Bei jeder Form sollen die Lernenden
priifen, ob das Hilfsverb richtig ausgewahlt ist und ob es richtig in Bezug auf das Subjekt
konjugiert ist. Ebenfalls soll darauf geachtet werden, ob das Partizip Perfekt richtig formuliert

ist.

Bei der zweiten Ubung®’ gibt es einen Text mit Liicken. Die Lernenden sollen die Liicken mit
den Hilfsverben ,,haben* oder ,,sein* in die richtige Form ergiinzen. Bei dieser Ubung gibt es
einige unregelmdfBige Verben im Perfekt wie die Partizipien ,,gefahren® ,,gekommen‘ oder
»gegessen®, bei denen aber leicht das Stammverb zu erkennen ist. Deshalb glaube ich, dass
die Lernenden kein Problem mit dieser Ubung haben werden. Das ist der Grund, warum ich
in der Einfilhrungsphase ganz kurz die Bildung des Partizips Perfekt dargestellt habe. Wir
korrigieren die Ubungen alle zusammen in der Klasse und am Ende, wenn es noch Zeit
bleibt, frage ich die Lernenden, ob sie etwas nicht verstanden haben. Zum Schluss mochte ich
auch ihre Findriicke iiber den Unterricht horen, weil das Feedback der Lernenden immer

wichtig ist.

5.3. Durchfiihrung des Kontrolltests

Nach den zwei Unterrichtseinheiten nehmen die Lernenden der Gruppen A und B an einem
Kontrolltest (s. Anhang 79) teil. Der Test ist der gleiche fiir die Lernenden der zwei Gruppen.
Ich habe diesen Test formuliert, um zu priifen, inwieweit der Einsatz von neuen Medien im
Grammatikunterricht auf dem Niveau A2 effektiv ist und ob es sich lohnt, die E-Plattformen
,,Kahoot“ und ,LearningApps“ in Fremdsprachenunterricht zu integrieren. Auch ist es
wichtig zu untersuchen, ob der Einsatz neuer Medien im DaF-Unterricht die Lernenden
erfolgreich zur der Kognitivierung der Grammatik fithren kann. Dariiber hinaus mochte ich

feststellen, ob diese Unterrichtseinheiten an die Bediirfnisse der Lernenden angepasst sind

% Ubung 7, s. Anhang, S. 77
¥ Ubung 8, s. Anhang, S. 78
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und ob sie die Bildung des Perfekts verstanden haben und das grammatische Phdnomen

richtig anwenden kdnnen.

Der Test wird nach den zwei Unterrichtstunden der Unterrichtseinheit durchgefiihrt und die
Schiiler haben ungefahr 20-25 Minuten Zeit den Test zu 16sen. Der Test besteht aus vier
Ubungen. Bei der ersten Ubung gibt es 7 Verben in Infinitiv-Form und die Lernenden sollen
das Partizip Perfekt schreiben. Bei der zweiten Ubung gibt es 5 Sitze, bei denen die
Lernenden das richtige Hilfsverb wihlen sollen. Bei der nichsten Ubung sollen sie 4 Sitze
ins Perfekt iibertragen. Ich habe die Sétze vorsichtig formuliert, damit sie kurz sind. Die
vierte Ubung ist eng mit der Fertigkeit ,,Schreiben” verbunden. Bei dieser Ubung sollen die
Lernenden 4 Sitze in Bezug auf die Frage: ,,Was haben sie in den Ferien gemacht?*
formulieren. Ich habe versucht, dass die Ubungen des Tests dem Prinzip einer schrittweisen
Progression vom Einfachen zum Schwierigen folgen. Das sechste Kapitel ist der Evaluation

der Ergebnisse aus dem Kontrolltest gewidmet.

6. Evaluation der Ergebnisse aus dem Kontrolltest

Im praktischen Teil dieser Masterarbeit wurden zwei Unterrichtseinheiten, eine mit dem
Einsatz neuer Medien und eine Unterrichtseinheit ohne diese Medien erstellt. Thema und
Gegenstand der zwei Unterrichtseinheiten war die Bildung des Perfekts in den regelméfigen
Verben. Ziel dabei war einen Vergleich zwischen den zwei Unterrichtseinheiten zu machen,
um zu untersuchen, ob es niitzlich sein kann, die neuen Medien und E-Plattformen in den
Grammatikunterricht zu integrieren. Dariiber hinaus ist wichtig zu untersuchen, inwieweit die
E-Plattformen zu der erfolgreichen Kognitivierung der Grammatik fithren konnen. Nach den
zwei Unterrichtsstunden wurde den Lernenden ein Kontrolltest gegeben, um zu untersuchen,
ob sie das grammatische Phinomen verstanden haben und es ausreichend anwenden kdnnen.
Nach dem Ende der zwei Unterrichtseinheiten, habe ich die Ergebnisse vorsichtig untersucht

und werde diese im Folgenden darstellen.

Was die Fragestellung meiner Diplomarbeit anbelangt, habe ich festgestellt, dass der Einsatz
neuer Medien im Grammatikunterricht effektiv ist. Der Einsatz von Videos als Einfiihrung
und Prisentation der Theorie des grammatischen Phianomens™ hat dazu beigetragen, dass der

Unterricht angenehmer war, ihnen mehr Spall gemacht hat und wichtige Kompetenzen

% Unterrichtsstunde mit Medien - Gruppe A
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zusitzlich durch Videos gefordert werden (s. 4.3). Fir die Durchfiihrung dieser
Unterrichteinheit habe ich einen Tablet-PC statt eines Computers benutzt, weil er als
Lehrmittel im Fremdsprachenunterricht verwendet wird und zur Anfertigung von interaktiven
Aufgaben beitragt (s. 4.2). Ich habe die zwei E-Plattformen ,,Kahoot“ und ,,LearningApps*
ausgewdhlt, weil sie einfach in ihrem Gebrauch sind und die Lernenden die Fahigkeit haben,
nach der Losung einer Aufgabe die richtige Antwort zu sehen. Das Wichtigste fiir mich bei
diesen Plattformen ist, dass sie die Lernenden dazu motiviert haben, den Unterrichtsstoff zu
lernen. Ein anderer wichtiger Aspekt ist, dass diese interaktiven Aufgaben einen spielerischen
Wettbewerb unter den Mitspielern erzeugt haben (s. 3.5). Alle Aufgaben sind altersgemaf
und entsprechen dem A2 Niveau (s. 4.2), auf dem sich die Lernenden befinden. Ebenfalls
sind die Aufgaben dem Leistungsstand der Lernenden angemessen, mit einem bestimmten
Ziel verbunden und ihre Fragestellungen sind klar formuliert (s. 2.5).

Nach Beendigung der Unterrichtseinheit haben die Lernenden die Lernziele erreicht (s. 4.3).
Die Lernenden sind in der Lage, das Partizip Perfekt der regelméaBigen Verben zu bilden und
zwischen den Verben, die das Perfekt mit den Hilfsverben ,,haben* oder ,,sein“ bilden, zu
unterscheiden. Dariiber hinaus ist diese Unterrichtseinheit mit einem kommunikativen Ziel
verbunden (s. 1.2), weil die Lernenden iiber ihre Sommerferien sprechen und schreiben
konnen. Gleichzeitig wurde die Kooperation zwischen den Lernenden gefordert, was zu
meinen Lehrzielen dieser Unterrichtseinheit gehorte. Die Lernenden haben in zwei Gruppen
(Team 1 und Team 2) gearbeitet und haben gut miteinander kooperiert, was das

Lernverstandnis gefordert hat (s. 4.3).

In diesem Punkt werden die Ergebnisse der Aufgaben auf den E-Plattformen ,,Kahoot* und
,LearningApps* prisentiert. Auf der E-Plattform ,,Kahoot* habe ich insgesamt 4 Aufgaben
fiir die zwei Unterrichtsstunden dieser Einheit formuliert. Die Lernenden der Gruppe A

waren in ,,Team 1“ und ,,Team 2* unterteilt. Die Ergebnisse werden in tabellarischer Form

dargestellt:
Team 1 Team 2
Aufgabe 1%° 11/15 13/15
Aufgabe 2% 8/10 9/10

. Anhang S.80
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Aufgabe 5% 8/10 9/10

Aufgabe 6* 7/10 9/10

Abb. 5: Kahoot-Aufgabe Ergebnisse

In dieser Tabelle kann man sich dariiber informieren, wie viele richtige Antworten jede
Mannschaft bei jeder Aufgabe hat. Beide Teams (Team 1 und Team 2) haben schnell auf die

Fragen reagiert, aber das Team 2 war besser, weil es mehr richtige Antworten gegeben hat.

In der folgenden Tabelle lassen sich die Ergebnisse der Aufgaben auf der E-Plattform
,LearningApps* darstellen. Ich habe insgesamt 3 Aufgaben auf dieser Plattform formuliert.
Im Vergleich zu den Aufgaben auf der E-Plattform ,,Kahoot* gibt es hier keine zeitliche
Beschrankung. Nach Ende jeder Aufgabe hat ein Mitglied die Klasse dariiber informiert, wie
viele Fehler sein Team gemacht hat. Man kann beobachten, dass beide Mannschaften leicht
mit den Aufgaben umgehen konnten und es nur kleine Unterschiede zwischen den zwei
Mannschaften in Bezug auf die Fehler gibt. Trotzdem kann man feststellen, dass die

Ergebnisse des Team 2 besser als diese des Team 1 sind.

Team 1 Team 2
Aufgabe 3 2 Fehler 1 Fehler
Aufgabe 4 2 Fehler 1 Fehler
Aufgabe 7 3 Fehler 2 Fehler

Abb. 6: ,,LearningApps‘- Aufgabe Ergebnisse

Die Unterrichtseinheit ohne den Einsatz audiovisueller Medien wurde auch ohne Probleme
und mit Erfolg umgesetzt. Ich bin sinnvoll mit der Zeit umgegangen und deshalb haben wir
wihrend des Unterrichts genug Zeit bei jeder Phase zur Verfiigung. Die Lernenden der
Gruppe B haben nach den zwei Unterrichtsstunden die gleichen Lernziele mit der Gruppe A
erreicht. Was die Lehrziele betrifft, haben die Lernenden zu zweit gearbeitet und gut mit

“%s. Anhang S.80
s, Anhang S.81
“2s. Anhang S. 81

63



Konstantina Sarri: Die Forderung des Grammatikunterrichts durch den Einsatz neuer Medien
,Kahoot* und ,,LearningApps“ im DaF-Unterricht

ihren Mitschiilern kooperiert. Wir hatten genug Zeit zur Verfligung, um das grammatische
Phianomen zu iiben. Die Aufgaben, die ich im Rahmen dieser Unterrichtseinheit formuliert
habe, sind dem Leistungsstand der Lernenden angemessen, mit einem bestimmten Ziel
verbunden und Klar formuliert (s. 2.5). Mehr als die Hélfte der Schiiler (6 Schiiler) hat aktiv
an dem Unterricht teilgenommen und Fragen gestellt. Was ich negativ gefunden habe, ist,
dass die Schiiler sich wihrend des ganzen Unterrichts mit der Grammatik beschéftigt haben
und Aufgaben geldst haben wie in jedem {iblichen Unterricht. Fiir manche Lernenden war es

monoton die Regeln zu lernen, um diese in Aufgaben anzuwenden.

Eine Woche nach der Unterrichtseinheit in beiden Gruppen (Gruppe A und B) habe ich den
Lernenden einen Kontrolltest gegeben, damit ich priifen kann, ob sie das Gelernte verstanden
haben und es richtig anwenden konnen. Der Kontrolltest war derselbe fiir die zwei Gruppen

A und B. Die Ergebnisse des Tests sind folgende:

Note Gruppe A (12 Schiiler) Gruppe B (10 Schiiler)
20 2 Schiiler -
19 - 1 Schiiler
18-19 3 Schiiler
17-18 1 Schiiler 2 Schiiler
16-17 3 Schiiler 1 Schiiler
15-16 - 3 Schiiler
14-15 3 Schiiler -
13-14 - 3 Schiiler

Abb. 7: Ergebnisse aus dem Kontrolltest

Aus den Ergebnissen des Kontrolltests ldsst sich feststellen, dass die Lernenden der Gruppe A
eine hohere Leistung hatten. Daraus ergibt sich, dass die Unterrichtseinheit mit dem Einsatz
neuer Medien effektiver als die Unterrichtseinheit ohne Medien war. Der Einsatz neuer
Medien und interaktiver Aufgaben haben zum Verstindnis des grammatischen Phédnomens
beigetragen. Der Unterricht war angenehmer und hat die Lernenden angeregt aktiv am

Lernprozess teilzuhaben. Die Leistung der Lernenden hat sich erhoht.
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7. Schlussfolgerungen

In dieser Diplomarbeit habe ich mich mit dem Einsatz neuer Medien im Grammatikunterricht
beschéftigt, um zu untersuchen, inwieweit dieser Einsatz effektiv ist. Die Grammatik ist
somit ein unentbehrlicher Bestandteil des Fremdsprachenlernens, damit man in der
Zielsprache erfolgreich kommuniziert. Im praktischen Teil dieser Diplomarbeit habe ich zwei
Unterrichtseinheiten, eine mit dem Einsatz neuer Medien und eine ohne Medien erstellt.
Beide Unterrichtseinheiten haben das gleiche Thema, ndmlich die Bildung des Perfekts der
den regelmifligen Verben. Die Unterrichtseinheiten sind gezielt strukturiert und sind mit
bestimmten Lehr- und Lernzielen verbunden, die ich im Unterkapitel 4.3 beschrieben habe.
In der Unterrichtseinheit mit dem Einsatz von Medien habe ich fiir die Anfertigung von
Aufgaben die E-Plattformen angewendet, weil die Lernenden vertraut mit den neuen Medien
sind. AuBerdem wird durch ihren Gebrauch ein spielerischer Wettbewerb unter den
Mitspielern erzeugt. Nach Ende der Unterrichtseinheit nahmen die Lernenden an einem
Kontrolltest teil, damit ich untersuche, inwieweit sie das grammatische Phdnomen verstanden

haben.

Nach einem Vergleich zwischen zwei Unterrichtseinheiten, eine mit dem Einsatz und eine
ohne den Einsatz von Medien und dem Kontrolltest lasst sich nachweisen, dass der Einsatz
neuer Medien im Grammatikunterricht vorteilhaft ist. Laut den Ergebnissen der Aufgaben
und des Kontrolltests habe ich festgestellt, dass die neuen Medien und interaktiven Aufgaben
das Lernverstindnis und die Leistung der Lernenden fordern. Die Unterrichtsstunde mit
Medien ist interessanter fiir die Lernenden, macht ihnen Spal3 und schafft einen spielerischen

Wettbewerb zwischen den Lernenden.

Meines Erachtens soll der Fremdsprachenunterricht gezielt strukturiert sein, damit die
Lernenden die Féahigkeit haben, aktiv an dem Lernprozess teilzunehmen und Kommunikation
mit ihren Mitschiilern zu entwickeln. Zu dieser Richtung soll das Lehrpersonal anwesend sein
und die Lernenden wihrend des Unterrichtsprozesses unterstiitzen. Es ist wichtig zu betonen,
dass bei der Formulierung des Unterrichts die verschiedenen Interessen und Kompetenzen,
die Vorkenntnisse sowie das Alter und die Bediirfnisse der Lernenden beriicksichtigt werden
sollen. Die neuen Medien und die E-Plattformen dienen zur Anfertigung von online

interaktiven Aufgaben und Ubungen, die das Interesse der Lernenden anregt.
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Anhang

1. Unterrichtsstunde Gruppe B (ohne Medien)

EXHMATIZMOX MAOGHTIKHYX METOXHX (Partizip 11)

Tiaipvouv To TPdOepa ge-+ To Bépa Tou pApaTog + Thv KardAnén -t

OMAAA PHMATA
spiel-en
@ ge-spiel-t
Ich spiele jeden Tag Klavier. Ich habe jeden Tag Klavier ge-spiel-t.

HAPATHPHYEIY XTO XXHMATIXMO THYX METOXHY ITAPAKEIMENOY

1. Aev maipvovv To Tp60Oepa ge-:

A. Ta ovovleTa pn yopriopeva prpoto
z.B. verkauf-en - hat.....verkauf-t
B. Ta prjpota wov teheldvouy o€ -ieren. Avtd sivon mavra opadd (kotoinén —t!).

z.B. studier-en-> studier-t
telefonier-en>telefonier-t

2. Xta ovvOeTO Yopriopeva prjpata 1o “ge” umaivel avapeso 6to o’ cuvHETIKS Kot TO
pNLLO.
z.B. mitspiel-en > hat.....mit-ge-spielt

einkaufen—>hat .....ein-ge-kauft

3. Ze 600 prjpata to OEpa toug tedeidvet oe—t (arbeiten)  —d (bilden) naipvovv katd to

oYNUOTIoUO TNG TOONTIKNG HETOYNG éva ,,e% Ttptv To -t

z.B3. arbeit-en - gearbeitet bild-en - gebildet
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2. Unterrichtsstunde Gruppe B (ohne Medien)

Perfekt: pe pondnticé HABEN 1 SEIN?

sein

Ta prjpoto Tov VKoLV GE KATOo1a oo TIG TOPAKAT® KaTnyopieg maipvouy to Bondntikd
,,Sein.

1. To pruota mov onimvovy Kivyei.

(uetaxivyon amo éva uépos € Eva aiio)

z.B. Er kommt von der Schule. Er ist von der Schule gekommen*.
Er geht nach Hause. Er ist nach Hause gegangen.
2. Ta pruaza: sein, werden, bleiben
z.B. Eristreich. Er ist reich gewesen.
Er wird Arzt. Er ist Arzt geworden
Er bleibt hier. Er ist hier geblieben.

3. To pruota mov oA VoLY allayl KoTAGTIGHG.

z.B. Er schlift ein. Er ist eingeschlafen. (Avtog amoxounOnke)

haben

D)o to véAouma ppato taipvovy fondntikd, haben®.

*ANOMAAAPHMATA Tiaipvouv To TpdOepa ge-+ aAAdlouv Bépa (0x1 mdvral) + Tnv KatdAngn -en

helf-en
Ich helfe meiner Multter. Ich habe meiner Mutter ge-holf-en.
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O TMapakeipevoc oynuatiCetotl pe o fondntikd piuato haben kot sein(ta omoion KAivovue
otov Eveot®to) Kou TN pHETOYN] TOPUKEWEVOL, T Omoiol UmOivel TAVIO ©TO TEAOG TNG

TPOTACTG.
ge-[...]-(e)t

ich habe gespielt bin gestartet
du hast gespielt bist gestartet
er/ sie/ es hat gespielt ist gestartet
wir haben gespielt sind gestartet
ihr habt gespielt seid gestartet
sie /Sie haben gespielt sind gestartet
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Ubungen fiir die Unterrichtsstunden ohne Medien (Gruppe B)

Erste Unterrichtseinheit

e Bearbeitungsphase

Aufgabe 1: Karten mit Verben

Ubung 2: Verbinden Sie das Verb mit dem Partizip.

1. spielen a. gefriihstiickt
2. leben b. abgeschickt
3. friihstiicken c. eingeteilt

4. wandern d. gearbeitet

5. malen e. gelebt

6. einteilen f. gemalt

7. abbauen g. gespielt

8. arbeiten h. gewandert
9. studieren i. abgebaut
10. abschicken J. studiert

e Anwendungsphase

Ubung 3: Was ist richtig, a oder b? Markieren Sie.

1. kochen: a. gekochet b. gekocht

2. lachen a. gelacht b. gelachtet

3. fiittern a. geflittern b. geflittert

4. leben a. gelebtet b. gelebt

5. bilden a. gebildet b. gebildt

6. mitspielen a. gemitspielt  b. mitgespielt
7. tanzen a. getanzt b. getanzet

8. telefonieren  a. telefoniert b. getelefoniert
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Ubung 4: Schreiben Sie das Partizip Perfekt.

Infinitiv Partizip Perfekt

kaufen

arbeiten

einkaufen

wohnen

angeln

malen

reparieren

tanzen

tauchen

lernen

Zweite Unterrichtseinheit

e Bearbeitungsphase

I"Jbung 5: ,,haben“ oder ,,sein“ Ordnen Sie die Verben zu!

schreiben, gehen, essen, fahren, lachen, schwimmen, spielen, mitnehmen, reisen,

tanzen, kaufen, kommen, fliegen, machen, aufstehen, einschlafen

haben sein
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Ubung 6: Was ist richtig, a, b oder ¢?

1) ich

a. habe erzihlt

2) er

b. hat erzihlt C. habe geerzdhlt

a. habt besucht

3) ihr

b. hat besuchen

a. habt eingekaufen

4) Maria

b. habt eingekauft

a. haben studiert

5) ich

b. hat studiert

a. bin gearbeitet

6) ihr

b. habe gearbeit

a. habt fotografiert

7) du

b. habt gefotografiert

a. hast gesendet

b. habst gesendet

e Anwendungsphase

Ubung 7: Richtig oder Falsch?

c. hat besucht

c. habt einkaufen

c. hat gestudiert

c. habe gearbeitet

c. hast fotografiert

c. hast gesenden

Richtig

Falsch

ich habe gefahren

ihr habt besucht

du hast erzahlt

ich habe gekommen

wir haben gesendet

ihr habt gefeirt

du hast abgeholt

er hat gegangen

wir haben gefaulenzt
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Ubung 8: Erginzen sie die Liicken mit ,,haben* oder ,,sein in der richtigen Form.

Davids Wecker gestern Morgen schon um 07:15 Uhr geklingelt. Um
07:30 Uhrist David dann endlich aufgestanden. Er geduscht.
Danach er gefriihstiickt. Wie jeden Morgen er Miisli und
Obst gegessen und einen Kaffee getrunken. Danach er seine Zihne
geputzt. Um 08:30 Uhr er mit dem Fahrrad zur Arbeit gefahren. VVon
09:00 Uhr bis 13:00 Uhr er gearbeitet. Nach der
Mittagspause David mit Kunden telefoniert und viele E-Mails
beantwortet. Um 18:00 Uhr David nach Hause gefahren. Am
Abend er mit seiner Freundin ins Kino gegangen. Um 22:00
Uhr David nach Hause gekommen.
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Kontrolltest

Ubung 1: Schreiben Sie das Partizip Perfekt. (7 P)

N o gk~ e D oE

machen

einkaufen

angeln

wohnen
bilden
suchen

feiern

Ubung 2: Wihlen Sie die richtige Losung. (5 P)

o ~ w0 N e

Ich Tennis gespielt.  (bin / habe)

Maria ein neues Auto gekauft. ( hat/ ist)
Wir ins Kino gefahren. (haben / sind)
Im Sommer ihr gefaulenzt. (seid / habt)
Heute ich eingeschlafen. (bin / habe)

Ubung 3: Schreiben Sie die Sitze im Perfekt. (4 P)

1.

2.

w

&

Im Sommer zelte ich.

Ich fittere die Katze.

Er arbeitet bei Siemens.

Ich male ein Bild.

Ubung 4: Was hast du in den Ferien gemacht? Schreib 4 Sitze. (4 P)
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Ergebnisse der ..Kahoot- Aufgaben*

\/Partizip Perfekt- Aufgabe 1

Abb.8: Aufgabe 1

Abb.9: Aufgabe 2
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Aufgabe 5 - haben oder sein im Perfekt

9 out of 10

8 out of 10

Abb.10: Aufgabe5

Aufgabe 6 - haben oder sein im Perfekt (R/F)

l

7762

9 out of 10

5907
7 out of 10

Abb.11: Aufgabe6
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Yrevovn Adoon Zuyypoeéa:

AnAedve pnta oti, copemva pe to apbpo 8 tov N.1599/1986, | mapovca epyacio anotelel amoKAEIGTIKG TPOTOV
TPOCMNIKNG LoV gpyaciag, dev TpocPiilel KAOe LOPPNG SIKOIDUATE SLOVONTIKNG 1O10KTNGIOC, TPOCMTIKOTITAG
KOl TPOGOTIKOV dedopévmv Tpitmv, dgv TEPE)EL £pya/elo@opéc Tpitmv Yoo To. omoio amotteital ddgwo TV
SMULOVPYDOV/STKOIOVY®V KOl dEV Elvarl TPOIOV PEPIKNG 1| OAKNG avTLYpa@C, Ot TNYEG OE TOV XpnoyoTomOnKay
neplopiloviar ot PProypapicés ovapopéc kol HOVOV Kol TANPOOV TOVG KOVOVEG TNG EMIGTNUOVIKNG
napdBeong
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